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Divat 


Kolléganőm lányai zsúrra 
készülnek. Már a harmadikra, 
lévén hogy felettébb aktív a 
társadalmi élet a második bé- 
ben. A vállalkozó kedvű ven- 
déglátóknál pedig többnyire a 
mama gyürkőzik neki a , had- 
tápellátás" megpróbáltatásai- 
nak, ám hogy a papa is kive- 
gye a részét az előkészületek- 
ből, rá hárul a díszes meghívó 
előállításának gondja. Azért rá, 
mert otthon többnyire ő fog- 
lalatoskodik a számítógéppel, 
márpedig úri körökben e do- 
kumentumokat ma legalábbis 
PC-vel illik elkészíteni. 

Így azután kolléganőm- 
höz rövid időn belül három 
meghívót is kézbesített a 
postás, három hajszálra egy- 
formát, mivel a papák né- 
hány tulajdonságukban rop- 
pant hasonlatosak egymás- 
hoz: van számítógépük, azon 
pedig grafikus program, ám 
híján vannak az időnek, de 
legfőképpen is a fantáziának. 

A grafikus program pedig 
tálcán kínál kész, míves meg- 
oldást az ilyesfajta gondokra. A 
probléma csupán az, hogy va- 
lamennyi felhasználó ugyanazt 
kapja, s végül a nagyon egye- 
dinek gondolt invitáció válik a 
legkommerszebbé. 

Az eset valahogy a hajdani 
vásári fotográfiákat idézi, ame- 
lyeken bárki megörökíttethette 
magát, mondjuk merész Orosz- 
lánszelídítőként, csupán hátul- 
ról ki kellett dugnia a fejét a 
festett díszlet e célra kiképzett 
nyílásán. Ugyanez ma, kicsit 
rázhat Washingtonban Bill 
Clintonnal, akit  papírmasé 
változatban kis kétkerekű tar- 
goncán tol ki reggelente a Fe- 
hér Ház kerítése elé egy élel- 
mes vállalkozó. 





Mindez persze a legkevés- 
bé sem baj, tegye, akinek 
gusztusa tartja. A számítás- 
technika térhódításával 
azonban félő, hogy túl köny- 
nyen dugjuk a fejünket a 
díszlet nyílásába. A mindent 
elöntő reklámokról hovato- 
vább ugyanazok a szabadon 
felhasználható clipartok kö- 
szönnek vissza, a televízió 
animációi is egy kaptafára 
mennek, hiszen  alkotóik 
ugyanazokkal az effektusok- 
kal operálnak. És ez még 
nem minden, hiszen az újon- 
nan megjelenő folyóiratok is 
nehezen különböztethetők 
meg, arculatuk ugyanis — 
egyéniség helyett — a grafikus 
programok éppen aktuális 
lehetőségeit tükrözi. 

Ami pedig a szóban forgó 
apukákat illeti, ők gyanítha- 
tóan valami emlékezeteset, 
személyeset akartak kifejezni 
a sorozatmeghívókkal, s eh- 
hez - takarékoskodván az 
energiájukkal — a számítógép 
konzervjeiből választottak. 
Csakhogy a személyes kap- 
csolatok nem gépesíthetők, 
nem tehetők , gazdaságossá". 
Ha pedig valaki mégis ilyes- 
mivel próbálkoznék, az csak- 
hamar lelepleződik. Mert 
ugyan ki hatódik meg példá- 
ul némely csomagküldő szol- 
gálat fondorlatos "módon, 
nkézírással", névre szólóan 
készített sorozatleveleitől? 

Persze az is könnyen lehet, 
hogy mindez csak múló 
divat, s az egyformára sikere- 
dett, meghívók készítői pon- 
tosan ugyanúgy pukkadnak 
majd, mint nejeik, amikor a 
zsúron netán máson is 
felfedezik a nemrég méreg- 
drágán vásárolt új ruhájukat. 

G. Kocsis Kristóf 
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Lemezmellékletünkön jól használható programokat és érdekes játékokat talál- 
hatnak. Leírásukat és telepítésük mikéntjét lapunk 50. oldalán, valamint a 
lemez ,,Readme" állományában olvashatják. 
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Graphics Tools! 


Szoftvertesztünk főszerep- 
lője egy roppant nagy 
tudású képfeldolgozó al- 
kalmazás, néhány érdekes 
modullal kiegészítve. 
Nyugodt szívvel eijénijük 


mindazoknak, akiknel 

profi grafikus programra 
van szükségük, hiszen a 
Graphics Tools! szinte vala- 
mennyi előforduló feladat- 
ra frappáns megoldást 
kínál. 





Windows 
programozás 


Virágkorukat élik a win- 
dowsos fejlesztőrend- 
szerek, éppen ezért mi is 
szemügyre vettünk közülük 
néhányat. Mielőtt azonban 
ismertetnénk őket, a 
Windows programozásá- 
nak alapjairól ejtünk pár 
szót. 
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Szoftverteszt 
raphics Iools! — Micsoda képességek! 6 
PowerPoint 4.0 — Királyi prezentációk 30 

Vineyard - Vizuális kultúra 47 


—  — IKSETTEMN 


A Windows - Hogyan kezdjünk 10 
programozása hozzá? 


—— EZT TEN. 








NewWall - CADvcsináló a 17 
Windowshoz 
Szóellenőrzés — Testre szabott Lektor 26 
Windowsban 
ABC FlowCharter 3.0 — Grafikák folyamatosan 33 
Dagesh for Windows 1.1 — Magyarul még 52 
nem tud... 
Yourway és ScanCard - Napló 55 
gyermekeinknek 
— [ETT 
Nyomtatók csatasorban — Tűvel, tintával, 19 
sugárral 
Nyomtatás Windows alatt — GDI -— 22 
új printerszabvány? 


— ETT. 


Printerek — Hatot a sok közül 23 


— — MŰTÉT — 


Windows-kellékek - A kis festőművész 28 
Windows-fogások - Konyhaművészet 43 
A misztikus Shift — Együtt könnyebb! 45 

billentyű 

Fájlnyitás a la carte — Átírjuk a Windowst? 46 


—  — KÉTTETEN 


928Movie videovezérlő — Monitor-mozi 36 
Video Galaxy -— Mindent bele 40 
(a PC-be)! 
— [ATON 
MS adatbázis-kezelők - Irodai offenzíva 39 
BEEE hareware ] reware 
Olcsón, egyszerűen — Szédítő kínálat 50 
— [HET EN. 
Tallózás a — Gyermekfejjel, 57 


Game Masterben felnőtt ésszel 


— [ETET 


Matematika - Mathcad Plus 61 
DTP - Ouark 3.3 61 


has 


everything you need 
to easily 






create an 
effective presentation. 


FONENTONT 
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PowerPoint 4.0 


Az irodai szoftvercso- 
magok elmaradhatatlan 
tartozékai a prezentációs 
programok. Az új MS 
Office-ban a PowerPoint 
4.0-s verziója hivatott tel- 
jesíteni ezt a küldetést. Írá- 
sunkban bemutatjuk az új 
változat lehetőségeit, 
miközben összehasonlítjuk 
az elődjével is. 
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928Movie 

videovezérlő 

A VideoLogic cég nemcsak 

a hardvertermékek 

piürésésől hanem azok 
ilesztéséből is kiveszi a 


részét. Ezt igazolja termék- 
skálájuk egyik figyelemre 
méltó tagja is, a 228Movie 
videovezérlő, amely ,fel- 
fújja" , azaz képernyőnyire 
nagyítja az AVI klipeket. 














TERMÉSZETES MOZDULAT 


továbbítása korszerű és egységes kommunikációs rend- 
szert igényel. Ők már választottak. És Ön? 
A LIAS Kft. mértékadó referenciákkal rendelkező, tapasztalt 
hálózati rendszerintegrátor. Telefon- és adathálózatok ter- 
vezését, szállítását, kivitelezését és szervizét kínálja Önnek. 
Családi házak kábelezése? Nagyobb telephelyek kommu- 
nikációs rendszerének kiépítése? Országos adathálózat 


[/ Mindazoknak, akik felismerték, hogy az információk 








DUNAÚJVÁROSI 
FINOMPAPIRGYÁR 


megteremtése? Igen! A LIAS Kft. élenjáró gyártók termékeit 
felhasználva minden esetben szabványos és testre szabott 
megoldást nyújt. 

Beruházásvédelem, minőség, magas technológiai színvonal, 
teljes körű szolgáltatás - ha Ön már volt a LIAS Kft. partnere, 
mindezt tudja, ha még nem, kérje segítségünket! Hívja a 
(06-1) 169-9088-as telefonszámot, vagy keressen bennünket a 
következő címen: 1121 Budapest, Konkoly Thege u. 29-33. 





Kommunikációs rendszerek 


A FAMENTES, MAGAS FEHÉRSÉGŰ 
IRODAI ÉS NYOMÓPAPÍROKAT 
, , GYÁRVA 
A DUNAÚJVÁROSI FINOMPAPÍRGYÁR KFT, 


" Telefon: (25) 313- 733, 312-013 
Fax: (25) 311-050, 312-831 


TERMÉKKÉPVISELETEK: 
GEMINIUS PAPER KFT 
1097 Budapest, Gyáli út 3/b. Telefon: 215-1552 Fax: 215-1551 
KNIFF BT 
5000 Szolnok, Sarló út 9. I. 8. Telefon/Fax: 56/426-933 
LOGITRON KFT 
8900 Zalaegerszeg, Jókai u. 49. Telefon/Fax: 92/315-572 
OFSZETPAPÍR KFT 
2400 Dunaújváros, Papírgyári út 42-46. 
Telefon: 25/313-733/510. mellék 
P.M.R. KFT Ni 
4225 Debrecen, Elek u. 176. Telefon/Fax: 52/311-256 
SOMEX KFT 
1032 Budapest, Kiscelli u. 18. Telefon/Fax:129-0259 
TWIN TRADE 
9023 Győr, Tihanyi u. 31/e 
Telefon: 96/324-928 Fax: 96/313-372 
KELET-PRINT BT 
Nyíregyháza, Fazekas J. tér 24. Telefon: 42/310-271 Fax: 42/315-210 
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E GTI Image Processor 
File Edit" image ColorMap Window Help 
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Malamute Sled Dog 


Yosemite, Halídome 


MICSODÁT 


Graphics Tools! 


A Windows Panoráma kezdettől fogva felvállalta 
a kiemelkedő képességű szoftverek bemutatását, 
propagálását. Ezúttal egy olyan programot 
választottunk, amelyet főképp a grafikus képfeldolgo- 
záshoz és az ezt kiegészítő feladatokhoz érdemes 


számításba venni. 


Szinte az összes formátum- 
ból válogathatunk, ha kata- 
logizálni szeretnénk az áb- 
ráinkat (felső kép) 

A Capture alkalmazással 
roppant egyszerűen lopha- 
tunk le képernyőképeket 


—] a (alsó kép) 








[ .——— Bitmap 
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PC-s grafikus prog- 
ramok szédületes 
fejlődésen — mentek 


keresztül az elmúlt években. 
A korai példányok még csak 
a klasszikus festőprogram 
kategóriába tartoztak, ma- 
napság viszont már a leg- 
egyszerűbb grafikus prog- 
ramcsomag is nyomdai szol- 
gáltatásokat nyújt. 

A korszerű grafikus alkal- 
mazásokkal szemben több 
feltételt is szabhatunk. A két 
fő irányt, a grafikus rajz- 
programot és a különböző 
képfeldolgozó, retusáló al- 
kalmazásokat több kisebb 
program is kiegészítheti. A 
rajz- és a képdokumentációs 
részek mellett fontos lehet 
egy jó képlopó és egy konvertáló 
rutin is. A CoreIDRAW cso- 
magból például - annak 
ellenére, hogy megtaláljuk 
benne a rajzoló és a képfel- 
dolgozó programot is — na- 
gyon hiányzik egy konver- 
ziós modul. Ugyanez igaz a 
kedvelt PhotoShop alkal- 
mazásra is. 

Az Automex Kft. CD- 
ROM-kínálatában válogatva 
rábukkantunk a DeltaPoint 
cég Graphics Tools! nevű, 
5200 forintos csomagjára. A 
programnak igazából csak 


A Media Manager nagyon 
kényelmessé teszi a mun- 


a kánkat 


V 
"o AP 


LJ Je 
annyi köze van a CD-ROM- 
okhoz, hogy van egy ilyes- 
fajta nagy kapacitású adat- 
hordozó is a dobozában. 

A Graphics Tools! rop- 
pant nagy tudású képfeldol- 


gozó alkalmazás, néhány ér- 
dekes modullal kiegészítve. 





. Csomagolás, installáció — 


A puritán küllemű do- 
bozban négy darab 3,5 colos 
floppyt, egy kézikönyvet, 
egy-két prospektuslapot és 
egy CD-ROM lemezt talál- 
tunk. Ez utóbbi a demonst- 
ráción kívül sajnos csupán 
képeket tartalmazott. Igaz, 
ezek között sok 24-bites 
TrueColor fotó, és számos 
ClipArt is szerepelt. A prog- 
ramot viszont nem másolták 
rá a CD-lemezre. 

A program így csak a szo- 
kásos módon, lemezről, a 
Windows RUN parancsával 
installálható. Választhatunk 


ESZORTVÉRTESZT e 
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a programrészek közül, és a 
célkönyvtárat is megváltoz- 
tathatjuk. A négy lemez tar- 
talma alig tíz perc alatt kerül 
át a merevlemezre. A saját 
programcsoportban, a do- 
kumentáció mellett a Media 
Manager és a képlopó Cap- 
ture alkalmazás kapott he- 
lyet. 


A programrészek 
Bár a Capture társasá- 
gában csupán a Media Ma- 
nagert indíthatjuk el, nem 
kell megijedni, hiszen a többi 


A Convert alkalmazás nem 
ismer lehetetlent. Ha szük- 
séges, akkor még egy rövid 
peoszamot is készít a későb- 
i rutinszerű munkához 
(felső kép) 
Az Image Tools elsősorban 
az egyszerű manipulációk 
eszköze, de Trace opciójával 
még vektorizálhatjuk is a 


raszteres képeket (alsó kép) p. 





ea Edit Image ColorMap Window  Heip 


alóla] ir] E] mimjölóle] OlslAls aj Seeed 


ETI Image Processor 





GTI Convert - DJUNTITLED.SPT 


TEite Edit Convert Window Help 





input Fido Format 


"Nutput File Format: 








(Bímap - JPEG Compressed Bítmap (JPG) — [8]! (Búmae - Painibrush PC 
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TT image Tools 












































GT! Image Processor 








programrész már ez utóbbi 
programból startol. A fő prog- 
ram az Image Processor, de 


dolgozhatunk az Image Tool 
és a Convert modullal is. 
Media Manager 
A Media Manager a 


Graphics Tools! program 
kapujának tekinthető. Az 
elindítása után a szoftver 
demoképeiről készült kol- 
lekció tűnik fel a képernyőn. 
Ehhez saját képeket is il- 
leszthetünk, de új albumot is 
nyithatunk. 

A Media Manager lénye- 
gében a Corel Mosaicnak 
felel meg, de sokkal egysze- 
rűbben — és kényelmesebben 
kezelhető. Ráadásul — kon- 
vertáló képességének kö- 
szönhetően — szinte az összes 
Nagy tudású képmanipulá- 
ciós alkalmazás: az Image 
-a Processor 


SZOFTVERTESZT (ffi 
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EI GT! Image Tools Is] 
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tt 


Computer 


számítástec hnika hal 
PLZ 


El GT! Image Tools 











A 

Az Image Tools lehetővé te- 
szi a hatékony színmanipu- 
lációkat is 


PC-s képformátumot felismeri 
és feldolgozza. Az új képek 
felvétele lehet automatikus 
és válogatott. Ez utóbbin azt 
értjük, hogy szabadon válo- 
gathatunk a képformátum 
és a talált fájlok között is. 

A program kisméretű dia 
formájában ábrázolja a be- 
olvasott képeket a moni- 
toron. A diák mérete ter- 
mészetesen változtatható. A 
klasszikus menüsor alatt jól 
érthető ikonsort látunk. Az 
ebben található ikonok segít- 
ségével kezdeményezhetjük 
a nyomtatást, valamint a 
kollekciók nyitását és Zá- 
rását, illetve , átjárhatunk" a 
többi programrészbe. Ezen- 
kívül grafikus objektumokat 
is kereshetünk. 

A kijelölt képről kér- 
hetjük az összes lényeges 
információt, de a leírást saját 
megjegyzéseinkkel is kiegé- 
szíthetjük. A program érde- 
kessége, hogy a kollekción 
belül sorba rendezhetjük a 
diákat. 

A Graphics Tools! ké- 
szítői nem lehettek irigy 
emberek, hiszen még azt is 
megszabhatjuk, hogy a 
rendszer mely programba 
töltse be a kijelölt képet 
további feldolgozásra. A 
CorelDRAW-tól a WinWordig 
bármilyen valós alkalmazást 
megadhatunk. Ha kijelölünk 
egy képet, akkor elegendő 
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kétszer rákattintani, és máris 
a kiválasztott alkalmazásba 
kerülünk. 


Capture 

A Graphics Tools! kép- 
lopó programja többet tud, 
mint a hasonló rutinok. 





Hatalmas eszköztárral dol- 
gozhatunk az Image Pro- 
cessor programban 


Miután elindítottuk a prog- 
ramot, — háromféleképpen 
másolhatunk le képernyő- 
részleteket: a definiált , hot 


A 
A képekről részletes infor- 
mációt kapunk 
4 A színösszetevőket kis lé- 
pésekben is módosíthatjuk 


key" segítségével, az ikon 
menüjéből vagy a Graphics 
Tools! alkalmazásokból. 
Meghatározhatjuk a má- 
solás módját — szabad formá- 
jú, illetve négyszög terület, 
megadott ablak, a teljes kép- 
ernyő vagy koordinátákkal defi- 
niált képrészlet -, a ,hot key" 
billentyűkombinációt és azt, 
hogy hova kérjük az ered- 
ményt. Ez utóbbi lehet a 
Clipboard vagy valamelyik 
DIB, illetve DDB formátum, 
de lehet egy állomány is. Ez 
utóbbinak a formátumát tet- 
szésünk szerint definiálhat- 
juk. Ha szükséges, akkor a 
képet a mentés után betölt- 
hetjük a Graphics Tools! 
Image Processorába vagy az 
Image Toolsba. A képrész- 
letet persze azonnal ki is 
nyomtathatjuk. . Az sem 
gond, ha keverjük a külön- 
böző paramétereket, azaz a 
mentés után az Image 
Toolsba is betöltjük a képet. 


Convert 

A konverziós modulban a 
klasszikus menüsort talál- 
juk. A képernyő két részből 
áll. A bal oldali a forrás-, a 
jobb oldali pedig a célablak. 
Először meg kell határozni a 
forrásfájlok — — formátumát, 
majd meg kell adni a ne- 
veket. A célformátum mel- 
lett csak akkor kell definiálni 








A használható 


állományformátumok 


Vektorformátumok 


AutoCAD (DXF) 

Computer Graphics Meta- 

file (CGM) 

Encapsulated PostScript 
PS 


(EPS) 

HP Graphics Language 
(FHIGL) 

IBM Picture Interchange 
Format (PIF) 

Lotus 123 (PIC) 
Macintosh PICT (PCT) 
Micrografx 


Micrografx Draw (PIC) 
05/2 PM Metafile (MET) 
Windows Metafile (WMF) 
WordPerfect Vector (WPG) 


Bitmap formátumok 
CompuServe GIF (GIF) 
GEM Bitmap Image (IMG) 
Halo CUT (CUT) 

IBM Storyboard (PIC) 
JPEG Compressed Bitmap 


(PG) 
Kodak Photo CD (PCD) 
Macintosh PICT Bitmap 


(PCT) 

MacPaint (MAC) 

MS Paint (MSP) 
Paintbrush (PCX) 
PointLine (DPD 

Show Partner (GX2) 
SUN Raster (RAS) 
Tag Image File Format 


Targa (TGA) 
Windows és OS/2 PM 
Bitmap (BMP) 
Windows Clipboard 
Bitmap (CLP) 
Windows Compressed 
(RLE) 

Windows Ikon (ICO) 
WordPerfect Bitmap 
(WPG) 


Faxformátumok 


CCITT Group III Fax (FAX) 
Frecom Fax Board (FAX) 
Gammalink (TIF) 

Imavox Turbo Fax (FAX) 
Intel Connection Copro- 
cessor (PCX) 

Jetfax (XEX) 

JT Fax (T) 

OAZ Fax Board (OAZ) 
Ricoh FaxNet (RIC) 
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a nevet is, ha az eltér az ere- 
detitől. A program auto- 
matikusan javítja a kiterjesz- 
téseket. 


Ha egyszerre több ál- 
lományt konvertálunk, ak- 
kor a Convert egy egyszerű 
programállományt, más néven 
Conversion Scriptet hoz létre, 
amelyet a végrehajtás előtt 
tesztelhetünk is. A fájlt el- 
tárolhatjuk későbbi feldol- 
gozásra. Ugyancsak tárol- 
hatjuk, sőt akár többet is 
összefűzhetünk a konverzió 
sikeréről beszámoló Log 
jelentésből. 

A konverzió elsősorban a 
fogadott állományok olda- 
láról erős. A program itt 13- 
féle vektor-, 20-féle bitmap és 9- 
féle faxformátumot fogad. A 
kimeneti állományok  vi- 
szont nem lehetnek vektoros 
felépítésűek; csupán a bit- 
map vagy a fax az elfoga- 
dott. A táblázatban tételesen 
felsoroljuk a használható ál- 
lományformátumokat. 


Image Tools 

Az Image Tools modul a 
képek megtekintésére és 
manipulációjára alkalmas. 
Alapvetően a Image Pro- 
cessor kistestvére és kiszol- 
gálója. A felépítése a többi 
programrészére hasonlít, a 
menük mellett szép, jól ért- 
hető ikonokkal is irányít- 
hatunk. 

A képekkel különböző 
transzformációkat — forga- 
tás, torzítás, méretváltoz- 
tatás — végezhetünk, és hasz- 
nálhatjuk a Crop funkciót is. 
A program a Windows Clip- 
boardjába másolja az így 
megvágott" képet. A meg- 
változtatott képet bármikor 
visszatehetjük a Media Mana- 
gerbe. 

További szolgáltatás a 
színmanipulálási lehetőség. 
A különböző fényességi, 
kontraszt- és színösszetevő- 
ket különleges hisztogra- 
mok segítségével változtat- 
hatjuk. 

A Convert modul leírá- 
sában említettük, hogy a ki- 
meneti formátum nem lehet 
vektoros, hanem csak bit- 


map. Az Image Tools prog- 
ramban lehetőség van a két 
alaprendszer közötti váltás- 
ra. A Trace funkcióval vek- 
torizálhatjuk a bitmap ábrá- 
kat, és fordítva, a Rasterize 
paranccsal bitmap ábrákat 
készíthetünk a vektoros ké- 
pekből. 


Image Processor 

Az Image Processor a 
Graphics Tools! lelke. Vagy 
a Media Managerből, vagy a 
Graphics Tools! modulból 
indíthatjuk el. A kijelölt ké- 
peket is ebben a modulban 
láthatjuk viszont". 

A programban a legegy- 
szerűbbek a különböző be- 
töltési, kimentési és nyom- 
tatási funkciók. Ide sorol- 
hatjuk az editálási lehető- 
ségeket is. 

Az sem csalódik majd az 
Image Processorban, aki re- 


tusálási feladatokra keres 
programot. Használhatunk 


pipettát, ceruzát, ecsetet, festék- 
szórót, radírt vagy varázsce- 
ruzát. Természetesen külön- 
leges módokat is beállítha- 
tunk valamennyihez. A fej- 
lesztők a legmagasabb szint- 
re fejlesztették a színkezelést 
is. 

Az Image Toolshoz ha- 
sonlóan hisztogramokkal vál- 
toztathatjuk a szín- és a fény- 
összetevőket. A fényerőt, a 
kontrasztot és a gammaér- 
téket egy-egy nagy poten- 
ciométerrel szabályozhatjuk 
a képernyőn. A változtatás 
hatását mindvégig nyomon 
követhetjük. A többi jellem- 
ző módosításához a hisz- 
togram ablakokat kell hasz- 
nálnunk. Külön állíthatjuk 
be az egyes színkomponen- 
seket (ez attól függ, hogy 
milyen színrendszerrel dol- 
gozunk) és a fél- vagy ne- 
gyedtónusokat stb. A vál- 
toztatásokat azonnal látjuk a 
képernyőn, és az értékeket el 
is tárolhatjuk. 

A program nem lenne 
igazi képfeldolgozó alkal- 
mazás, ha nem adna lehe- 
tőséget a különböző trük- 
kökre és effektusokra. Az 
egyszerűbbekkel — , kemé- 


nyíthetjük", , lágyíthatjuk" a 
képeket. A többiek nagyobb 
kunsztokra képesek: 3D-s 
hatású felületek készítése, 
gömbfelület kialakítása, hul- 
lámosítás és még sok egyéb 
nyalánkság. Természetesen 
itt is megvan a lehetőségünk 
a beavatkozásra, azaz a ha- 
tások — mértékének vagy 
mennyiségének a beállítá- 
sára. 

A program , tudja" az összes 
lényeges képfeldolgozó felada- 
tot, tehát módosíthatjuk a 
méretet, a felbontást, a szí- 
nek számát stb. Ha akarjuk, 
akkor az Image Processor a 
színbontást is elvégzi, eset- 
leg összegyúrja az egyes 
színeket. A képet forgat- 
hatjuk és szöveget is Ír- 
hatunk hozzá. Mindent ösz- 
szevetve: az Image Pro- 
cessor nagyon jó grafikus 
program, amely a legkénye- 
sebb igényeket is kielégíti. 

Jellemzés, minősítés 

Ha figyelembe vesszük, 
hogy a CorelDRAW! vagy a 
hasonló konkurens termé- 
kek mennyibe kerülnek, és 
mekkora helyet igényelnek, 
akkor — elgondolkozhatunk 
azon, hogy vajon nem érde- 
mes-e valamilyen más képfel- 
dolgozó program után nézni. 
Az ilyesfajta feladatokra 
többnyire elegendő a Paint- 
Shop Pro nevű shareware al- 
kalmazás is. Akinek viszont 
profi programra van szüksége, 
annak nyugodt szívvel ajánl- 
hatjuk a Graphics Tools! 
szoftvert, hiszen az elemi 
rajzolást kivéve az összes 
lényeges feladatot — katalo- 
gizálás, konvertálás, raszte- 
rizálás — és  vektorizálás, 
színkezelés, trükkök, effek- 
tusok, retusálás — köny- 
nyedén megoldhatjuk vele. 
A program igazi erőssége 
azonban a számtalan kép- 
formátum felismerése és 
feldolgozása. —— Ezenkívül 
azok számára is hasznos a 
Graphic Tools!, akik sok- 
féle platform között , moz- 
gatják" a képeiket. 

György György 
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A Windows 


programozása 


Virágkorukat élik a 
windowsos fejlesztőrend- 
szerek. Tesztelőink is 
szemügyre vettek közülük 
néhányat, de ezek 
ismertetése előtt 
a Windows 
programozásának alap- 
jairól ejtenek pár szót. 


Windows első vál- 
A sz még éretlen 
volt, komoly mun- 


kára alig lehetett használni. 
A 3.0-s verzió megjelenésé- 
vel azután minden megvál- 
tozott: elkezdődött a Win- 
dows térhódítása. Szinte vala- 
mennyi nagyobb cég előruk- 
kolt DOS-os programjainak 
Windows alatt futó változa- 
tával. Az igazsághoz az is 
hozzátartozik, hogy a 3.0-s 
verziónak is komoly gyer- 
mekbetegségei voltak. Nem 
úgy az utódnak, a 3.1-esnek, 
amely igazi robbanást idé- 
zett elő a szoftverpiacon. 


Magasan a DOS felett 


A Windowsról beszélve 
nem árt leszögeznünk, hogy 
nem operációs rendszerről van 
szó. A Windows egyértel- 
műen a DOS-ra épül, nélküle 
nem is tud futni. Ennek 
ellenére magasan a DOS fölé 
emelkedik: jól megtervezett, 
könnyen kezelhető és lát- 
ványos grafikus, ablakorien- 
tált felületet kínál a felhasz- 
nálóknak. Ráadásul az egy- 
ségesítési elvek eredménye- 
képpen a felhasználók megsza- 
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badultak a DOS-os programok- 
ban oly jól ismert inkompati- 
bilitási problémáktól. 

A Windows alatt szinte 
mindegy, — hogy milyen 
nyomtatóval vagy videove- 
zérlő kártyával dolgozunk, 
hiszen csaknem valamennyi 
típushoz létezik már meg- 
hajtóprogram, amellyel az 
eszközünket könnyedén 
hozzáilleszthetjük a Win- 
dowshoz. A Windows meg- 
jelenésével egy szabványosí- 
tási folyamat is elkezdődött, s 
a különféle területek Win- 
dowsra írt programjainak a 
kezelése és e szoftvereknek a 
külleme is  szabványossá 
vált, ily módon a haszná- 
latuk nem okoz különösebb 
nehézséget. 

Ami azonban könnyebb- 
ség a felhasználóknak, az 
igencsak — megnehezíti a 
programozók életét. A szab- 
ványos felület, valamint a 
különféle intelligens adat- 
csere-lehetőségek mindegyi- 
ke mögött nehéz és jól át- 
gondolt programozói mun- 
ka áll. Azoknak a fejlesz- 
tőknek, akik a DOS-ról nyer- 
gelnek át a Windowsra, ala- 
posan meg kell változtatniuk 
programozási . stílusukat.  Fi- 





A 
Object Vision 


gyelembe kell venniük, 
hogy a Windows alatt a 
programok már nem egyedül 
futnak a gépen, és nagyon 
sokszor a többi program ha- 
tását sem szabad elhanya- 
golni. A memóriában sem 
lehet korlátlanul , garázdál- 
kodni", s valamennyi me- 
móriafoglalást a rendszeren 
keresztül kell kérni, majd — 
használat után - illik vissza- 
adni azt a rendszernek. 

Egy rosszul megírt win- 
dowsos program sokkal na- 
gyobb károkat tud okozni, 
mint a DOS alatti, hisz egy- 
egy szoftver lefagyása a tel- 
jes Windows rendszer 
összeomlásást is maga után 
vonhatja, ahol természete- 
sen más, értékes programok 
is futhatnak. A Windows 
programok megírásához 
széles körű programozási 
tudásra van szükség, s per- 
sze — legalább ennyire — is- 
merni kell a Windows lel- 
kivilágát is. Minderre bólint- 
hat egyet az ember, mond- 
ván, úgyis bele lehet rázód- 
ni, a következő lépésben 
azonban máris olyan fogal- 
mak garmada zúdul reá 


(DLL, DDE, OLE, Clip- 
board, SDK, DDK, - drag- 
drop), amelyek bizony isme- 
retlenek a DOS-ban. 

Mielőtt tehát szót ejte- 
nénk a Windows alatti prog- 
ramozási nyelvekről, nem 
árt, ha tisztázzuk ezeket a 
fogalmakat is. 


A Cipboard (köztes tároló) 

A Clipboard segítségével 
lehet a legegyszerűbben ada- 
tokat cserélni a Windows 
programok között. Az egyik- 
ben a felhasználó kijelöli a 
mozgatni kívánt adatokat, 
majd - a program megfelelő 
menüpontjának  aktiválásá- 
val - elhelyezi ezeket a 
köztes tárolóban. Az itt lévő 
adatok azután bármelyik 
programból előhívhatók, fel- 
téve persze, hogy ez utóbbit 
felkészítették a köztes tároló ki- 
olvasására. Ebből is látszik, 
hogy az adatcsere lehető- 
sége nem tartozik automatiku- 
san a programokhoz, ezt a 
fejlesztőknek bele kell dol- 
gozniuk saját szoftverjeikbe. 

Programozástechnikailag 
azt kell tudni a köztes tá- 
rolóról, hogy többféle adatfor- 
mátumot is kezelhet. Így lehe- 
tőség kínálkozik szöveges 
részek (text), képek (bitmap) 
vagy vektorgrafikák (WMF) 
átvitelére is. A képformá- 
tumok a — Windowsban 
használt grafikai szabvá- 
nyoknak felelnek meg. Az 
adat elhelyezéséről a köztes 
tárolóban a Windows gon- 
doskodik, a felhasználónak 
csak az adat formátumát és 
persze az adatot kell megad- 
nia. Az adat feldolgozásakor 
lekérdezhetjük a rendszer- 
től, hogy éppen milyen tí- 
pusú adat van a köztes 
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tárolóban, s ettől függően 
lehet azt feldolgozni. 

Az ilyesfajta adatátvitel 
nagy előnye, hogy valójában 
semmit nem kell tudnunk 
arról az applikációról, amely- 
nek elküldjük az adatokat 
vagy amelynek az adatait 
feldolgozzuk. A clipboardos 
adatátvitelnek sajnos hátrá- 
nyai is vannak. Az átvitt 
adatoknak utólag már sem- 
miféle kapcsolatuk nincsen 
az eredeti helyükkel. De sze- 
rencsére léteznek olyan 
adatkommunikációs formák 
is a Windowsban, amelyek- 
kel fel lehet oldani ezt a 
problémát. Ezek a DDE és az 
OLE. 


DDE (Dynamic Data 
Exchange, dinamikus 
adatcsere) 

A DDE tulajdonképpen 
adatkapcsolati protokollt kínál 
a programfejlesztőknek a 
Windowsban. A Windows 
dinamikus adatcseréjének több- 
féle változata is létezik. Az 
ilyen adatcsere lényege, 
hogy mindig a legfrissebb 
adatokhoz jutunk hozzá, és 
azok megváltozásáról is 
azonnal tudomást szerzünk. 

Az úgynevezett Paste—- 
Link kapcsolatban  össze- 
kapcsolják az egymással 
kommunikáló programokat. 
Így azután könnyen és gyor- 
san készíthető például egy 
olyan program, amely a 
WinWord mellett fut, s 
eközben folyamatosan sta- 
tisztikát készít az aktuális 
dokumentumról (hány be- 
tűből, szóból áll... Nagy 
hátránya viszont, hogy az 
adó programnak (a szerver- 
nek) már a feldolgozó program 
elindulása előtt futnia kell. 


A manuális DDE során 
csak időszakosan alakítjuk ki 
a két program közötti adat- 
kapcsolatot; olyankor, ami- 
kor szükségünk van az ada- 
tokra. Az installáló prog- 
ramok ilyen DDE kapcsolati 
protokoll felhasználásával 
hozzák létre az új ablakokat a 
Program Managerben, és 
ugyanígy helyezik el az 
újabb programikonokat az 
egyes csoportablakokban. 

A köztes tárolóval szem- 
beni előny, hogy az ilyen 
(DDE) kapcsolatokból egy- 
szerre több is működhet a 
Windowsban (míg köztes 
tárolóból csak egy van), illet- 
ve az adatok megváltozá- 
sáról is könnyen tudomást 
szerezhetünk. Kellemetlen 
viszont, hogy meglehetősen 
bonyolult egy összetettebb, 
esetleg grafikus adatkapcso- 
lat kialakítása, ezért a DDE-t 
inkább csak a programok belső 
adattovábbítására használják. 


OLE (Object Linking and 
Embedding, 
objektumbeágyazás) 

A fenti problémára az 
OLE kínálja a megnyugtató 
megoldást. Az OLE alkal- 
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mazásával a köztes tárolón 
keresztül beszerkesztett objek- 
tumok dinamikus kapcsola- 
tokká válnak. Az OLE alkal- 
mazása jelentősen leegy- 
szerűsíti a felhasználók éle- 
tét. Ezzel a módszerrel az is 
megvalósítható, hogy egy 
másik alkalmazásba integ- 
ráljuk az objektumokat 
(innen származik az OLE 
név). Manapság a nagyobb 
programokban már lépten- 
nyomon találkozhatunk ez- 
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zel a megoldással; ilyen 
például a WinWord képlet- 
szerkesztője vagy az Excel 
grafikonkészítője is. A fel- 
használónak nincsen más 
dolga, mint hogy duplán 
rákattintson a módosítani 
kívánt objektumra, és már- 
is egy másik programba 
kerül. Itt elvégzi a módo- 
sításokat, majd a már mó- 
dosított változattal dolgoz- 
hat tovább az eredeti 
anyagban. A beágyazott 
objektumot azután az al- 
kalmazás adataival együtt 
lehet elmenteni. 

Mindez nagyon szép és jó 
a felhasználók szemszögé- 
ből, ám ha programozási ol- 
dalról nézzük az OLE-t, 
akkor olykor bizony igen- 
csak elszörnyedünk. Olyan 
programot készíteni, amely 
OLE objektumokat  alkal- 
maz, még nem is annyira 
bonyolult feladat, ám az 
olyan program megírását, 
amelynek az anyagát más 
programok is fel tudják 
majd használni az OLE útján 
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(OLE szerver program), 
csakis a profi windowsos prog- 
ramozóknak ajánljuk. 


Drag-drop 

A drag-drop módszer 
használata már a nevéből is 
sejthető: a felhasználó meg- 
fogja (drag) az egérrel az 
adott objektumot — amely le- 
het egy program ikonja, szö- 
vegrészlet vagy bármi más 
—, majd az egérrel átviszi az 
új rendeltetési helyére, és ott 
elengedi (drop). A megoldás 
érdekessége, hogy az alkal- 
mazások nagy része érzékelni 
tudja, hogy rádobtak egy ilyen 
objektumot, és elvégzi vele a 
megfelelő teendőket. Ha pél- 
dául a WinWord ikonjára 
rádobjuk egy dokumentum 
ikonját a File Managerből, 
akkor a szövegszerkesztő 
automatikusan  betöltődik, 
és betölti a rá dobott doku- 
mentumot is. Ebből is lát- 
ható, hogy az ilyen és ehhez 
hasonló praktikus módsze- 
rek mennyire megkönnyítik 
a hétköznapi munkát. 

Sajnos itt is meg kell em- 
lítenünk, hogy a saját fejlesz- 
tésű programokban nincs meg 
alapállapotban az asszociációs 
képesség, ezt a programozónak 
kell beépítenie. 

Mindezeket figyelembe 
véve tehát elmondhatjuk, 
hogy egy igazi windowsos 
program elkészítése nem csu- 
pán a program alapfunkcióinak 
megírásából áll, hanem a fel- 
sorolt lehetőségeket is illik 
beépíteni a szoftverbe. 


A Windovs lelkivilága 

A Windows programo- 
zásának ismertetésekor szót 
kell ejtenünk a Windows 
működéséről is, már csak 
azért is, mivel ez jelentősen 
eltér a DOS-ban megismert 
elvektől. A Windows tipiku- 
san eseményorientált rendszer. 
Ez azt jelenti, hogy egy vég- 
telen ciklusban kering, mi- 
közben feldolgozza a külön- 
böző behatásokat, változá- 
sokat. Ezeket a változásokat 
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eseményeknek nevezzük. Ilye- 
nek például az egérkattintás, 
a szöveg megváltozása egy 
szövegmezőben vagy akár 
egy billentyű lenyomása is. 
A Windows ezeknek az 
eseményeknek a bekövetke- 
zésére reagál, majd — a meg- 
felelő előfeldolgozás után — 
átadja ezeket a futó appliká- 
cióknak. 

Hogy miként is lehet el- 
csípni egy-egy üzenetet, ho- 
gyan kell visszadobni, és 
hogy egyáltalán mit is kell 
vele tenni, az a Windows 
SDK nevű gyűjteményében 
található, amely a windowsos 
programozási irányelveket tar- 
talmazza. Ebben meglelhető 
a Windows belső függvényei- 
nek a leírása is (ezeken ke- 
resztül vezérelhetjük a Win- 
dowst) és még egy sorozat 
hasznos kis program, ame- 
lyek segítik a windowsos 
programozást.  Elhelyeztek 
itt üzenetfigyelő, nyomkö- 
vető programot (a DOS-os 
nyomkövetők nem alkalma- 
sak erre a feladatra), ablak- 
tervező rendszert (ezzel tu- 
dunk igazi windowsos abla- 
kokat tervezni). 

A régebbi fejlesztőrend- 
szerekhez külön kellett meg- 
vásárolni ezt a gyűjteményt, 
de manapság ha egy fejlesz- 
tőrendszerről azt írják, hogy 








Egy windowsos C fejlesztő- 
környezet fordítási blokkdi- 
agramja 


a Windows alá is tud fordí- 
tani, akkor ez már nagy 
eséllyel benne van. Az alap 
SDK-t akár a Windows As- 
semblerének is nevezhetjük. 

Ezekhez az alapkonven- 
ciókhoz — egyébként  vala- 
mennyi fejlesztőnek tartania 
kell magát, ha a Windowsba 
jól beilleszkedő és szabványos 
alkalmazásokat akar létrehoz- 
ni. A Windows progra- 
mozása az alap SDK függ- 
vényeken keresztül igen ne- 
hézkes, éppen ezért a leg- 
több — C - fordítóhoz adnak 
egy  objektumgyűjteményt, 
amelynek a felhasználásával 
jelentősen egyszerűsödik a 
programfejlesztés. 

Ezzel már el is jutottunk 
odáig, hogy leszögezzük: a 
Windowst az objektumori- 
entált rendszerekkel lehet 
programozni igazán hatéko- 
nyan. Ez annak köszönhető, 
hogy a Windows önmagában 
is objektumorientált, így egy 
hasonló fejlesztőrendszerrel 
lehet valóban kiaknázni a 
benne rejlő lehetőségeket. 
Aki eddig nem foglalkozott 
objektumorientált  rendsze- 
rekkel, illetve programozás- 
sal, az jól teszi, ha elkezd 
barátkozni a gondolattal. 


Ettől persze nem kell elke- 
seredni, mivel látni fogjuk, 
hogy vannak olyan fej- 
lesztőrendszerek is a Win- 
dows alá, amelyekben igen 
egyszerű ezeknek az objek- 
tumoknak a kezelése (ennek 
az — egyszerűségnek  ter- 
mészetesen árnyoldalai is 
vannak). 

Néhol a DDK (Device De- 
velopment Kit) fogalmával 
is találkozhatunk. Ezt a kis 
csomagocskát az SDK kiegé- 
szítőjének is nevezhetjük. Ez 
a gyűjtemény azoknak nyújt 
hasznos információkat, akik 
meghajtóprogramokat  sze- 
retnének készíteni, illetve a 
Windows legeldugottabb ré- 
szeire akarnak kirándulni. 
Aki csak most ismerkedik a 
Windows rendszerrel, azt 
lebeszéljük erről, mivel ilyen 
mélységbe még komolyabb 
gyakorlattal is bele lehet ful- 
ladni. 

A Windows megengedi, 
hogy egyszerre akár több 
program is legyen a me- 
móriában. Ez igen nagy me- 
móriapazarlást jelentene az 
olyan programok esetében, 
amelyek hasonló területe- 
ken tevékenykednek, s ezért 
több közös rutint is használ- 
nak. Ennek kiküszöbölésére 
vezették be a Windowsban a 
DLL-eket (Dynamic Link 
Library). Más operációs 
rendszerekből talán már is- 
merősek ezek a lehetőségek, 
de mivel a DOS-ban még 
nem szerepeltek, fontosnak 
tartjuk, hogy ezekre is kitér- 
jünk. A DLL-ekbe a prog- 
ramok azon részeit szokás 
befordítani, amelyeket rit- 
kán alkalmazunk, illetve 
amelyekről tudjuk, hogy 
más programjaink is fel fog- 
ják használni. A DLL-ek csak 
akkor töltődnek be a memóriába, 
amikor a bennük található függ- 
vényekkel és -hívásokkal dolgo- 
zunk; más esetekben nem 
foglalnak memóriát. 

Nem árt tudni, hogy ha 
egyszerre több applikáció is 
használ egy DLL-t, akkor 


annak a kódrésze csak 
egyetlen példányban szerepel 
a memóriában, és csak a 
szükséges adatszegmensek 
foglalnak el külön memória- 
területet. Természetesen a 
mások által megírt DLL- 
ekben található rutinokat is 
felhasználhatjuk . program- 
jainkban. Gyakorlatilag a 
meghívott belső Windows függ- 
vényeket is ezen az elven 
érhetjük el. 
Elő a fejlesztőrendszerrel! 

A Windows rejtelmeinek 
megismerése után nincs más 
teendőnk, mint elővenni va- 
lamelyik fejlesztőrendszert, és 
megkezdeni a kiszemelt fel- 
adat megtervezését, progra- 
mozását. De vajon melyik 
fejlesztőrendszerrel  dolgoz- 
zunk? Ezt elsősorban az ha- 
tározza meg, hogy milyen jel- 
legű programot kívánunk ké- 
szíteni. Az első lépésként 
tekintsük át a Windows alá 
készült  fejlesztőrendszere- 
ket! 

A Windows programok 
ablakokból épülnek fel. Ter- 
mészetes tehát, hogy szinte 
valamennyi windowsos fej- 
lesztőrendszerben megtalál- 
ható az ablaktervező, ahol — 
egy intelligens tervezőprog- 
ram segítségével — elkészít- 
hetjük programunk párbeszéd- 
ablakait. Ezekbe az ablakok- 
ba a Windows szabványos 
eszközeit helyezhetjük — pél- 
dául a Textboxot (az editáló 
mezőt), a Listboxot (a listázó 
mezőt) vagy a Checkboxot 
(a beikszelhető kiválasztó 
mezőt). 

Az ablakon elhelyezett 
elemeknek nevet is adha- 
tunk, s a későbbiekben, a 
program írásakor ezen a 
néven hivatkozhatunk rájuk 
(ez a név egyes rendszerek- 
ben egy szám csupán, 
amelyhez — konstansnevet 
rendelhetünk). 

A programokban sokszor 
van szükség különféle grafi- 
kákra és ikonokra. Ezek táro- 
lása a különböző rendsze- 
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rekben eltérő, de szinte az 
összes windowsos program- 
ban szerepet kapnak. 

A harmadik fontos jel- 
lemző az applikációnk menüje. 
A rendszerek többségében a 
menüstruktúra elkészítését 
is egy intelligens szerkesztő 
vállalja. 

Az utolsó és talán leg- 
fontosabb összetevő a forrás- 
nyelvi lista. 

Igen lényeges, hogy a fen- 
ti négy alap építőelem mi- 
lyen kapcsolatban van egy- 
mással, illetve milyen szin- 
ten vannak egymásba integ- 
rálva, hiszen ez adja meg a 
windowsos fejlesztőrend- 
szerek kezelhetőségét. 


A három nagy csoport 

A fejlesztőrendszerek első 
csoportját a hagyományos 
nyelvek alkotják. Ide tartozik 
a Pascal, a C, illetve a C-t. 
Az ilyen nyelveket az 
jellemzi, hogy a program el- 
készítését követően végre kell 
hajtani egy fordítási folyamatot, 
s csak ez után lehet meg- 
nézni munkánk eredmé- 
nyét. A fordítási folyamat 
általában hosszadalmas és 
bonyolult, úgyhogy aki a ha- 
gyományos nyelvek mellett 
dönt, annak legalább 386- 
osra és 8 Mbájtnyi RAM-ra 


Figyelni kell azonban az 
applikáció nagyon pontos meg- 
tervezésére és az átlátható 
programozásra, mivel az 
események mikéntje és ve- 
zérlése itt is a mi gondja- 
inkra van bízva. A memória 
kezelése is tőlünk függ, s ha 
ezt egy picit is elnagyoljuk, 
akkor igen nagy galibákat 
idézhetünk elő. 

A hagyományos nyelvek 
nagy hátránya, hogy a felület 
megtervezése és a kód imple- 
mentálása teljesen elkülönül 
egymástól. Mára annyiban 
változott a helyzet, hogy a 
két vetélytárs, a Borland és a 
Microsoft már olyan lehető- 
ségeket is beépített a leg- 
újabb  C-i--  rendszereibe, 
amelyek összekapcsolják ezt 
a két folyamatot. A hagyo- 
mányos nyelvek javára íran- 
.dó viszont, hogy gyorsak, és a 
Windows legmélyebb részeire is 
el lehet jutni velük. Kétségte- 
len persze, hogy minél mé- 
lyebbre hatolunk a Windows- 
ban, annál bonyolultabb lesz az 
elkészített programok tesztelése 
és nyomon követése. 

A második csoportba a 
run-time rendszerek vagy az 
interpreteres nyelvek tartoz- 
nak. Jellemzőjük, hogy a le- 
fordított forráskód nem valódi 
program, hanem csak egy elő- 
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egy DLL szükséges, s ennek 
hívásait felhasználva fut le, 
amit készítettünk. Ebbe a 
csoportba sorolható a Mic- 
rosoft Visual Basic és például 
a CA Realizer is. 

A rendszer struktúrájából 
következik, hogy a felületter- 
vező rendszer és a kód megírása 
itt sokkal könnyebben integrál- 
ható. Azt is megtehetjük, 
hogy a rendszer készíté- 
sének bármelyik fázisában 
(feltéve, hogy az elkészített 
anyagban nincsen szintak- 
tikai hiba) egyetlen gomb- 
nyomásra  másodperceken 
belül elindítjuk a progra- 
munkat, és már tesztelhetjük 
is. Ha bármilyen hibát vétet- 
tünk, akkor a program nem 
fagy le a Windowsban jól 
ismert General Application 
Error üzenettel, hanem a 
hibás sornál megállva várja 
a döntésünket. 

Az ilyen rendszereknek 
nagyon sok előnye van, 
igaz, ezek olykor hátrányok- 
ká válhatnak. Ezek a rend- 
szerek teljesen leveszik a 
vállunkról az események ke- 
zelésének és a memóriafog- 
lalásnak a gondját. A Win- 
dowsban használatos ese- 
ményeknek és az egyéb jel- 
lemzőknek is csak egy részét 
láthatjuk ezeken a rend- 
szereken keresztül. 

Addig nincs is gond, 
amíg — nincs szükségünk 
ezekre, de abban a pillanat- 
ban, amint egy picivel is 
mélyebbre akarunk hatolni a 
Windowsban, máris érez- 
zük ennek a hátrányát. Mi- 
vel a run-time rendszerek 
többségéből is el lehet érni a 
DLL-ekben megírt rutino- 
kat, némi bűvészkedés kez- 
dődik: megírjuk a szükséges 
rutinokat C-ben, fordítunk 
belőle egy DLL-t, majd visz- 
szatérünk a run-time rend- 
szerhez. Saját tapasztalatunk 
is azt mutatja, hogy amíg 
nincsen szükség igazán gyors 
és különleges rutinokra, addig 
érdemes ezekkel a rendszerekkel 
dolgozni, mert rövid idő alatt s 
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igen látványos és jó eredményt 
lehet velük elérni. 

A harmadik kategória a 
szerzői vagy a generátoros 
rendszereké. Itt szinte már 
programozni is elfelejthe- 
tünk, hiszen csupán egérkat- 
tintgatásokkal is el lehet ké- 
szíteni egy futásképes, mű- 
ködő programot. A felület 
megtervezését követően leg- 
többször egy folyamatábrá- 
val kell leírnunk a rendszert, 
s egy-két végső beállítás 
után már el is készültünk az 
applikációval. A generáto- 
ros rendszerek jellemzője, 
hogy csak szűk feladatkörben 
alkalmazhatók, és meglehetősen 
lassúak. Használatukat azok- 
nak javasoljuk, akik nem 
akarnak programozással fá- 
radozni, mégis szükségük 
van egy-két saját, testre sza- 
bott programra. Ebbe a ka- 
tegóriába tartozik a Borland 
cég TurboVision programja 
és a ToolBook rendszer is. 

Meg kell említenünk még 
a makrónyelveket is, amelyek 
egyre nagyobb életteret har- 
colnak ki maguknak. Felépí- 
tésük alapján a szerzői és a 
run-time rendszerek közé le- 
hetne sorolni őket. Vannak 
olyan példányaik is, ame- 
lyeknek az utasításkészlete 
akár a több százat is eléri. 
Éppen ezért célszerű végig- 
gondolni, hogy érdemes-e 
egyáltalán egy több számí- 
tási eredménnyel is dolgozó, 
egyszerűbb programot írni a 
három rendszer valamelyi- 
kében, hiszen az Excel mak- 
rónyelvét használva akár 
egyetlen óra alatt is látvá- 
nyos eredményt produkál- 
hatunk. A piacra készült 
fejlesztéseknél persze az 
ilyen makrónyelvek prog- 
ramjainak a forgalmazása 
kicsit bonyolultabb, de talál- 
koztunk már forgalomban 
lévő, WinWordben készült 
számlanyilvántartó — rend- 
szerrel is. 

Válasszunk programozási 
nyelvet! 

Hogy az eddig elmondot- 
takat a gyakorlatban is ka- 
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matoztathassuk, nem árt kö- 
zelebbről is szemügyre venni 
az ismertebb pi zási 
nyelveket. Az alábbiakban 
azokról a tapasztalatainkról 
számolunk be, amelyeket öt 
programozási nyelv  tesz- 
telése során szereztünk. 


Turbo Pascal 
for Windows 1.0 

A Borland cég termé- 
kének telepítése nem igényel 
nagy winchesterkapacitást: 
4-5 Mbájtnyi szabad hellyel 
is beéri. A rendszer a hard- 
verre sem igazán kényes, 
elég neki 2 Mbájt memória 
és egy lassúbb 386SX-es gép 
is. A felülettervező rendszer 
sokban hasonlít a Borland 
3.1-es C tervezőjére. A fej- 
lesztőrendszer bejelentkezé- 
sét követően a Borland cég 
megszokott keretrendszere tá- 
rul elénk. 

Sajnos a programírás so- 
rán tengernyi időt vesz el az 
objektumstruktúra felépítése, 
zavaróak a Pascal nyelv kö- 
töttségei, és a Windows ob- 
jektumorientált  rendszeré- 
nek ötvözése miatt is sok- 
szor nehézségekbe ütkö- 
zünk. 

Nagyon kellemetlen, 
hogy a rendszer kétféle 
sztringszabvánnyal is dolgo- 
zik, így azután nem győ- 
zünk konvertálgatni a Pascal 
kompatíbilis sztringekről a 
null lezárású C kompatíbilis 
sztringekre, és persze — 
Murphy törvényei szerint — 
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sosem arra a típusra van 
szükségünk, amelyik éppen 
elérhető. A projektek nyilván- 
tartása sem megoldott, így 
egy nagyobb applikáció fej- 
lesztésekor igencsak bele le- 
het gabalyodni a gigantikus 
méretű forrásnyelvi listákba. 
A nyomkövetést ugyan beépí- 
tették a szerkesztőbe, ám 
nagy probléma, hogy egy- 
két típushibára a jól ismert 
Application Errorral reagál. 

Mindent összevetve: nem 
voltunk igazán megelégedve a 
rendszerrel. Az újabb 1.5-ös 
változathoz még nem sike- 
rült hozzájutnunk, de remél- 
hetőleg elmúltak elődjének 
gyermekbetegségei. Pozitív 
tapasztalataink voltak vi- 
szont a dokumentációval, 
amely részletes és igen jónak 
mondható. A Help compi- 
ler leírásánál azóta sem sike- 
rült jobbat találnunk, még a 
Microsoft leírások között 
sem. 


Microsoft Visual C-t 1.5 

A Microsoft fejlesztőrend- 
szerének legújabb változata 
idén jelent meg, alig fél év- 
vel az 1.0-s verzió bejelenté- 
sét követően. A rendszert 
lemezen és CD-ROM-on 
egyaránt meg lehet vásárol- 
ni, de feltétlenül a CD-s vál- 
tozat a praktikusabb, hiszen 
a teljes leírást tartalmazza 
Help formátumban. Ráadá- 
sul ennél a változatnál le- 


hetőségünk van arra, hogy a 
CD-n hagyjuk a rendszer 
kevésbé fontos részeit, ami- 
vel helyet  takaríthatunk 
meg a merevlemezünkön. 

A program mérete - a 
telepített moduloktól függő- 
en — 30 és 90 Mbájt közötti. 
Úgy tűnik, ez a gigantomán 
hajlam megszállta a na- 
gyobb programrendszerek 
fejlesztőit. Az installáló egy 
halom ikont telepít a rend- 
szerünkbe, amelyeknek 
nagy része csak a különféle 
leírások és a demók eléré- 
sére szolgál. Az alapprog- 
ramokon kívül egyébként 
nyomkövető programot, ese- 
ménynézegetőt és sok más 
hasznos utility programot is 
kaptunk. 

Ha elindítjuk a felületter- 
vezőt, az APP Visualt, akkor 
egy szerkesztőrendszerbe érke- 
zünk. Itt lehet elkészíteni az 
ablakokat, a menüket és a 
különböző grafikákat. Nem 
fontos a tervezőt külön el- 
indítani, hiszen a fejlesztői 
részből is meghívható. A 
fejlesztői rész kellemes csaló- 
dás volt számunkra, ugyanis 
a Microsoft C fordítóinak 
előző sorozatában  megle- 
hetősen gyenge volt a fel- 
használói felület. A menüket 
végignézve néhány újdon- 
ságra bukkantunk: az Appli- 
cation Wizardra és a Class- 
Wizardra. Ezek a fejlesztők 
munkáját segítik, egyszerűb- 
bé teszik a nagy és bonyolult 
projektek kezelését. 

Az Application Wizard- 
dal komplett Windows prog- 
ram vázát hozhatjuk létre 
anélkül, hogy egyetlen sort 
is begépeltünk volna. A kü- 
lönféle beállításokkal kivá- 
laszthatjuk, hogy a progra- 
munk MDI kompatíbilis 
legyen-e (azaz  tudjon-e 
többablakos rendszereket 
kezelni), tartalmazzon-e 
toolbart, statusbart, illetve 
hogy adjon-e előnyomtatást 
az egyes dokumentumabla- 
kokról (print preview). A 
ClassWizard segítségével 
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újabb elemeket alkothatunk 
az osztályhierarchiában. A 
rendszer —— automatikusan 
megnyit egy fejléc- és egy 
forrásnyelvi fájlt is az új 
osztálynak. Alkalmazásával 
a már régebben definiált osztá- 
lyok között is egyszerűen eliga- 
zodhatunk. 

Ha úgy tartja a kedvünk, 
akkor akár grafikus megje- 
lenítést is kérhetünk az el- 
készített  osztályhierarchiá- 
ról. A Microsoft beépített 
osztályhierarchiája az MFC 
(Microsoft Foundation Clas- 
sis), amelynek sok jól hasz- 
nálható eleme van. Ebbe a 
változatba egyébként az 
adatbázis-kezelés lehetőségét is 
beépítették (az ODBC-n ke- 
resztül), és természetesen e 
műveletek kezelésének 
megkönnyítésére is  talál- 
hatunk osztályokat az MFC- 
ben. Ez utóbbira számos pél- 
daprogramot is találtunk. 

A rendszer sok jó tulaj- 
donsága mellett meg kell 
azért említenünk, hogy a 
fordítási sebesség némi kíván- 
nivalót hagy maga után. Négy 
megabájtnyi memóriával a 
rendszer például egyáltalán 
nem hajlandó fordítani, és 
még egy 486-os 8 Mbájtos 
gépen sem estünk hanyatt a 
sebességétől. 


Borland C-t-t 4.0 


A Borland cég a Visual 
C--4 1.0 konkurenciájaként 
jelentette meg a Borland C 
4.0-t. Felépítése nagyjából 
megegyezik a Visual C-H-r- 
éval, csak éppen az elneve- 
zések mások. A Borland 
OVL-nek (Object Vision Lib- 
rary) például a Microsoft 
MEC a megfelelője, az APP- 
Expert nagyon hasonlít az 
APPWizardhoz, a  Class- 
Experttel pedig a ClassWi- 
zard állítható szembe. 

A Borland az új változat- 
ban szinte teljesen átdolgoz- 
ta a projektkarbantartót, il- 
letve egy kibővített toolbar- 
ral (szimbólumléccel) vér- 
tezte fel a felületet. A fejlesz- 


tőkörnyezetnek . szinte — vala- 
mennyi paramétere tetszés sze- 
rint megváltoztatható. Kijaví- 
tották az osztály browsert is. 
Ebbe a változatba már integ- 
rálták a 32-bites fordítás lehe- 
tőségét is, így azután mód 
kínálkozik WIN32 alkalma- 
zások fejlesztésére. A rend- 
szer tudása nagyjából meg- 
egyezik a konkurens Micro- 
soft termékével. A fordítási 
sebessége, amint ezt a Bor- 
land fordítóktól megszokhattuk 
már, nagyobb, mint a Visual 
C-é. Egyedül a beépített adat- 
bázis-kezelés lehetőségét  hiá- 
nyoltuk, ámbár a piacon te- 
mérdek adatbázis-kezelő ru- 
tingyűjtemény kapható, 
amelyeknek az illesztése vi- 
szonylag könnyen megold- 
ható. A rendszer dokumen- 
tációját kielégítőnek találtuk. 

Microsoft Visual Basic 

for Windows 

Úgy tűnik, a Microsoft 
két kategóriában is az élre 
tör a windowsos fejlesz- 
tőrendszerek területén. A 
legújabb 3.0-s sorozat mére- 
te kissé megugrott, és már 9 
lemezen fér el (professzi- 
onális változat). A telepítés- 
hez mintegy 16 Mbájtnyi 
szabad winchesterkapacitás- 
ra van szükség. A rendszer 
installálása után egy jól kidol- 
gozott oktatórendszer avat be a 
Visual Basic programozásának 
rejtelmeibe. 

Az egyetlen modulból ál- 
ló fejlesztőrendszert elindít- 
va elénk tárul a megszokott 
ablak- és menütervező rend- 
szer, a Resource Editor. Az 
érdekesség csak az, hogy 
tökéletesen integrálták a ter- 
vezőrendszert és a kódolási 
részt. Ha tehát duplán rákat- 
tintunk a megtervezett ablak 
bármelyik elemére, akkor 
előtűnik egy újabb ablak, 
ahol a kiválasztott objek- 
tumhoz rendelt események 
listájából kell kiválasztani a 
kívánt eseményt és megírni 
hozzá a szükséges kódrész- 
letet. Az esemény meghívá- 


sakor kapott paraméterekkel 
sem kell foglalkoznunk, mi- 
vel — indításképpen — hívási 
paraméterekkel ellátott ru- 
tint is kapunk a rendszertől. 
Az így elkészített ablakokat 
a rendszer egy FRM kiter- 
jesztésű fájlba menti el. Lét- 
rehozhatunk még modulfáj- 
lokat is, amelyekben a glo- 
bális jogkörű változókat de- 
finiálhatjuk, és persze itt kell 
megírnunk az ugyancsak 
globális jellegű rutinjainkat is. 

Az 20-s változattól kez- 
dődően a rendszer segíti az 
MDI alkalmazások fejlesztését 
is. A 3.0-s sorozatba pedig a 
teljes Microsoft Access 2.0 
fejlesztőrendszer motorját is 
integrálták, objektumszerke- 
zetével együtt. A rendszer- 
ben tetszőleges számú DLL- 
hívás lehet, így könnyen el 
tudjuk érni a Windows 
rendszerfüggvényeit is. 
Ezeknek az eszközöknek a 
felhasználásával akár egy 
komplex, nagyméretű appliká- 
ciót is fejleszthetünk a Visual 
Basicben. A Visual Basicbe 
egyébként beépítették a Mic- 
rosoft VBX szabványának a 
fogadási lehetőségét is. 

Hibái persze ennek a 
rendszernek is vannak. A 
Windows memóriakezelésé- 
be például egyáltalán nin- 
csen beleszólásunk a Visual 
Basicből, s a projektek kar- 
bantartása sem az igazi. Így 
egy több programozóból ál- 
ló team igen nagy nehéz- 
ségekbe ütközik, ha egy 
komplex, —  egybefordított 
applikációt akar készíteni. 
Úgy is mondhatnánk, hogy 
a Visual Basic egyemberes fej- 
lesztőrendszer. 

A rendszer dokumentáci- 
ója a Basic részt illetően 
kielégítő, a rendszerbe integ- 
rált adatbázis-kezelő és az 
SOL nyelv leírása viszont 
nem sikerült túl jól. 

Object Vision (Borland) 

Az Object Vision a szerzői 
rendszerek oszlopos tagjai 
közé sorolható. Mérete egé- 


szen szerény, egy tucatnyi 
demoprogrammal — együtt 
mindössze 3.2 Mbájtnyi he- 
lyet foglal el. A rendszert 
elindítva puritán — menü- 
szerkezet és eszközsor tűnik 
fel. Az Object Vision a kat- 
tintgatós rendszerekhez tarto- 
zik. Az ablakokat hasonlóan 
kell megtervezni, mint bár- 
melyik más rendszerben, de 
a szabványos Windows ele- 
mek mellett még táblázatot is 
elhelyezhetünk az ablakban. 
Az egyes elemekhez kap- 
csolódó akciókat és esemé- 
nyeket  folyamatábraszerűen 
tervezhetjük meg. Meg kell 
adni, hogy a kiválasztott ob- 
jektum mely eseményét 
akarjuk kezelni (Event), 
majd ehhez kell elkészíteni a 
szükséges akciót (Conclu- 
sion). 

A  rutinokat egyszerű 
utasításkészletből állíthatjuk 
össze. Egy-egy új függvény 
megalkotása felettébb körül- 
ményes, ehhez egy újabb 
váleseményt" kell definiálni, 
majd ehhez kell megírni az 
akciót. A rendszerrel a szab- 
ványos adatbázisok (dBase, 
Paradox, Btrieve) is elérhetővé 
válnak, sőt még újakat is 
alkothatunk. 

A rendszerhez kínált de- 
mók szebbnél szebbek. Ha 
azonban megnézzük a szer- 
kezetüket, akkor  elször- 
nyedünk. A leglátványo- 
sabb képernyőtervek ugyan- 
is száznál is több vonalacs- 
kából állnak. 

Mindent összevetve el- 
mondhatjuk, hogy ezt a 
rendszert csak annak érde- 
mes használnia, aki egyálta- 
lán nem tud programozni, és 
szándékában sem áll akár né- 
hány órát is rászánni, egy Basic 
nyelv elsajátítására. Aki vi- 
szont hajlandó tanulni, az a 
Visual Basicben rövidebb 
idő alatt is el tudja érni 
ugyanazt az eredményt, rá- 
adásul a programja sokkal 
nyitottabb és továbbfejleszt- 
hető lesz. 

Szalóki László 
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SCSI II, [/OD 
Ethernet 10Base 28T 
Token ring, GPS, RS422 
Multimédia, hangkártya, GPIB 
Faxmodem 2.4-56kBaud 
Adatgyűjtő és mérőkártyák, 
PCMCIA kártya drive-ok asztali PC-be 
PCMCIA ATA Flash és HDD 5-420MB AKCIÓI 
Fejlesztő eszköz, Notebook tartozékok 

Parallel Port perifériák "" Amíg a készlet tart 


(zet Palmtop, Omnibook kiegészítések 


Ethernet 
LAN 





US Faxmodem 14.4/14.4 34.900 
I Ethernet I0BASE 28T 28.280 
Bus Toaster SCSI II 36.380 
. WAV Jammer Hangkártya 41.280 
1OMB Flash ATA 59.980 


DoubleFlash 6 (4-10 szeres sebesség) Hívjon! 





"HP 100LX 1MB 71.900 
"HPIOOLX 2MB 94.500 
169.900 





"HP Omnibook 425 


epe 





" Native 42MB Árak ÁFA nálkül! 


ORGÍ1RADE Hungary Itd. 


Viszonteladókat keresünk! The PCMCIA Distributor 
8007 Székesfehérvár, Budai út. 100. Pf 36. 
Tel: 22-327687, 327785 Fax: 22-327784 











PT] 


Microsoft akció (amíg a készlet tart) 
FoxPro 2.6 Standard / Upgr. . 9 900,-/ 1 990,- 
FoxPro 2.6 Prof JUpgrade 57 900,- / 27 400,- 
FoxPro 2.5 Win. (magya) 19900,-/ 9900,- 






























COMPFAIR ajánlata 


CorelDRAW 5.0 teljes magyar betű- 
készlet (kb. 800 db font) 17 400,- 
CoreIDRAW 5.0 CD/ Up. 67 400,- / 29 900,- 
CorelDRAW 3.0 magyar CD ver. 16 400,- 


WinWord 6.0 (magyar) 32400,-/11 400,- Corel ArtShow 2.0 4 3.0 4 4.0 9 900,- 

EXCEL 5.0 (magyar is) 39 900,-/ 11 400,- Corel Photo CD-k (témakörönként) . 3 900,- 

Excel 5.0 WinWord 6.0 4 Powerpoint4.oz —— AUtOCAD LT for Windows 47 400,- 
MS Office 4.2 (magyar) 54 900,- /24 900,- Publishers Paradise Prof. CD 6 400,- 

Works for Win. 3.0 (magyar) 16 900,- / 7 400,- Windows 3.1-hez magyar ékezetes 

Windows 3.11 / Upgrade —— 12900,-/ 7 400,- TrueType betűcsomagok (50 db font) 4 900,- 


Corel Ventura 5.0 CD/Up. 47 900,-/27 400,- 


Win. for Workgroups Add On 3.11 6 400,- 


HiJaak Pro 2.0 for Win. 14 900,- 
MS DOS 6.22 . -T1200.- , 
MS Pubiéher2.0/ UDgr se OO OuarkXPress for Windows 3.3 91400, 
ACCESS 2.0 / Upgrade 39 900,-/ 9 900,- WordPerfect 6.0 for Win. (magyar) 29 900.- 
ACCESS 2.0 Developers Toolkit 32400 Pc Tools 9.0 for DOS keNt 
MS Windows Office 4.3 Professional 69 900,- . 105e Up 6.0 / WinCom Pro. 18 900,-/19 400. 
Visual Basic 3.0 Prof. / Up... 34 900.- / 12 900,- . WinFax Pro 4.0 Azon 
MS Windows Sound System 18 900,- Stacker 4.0 / Upgrade 14 900,- / 8 400,- 
BASE 5.0 for.DOS / Upgr. . 27 400.-/19900.- ea ee eg cos Töllpper) Th l00. 
ül E. -Clipper Tools 3. ),- 
BASE 5.0 for Win. / Upgr. 32 900,-/13 900. Cope 8.24 lakció) TlKAne 


guattro Fro 5.0 for DOSAMIn. 6 900,-/ 6 900-  Cnper 4 ExoSpace 4 Tools/dBFast 34 900,- 


Borland Cs4 4.02 / Upgrade Hívjon! 
yi 7 ú Uninstaller 2.0 9 900,- 
Visual Solutions Pack (0 és Vis. Basic. hez) 11 400. orton Utilties 8.0 / Upgr. 16 400,- / 6 400,- 


Borland Pascal 7.0/ Up. 29 900,- / 19 900,- 
CD-ROM-ok, játékprogramok 

MYST (COMPFAIR akció!) 6 999,- 

Rebel Assault (, Csillagok háborúja" CD) 6 999,- 


Norton Commander 4.0/Up.8 900,- / 3 900,- 
SPT. GIB for Windows angol szótár 3 999,- 
Angol szótár CD-n (Új, bevezető ár!) Hívjon! 








i A Hardver árjegyzékünkből 
TIE Fighter / Fligh Simulator 5.0. 7 900,-/5 900,- riegyzi 
Rise of Robots / Lands of Lore 7 900,-/6 900. fő Desklet szo E gg0 
Syndicate Plus / SIM City Enhan. 7 900,-/7 900,- HP Tágér jet 4IJ4ML 94 900,- /154 900,- 6; 
The Journeyman Project 7900, SoundBlaster hangkártyák 
Egyéb Multimédia CD-ROM-ok Hívjon! Logitech SoundMan Games (han 






A COMPFAIR794 kiállítás /312-es standján rendkívüli akciókkal és. 


jelentős CD-ROM, játékszoftver választékkal várjuk Önöket! 
A közölt árak nem ttátsszlk a.2596-os áfát, és a helyszíni üzembe helyezés költségeit. 


. Oktatási intézmények részére jelentős árengedmények! 
KIM-SOFT Számítástechnikai és Kereskedelmi Kft. 
1112 Budapest, Hegyalja út 70. fszt. 2. 
Telefon: 1 656 656 (fax is) és 06-30-461-058 









































































































VI. Nemzetközi Banktechnikai 
Szakkiállítás 


Budapest 
1995. február 7—8-9 
Sportcsarnok 


A szakkiállítás tárgya és tematikája: 


A) Elektronika a bankban 
— banki adatfeldolgozó rendszerek 
- hálózatok 
— készpénzkímélő rendszerek 
— adatvédelem 
— épületbiztonsági rendszerek 
B) Értéktároló és szállító eszközök 
C) Pénzfeldolgozó gépek 
D) Banki távközlési eszközök 
E) Kiegészítő berendezések 
— klíma 
- áramellátás 
— bútorok 
További információ: 
CONGRESS Rendezvényszervező Kft. 
1012 Budapest, Lovas út 19. 
Tel.: 202-3128, 175-1872 
Fax: (36-1) 155-4171 





Cijngres 


Rendezvényszervező Kft. 
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1087 Bp. , Berzsenyi Dániel u, 3. fsz, 6. 
Lotus 123 28.000 Ft 
Norton Utiltys 8.0 Mo 11.000 Ft 
Aldus PageMaker 4 58.900 Ft 
MS Project for Windows vé 39.700 Ft 
MS Dos 6.2 / 6.22 5.850 / 6.250 Ft COMPAO. 
MS Office Special: 4.2 magyar 36.300 Ft 
MS Office 4.2 angol/upgrade 46.250 / 35.360 Ft BAGKADD 
MS Office 4.2 magyar upgrade 28.390 Ft c 
MS FoxPro 2.6 for Dos / update 7920 / 2400 Ft 
MS FoxPro 2.6 for Win. / update 7920 / 2400 Ft L t 
MS FoxPro 2.5 magyar/ upgrade 38.990 / 23.520 Ft I: OLUS. 
MS Windows 3.1 magyar vagy kelet európai 11.980 Ft LOGATEGE 
MS Win. for Wrkgrp magyar/addon 13.750 /5.590Ft p 
MS Word for Win. 6.0 magyar/angol 32.500 / 38.990 Ft 
MS Word for Win. 6.0 upgrade 15.250 Ft Borland KE 
MS Excel 5.0 magyar vagy angol 38.990 Ft 
MS Excel 5.0 upgrade. 15.250 Ft AD 
MS Works for Win. magyar /upgrade 11.110 / 10.530 Ft TÜINFORMIX" 
MS Visual C-t 1.5 for Win. Professlonal 47.820 Ft 
MS Access 2.0 / Developer 38.990/31.580 Ft Í . 
KA eso ajsson  Kirendéltségeink: 
Norton Antivirus/ for NetWare 12.140 / 87.330 Ft Gemofis Kft. 
Corel Draw 5 3.5"/CD 85.900 /66.400Ft 1146 Bp:, Hungária krt. 131. 
Corel Draw 5 from 4 / íróm 3 27.970/49.020Ft —— Telefon/Fax: 121- 
Aldus Page Maker 5.0 / upgrade 86.030 / 25.470 Ft GSM :(30) ab hsz 
Aldus Photo Styler 2.0 / upgrade 86.030 / 21.250 Ft , 
AutoCad LT for Win. 44.550 Ft 11.C. Kft. 
Novell NetWare 3.12 5 / 10 usef 86.060 / 195.830 Ft 
Novell NetWare 3.12 25 / 50 user 391660 /548.160 Ft 6725 Szegéd, Tisza L. krt, 2-4 
Lotus Notes 3.x Win. Starter Pack 131.250Ft Telefon/Fax: (62) 421-568 
Lotus Notes 3.x Server / Cllent 69.070 Ft. HE . 
INFORMIX, ORACLE Ware, Hívjon LT ÁG KEZSÖGVE FOGGGT ATÓ 45 
318-904. 
Telefon/Fax: (82) ) 
várjuk üzletünkben. Info-Set Kft. 
. 5700 Gyula, Deák Ferenc tér 4/A 
fésmi ] IZEK Váző : (60) 388--286 f 
Én LEZETEARAKA KETTO cs 0 EZÉS EZERHEN 


Aralnk az átát nem tartalmazzák és készpénzfizetéssel értendők, 
A felsorolt árak változásának jogát fenntartjuk , keresse legújabb árllstánkat, érdeklődjön személyesen, 
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A CAD-et és a Windowst sokan összeegyeztethetetlen 
fogalmaknak tartják, holott jó pár példa igazolja ennek 
az ellenkezőjét. Ilyen szoftver az alábbiakban 
bemutatásra kerülő NewwWall is. 


anapság egyre több 
CAD programnak 
jelenik meg a win- 
dowsos változata. Többségük 
teljesítménye azonban elma- 
rad az eredeti DOS-os prog- 
ramétól, mivel bizonyos algo- 
ritmusok (például a vektor- 
grafikák) számára  előnyte- 
lenek a Windows egyes tulaj- 
donságai. Éppen ezért elter- 
jedt az a vélemény, hogy a 
Windows alkalmatlan a CAD 
rendszerek futtatására. Ezt 
ugyan cáfolják az eredetileg is 
Windows alá írt programok, 
mégis felmerül a kérdés: ér- 
demes-e Windows alatt hasz- 
nálni egy CAD rendszert? 
Ha csak a Windows fel- 


használói felületét (ablaktech- 
nikák, legördülő menük stb.) 
és a grafikus megjelenítés hor- 
dozhatóságát nézzük, akkor 
még nincs is min csodálkoz- 
nunk: mindez — talán több 
munkával, de jobb futásidők- 
kel - a DOS alatt is jól meg- 
valósítható. Minőségi különb- 
séggel, sajátosan windowsos 
előnyökkel a több feladat egy- 
idejű futtatása és a közöttük levő 
közvetlen adatkapcsolat jár. A 
CAD-es programok  szem- 
pontjából ez akkor hasznos 
igazán, ha a konvencionális 
feladat más  rutinjellegű, 
könnyen algoritmizálható te- 
vékenységekhez kötődik. 
Ilyenek például az anyag- 





beszerzés vagy a pénzügyi 
elő- és utókalkulációk. 

Feltehetően mindenki lá- 
tott már kiállításokon szab- 
ványos elemekből kialakított, 
rendkívül változatos elren- 
dezésű standokat. Ezek na- 
gyon egyszerűek: néhány tí- 
puselem, sok tervezői ötlet, 
gyors kivitelezés. Belátható, 
hogy például az anyagszük- 
séglet már egy egyszerű 
alaprajzból is kiszámítható. 
Mégis, általában a nyitás előtti 
éjszakán derül ki, hogy kevés 
a festék, rövid a padlósző- 
nyeg, és persze éppen a másik 
- a hosszabb -— oszloptípus 
kellett volna. Így azután a ren- 
dező és/vagy a kivitelező — 
bár már jó előre beszedte a 
díjakat — csak két-három hét 
múlva tudja számba venni 
valóságos nyereségét vagy 
éppen veszteségét. 

A kiállítástervezés persze 
csak egy kiragadott példa. Az 
alábbiakban bemutandó New- 
Wall program ugyanis nem- 


1. Az adatbeviteli képernyő 
2. A szerszámkészlet segít- 
ségével tetszés szerint raj- 
zolhatunk falakat, s he- 
lyezhetünk el ajtókat és 
ablakokat 

3. A terv befejezése után 
kezdődhet az igazi munka: a 
kalkuláció 

4. Anyaglisták, beszállítói 
jegyzékek, költségbecslések 
- valamennyi a megszokott 
Windows felületen 


csak erre, hanem mindenféle 
variálható, vázszerkezet által 
tartott, falakból, nyílászárók- 
ból és padlóból, valamint ál- 
mennyezetből álló, szerelt tér- 
kialakító rendszer tervezésére 
alkalmas. S ha az igényes 
megrendelő az alaprajzon túl 
valósághű képeket is szeretne 
látni a tervezett irodáról, kiál- 
lításról, nosza, a program ek- 
kor sem jön zavarba; szolgál- 
tatásai között ez is megtalál- 
ható. 

A NewWallhoz kapcso- 
lódó tervezés kiindulópontja a 
mindent meghatározó alap- 


CADvesináló a Windowshoz 


rajz, de előbb tisztázni kell né- 
hány alapadatot. Ilyenek: a 
váz- és panelszerkezetek, a bú- 
torok, a nyílászárók stb. típusai; 
a beszállítók árai és az elérhető 
árengedmények; a kivitelezők 
munkadíja (saját és külső); a 
szállítási, raktározási és egyéb 
(például őrzési) költségek. 

Ha pontosan meghatároz- 
zák és lelkiismeretesen felvi- 
szik ezeket az adatokat, akkor 
később könnyebb lesz a leg- 
gazdaságosabb megoldás kivá- 
lasztása is. A programrend- 
szer megfelelő ablakokat, 
adatmezőket kínál fel az ada- 
tok betöltésére, és szinte min- 
den fontos tennivalóra ,gon- 
dol". Az adott munkához tar- 
tozó ablakok között — a Win- 
dows lehetőségeinek megfele- 
lően — tetszésünk szerint jár- 
kálhatunk, így egyszerre, átte- 
kinthetően kezelhetjük a külön- 
féle adatokat. A program arra 
is ügyel, hogy hiányos ada- 
tokkal ne kergethessünk ál- 
mokat. Egy munka csak akkor 
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Software specialításaink: 
feed 1. Netroom 3 Es v1OY 9.800 
Manager vi 6.8 
Aldus pintostuler v2.0 / up. 59.800 (An 
AutoCAD LT for Je 
v/ Jelen ver!) 46.800 valami a 
comp. u 

Ailelaker Pro ve! Win v. Mac lt 

font v3.5 WIN 

fraci e. n Pamter v2.0 WIN 

HAT s P ve.0 WIN v. Mac 

Lotus toke proach v3.0 for Windows 19.800 
Morph for Windows 14.800 
35.800 / 8.800 
9.800 / . 


MS Access v2.0 / upgrade 
MS foxPro v2.6 / vób Mac 
Plus v3.0 WIN 


Panoramic! for Windows 
PC Tools v2.0 WIN / He 
Pixar Iypestry ul! Wll a v2.0 Mac 
Procomm Plus v2.0 WIN [fax is!) 
Ouarkkpress v3.3 WIN v. Mac 92.800 
Stacker v4.0 / upgrade 13.800 / 1.800 
SUWS Type Bundle (fontMinder o fontsoematic 
0 Monotype font CD 2 mintakönyv) 13.800 
Watcom C/Coo vI0.0 (CO ver) 
Winfax Pro v4.0 / upgrade 
Wggdrasil LINUK/6NU/K CDeROM 
Tr tr tr 


18. 
14.800 / 7.800 
26.800. S 


0 
12.800 / 8.800 
1800 


00 30 Studio App 


800. Objecte0mented Design. 2/E (ADWE) 
18.800. PC / Network Interrupts (ADWE) 5.590 / 4.550 


2.800. [TI 


32.800. Undows NT Apphcation Progr: [MCGA) 


Szakkönyv érdekességek: 
30 Graphics Prog. for WIN (ADUWE) 5.590 
led. w/CDeROM [AD] 1200 
80486 System Architecture. 2/€ (MIND). 3.060 
00. Access 2 Unleashed (SAMS) 6.000 
jö frvacei 1WIN32 Programmii grammra CI] 
nen 5.2: A Developer s Gude [MTB) 
) Data Compression Book [MTB) 
ké 2.6 WIN Developer s Gude (SAMS) 1800 
fractal Prog.and Rat te r Coo(MIB) 6.20 
Graphics file formats [NEG 3.960 
How to Dgitize Udeo ú/e3 COeJON (WILY) 6.120 
Inside 30 Studio 3.0 w/CD2ROM (NRP) 8.600 
Inside AutoCAD LT for WIN (NRP) ! 
Inside Windows file formats (SAMS) 
Ímaging and Animation for WIN (SAMS) He 


pen Proc.iser-s Man. 3 Vol. (MCGR) 13.800 
488 UGA Graphics Prog.Secrets [UIND) . 5.160 

) Sound Blaster Book. Rev.Ed. CABAC) 5.400 
Understanding Postscnpt. 3/E (SVBE) 4.680 
Undocumented 005 / WIN (ADWE) 6.240 / 5.590 
Visual Basic 3 Database Prog (ADWE) 4.810 
Windows Internals (ADWE) 4160 
5.160 
WIN fe. Gude to Sertal Comm.SAMS) 6.120 
Writing ket Device Drwvers (ADUWE) 5.220 
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indítható el, ha mindenre vá- 
laszt adtunk. 

No persze, ha nem a , sem- 
miből" indulunk, azaz van- 
nak már kész adattáraink, ak- 
kor elegendő betölteni a ki- 
választott szerkezettípust, bútor- 
zatot stb., és máris indulhat a ter- 
vezés, azaz a munka kreatív 
része. Ez pedig nem más, 
mint az alaprajz elkészítése. A 
rajzolás során ebbe automati- 
kusan kerülnek be a vázszer- 
kezet szabványos részei (pél- 
dául az oszlopok), illetve — ha 
szükséges — kiválaszthatók az 
alkatrészek. A tervezés eszkö- 
zeit egy ablakban elhelyezett 
szerszámkészlet " tartalmazza. 
Segítségével tetszés szerint 
rajzolhatunk falakat, helyez- 
hetünk el ajtókat, ablakokat 
vagy éppen bútorokat. Az 
alaprajzon elkülöníthető terü- 
leteket a program ,félau- 
tomatikusan" számolja, és kí- 
vánságra — a megfelelő funk- 
ció megjelölésével együtt — 
felírja ezeket a rajzra. Ezt kö- 
vetően már csak a látvány- 
képek elkészítése van hátra. 

A terv befejezése után el- 
kezdődik a program igazi 
munkája: a kalkuláció. Az már 
csak természetes, hogy elké- 
szülnek az anyaglisták, a be- 
szállítói jegyzékek és a költ- 
ségbecslések. Ennél azonban 
többről van szó: a szolgáltatá- 
sok között megtalálható a 
munkafolyamat és a beszerzések 
időbeni követése, illetve a kész- 
letek nyilvántartása. Így kezde- 
tét veheti a kétoldalú alkudozá- 
sok sorozata a beszállítókkal 
és a megrendelőkkel. 

A tervező és a koordinátor 
mindig előnyös pozícióban 
van. Valamennyi változtatás — 
legyen az megrendelői igény 
vagy beszállítói ár — hatása 
azonnal látható. Miután a be- 
szállítói oldalon több beszer- 
zési forrás is szerepelhet, 
egyszerűen kiválasztható a 
legkedvezőbb ajánlat. A leg- 
kisebb — mennyiségikedvez- 
mény- vagy határidő-változás 
is azonnal  kiértékelhető. 
Mindezt természetesen a Win- 
dows szolgáltatásai teszik iga- 
zán könnyeddé és áttekint- 
hetővé. Ráadásul a program 
áthidalja az olyasfajta prob- 
lémákat is, hogy a festéket 
például literben vásároljuk, 
de négyzetméterben hasz- 
náljuk fel. 


Nézzük ezek után kissé 
konkrétabban is a NewWall 
használatának előnyeit! Ve- 
gyük például az elkésett meg- 
rendelő esetét. Ő az, aki azzal 
jön délután 5-kor, hogy hol- 
nap reggelre mindent tudnia 
kell, de nem jöhetett előbb, 
mert csak most érkezett meg a 
pénze. Semmi gond! Néhány 
túlóra, s másnapra olyan ter- 
veket és látványképeket lehet 
előkészíteni — akár több vál- 
tozatban is —, amelyeknek a 
pontos költségbecslése szava- 
tolja, hogy a gyors munkából 
nem lesz veszteség. 

Vagy nézzünk egy ver- 
senytárgyalást! Itt úgy tehe- 
tünk árengedményeket, hogy 
nulla beszállítói áron vesszük 
figyelembe az előző munká- 
ból megmaradt készletet. Így 
azután a versenytársaink alá 
ajánlhatunk úgy, hogy köz- 
ben csökkentjük a vesztesé- 
geinket is, és még a hosszabb 
tárolás költségeit is beszá- 
míthatjuk. 

S ha valaki az utolsó pil- 
lanatban kér módosítást, ak- 
kor azonnal eldönthető, 
hogy az a jelenlegi körül- 
mények között végrehajt- 
ható-e, és mibe kerül. A 
kérhető felár már a nyere- 
séget növeli, pedig esetleg 
csak meglévő készleteket és 
kapacitásokat kellett felhasz- 
nálnunk. Ráadásul a munka 
időbeni követése alapján a 
legkedvezőbb ajánlatot vá- 
laszthatjuk a fegyelmezetlen 
beszállító miatt kiesett szál- 
lítmány (ugye ismerős?) pót- 
lására is, kiküszöbölve az 
ilyenkor szokásos kapko- 
dást. 

S végül már a kiállítás meg- 
nyitóján is pontosan tudhat- 
juk, hogy mibe került az épí- 
tés, és — a maradék készleteket 
felmérve — milyen nyereséget 
hozott. 

Mindent összevetve: a kü- 
lönböző feladatok egységes 
rendszerbe foglalása — hála a 
Windowsnak - olyan gaz- 
dálkodási módszereket tesz le- 
hetővé, amelyek másként 
még számítógépes kezelés 
esetén sem valósíthatók 
meg. S mindez úgy, hogy 
legfontosabb paraméterként 
állandóan figyelhető az elér- 
hető nyereség! Mit is kíván- 
hatnánk még? 

Gémes Pál 


A windowsos hardverkonfiguráció fontos 
eleme a nyomtató, 
amellyel papírra vethetjük műveinket. 
Feltehetően olvasóinknak sem lesz ellenére, 
ha Hardver rovatunk keretei között ezúttal 
a printerek világába teszünk egy hosszabb 
kirándulást. 


Nyomtatók 
csatasorban 
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PC-s — nyomtatópi- 
As jelenleg négy 

nyomtatási technoló- 
gia osztozik: a továbbra is a 
legnagyobb számban értéke- 
sített  mátrixnyomtatók, a 
gyors és jó minőségű megje- 
lenítéssel dicsekvő lapnyom- 
tatók, a közkedvelt tintasu- 
garas printerek és az igényes 
színes nyomtatásra hivatott 
termonyomtatók. 


Mátrixnyomtatók 

A mátrixnyomtatókat oly- 
kor SIDM (Serial Impact Dot 
Matrix) nyomtatóknak is ne- 
vezik, utalva e technológia 
jellemzőire. A , Serial" azt je- 
lenti, hogy az adatok átvétele és 
a nyomtatás karakterről karak- 
terre, egymás után történik. 
.Ampact" a jelölése az olyan 
nyomtatóknak, amelyeknél a 
nyomtatás forrása (esetünkben 
a nyomtatófej tűi) közvet- 
lenül érintkezik a nyomtatási 
médiával, azaz a papírral. A 
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Dot" fogalom arra utal, 
hogy a mátrixnyomtatók csu- 
pán pontokat biggyesztenek a 
papírra. És végezetül azért a 
mátrix jelző, mert a standard 
betűkészlet valamennyi be- 
tűje mátrixként definiált a 
nyomtató rezidens memóriá- 
jában. 

A nyomtató két fő kom- 
ponensből, az alaplap által 
képviselt vezérlőelektronikából 
és a mechanikából épül fel. Az 
elektronikának az a felada- 
ta, hogy vezérlőutasításokká 
alakítsa a számítógéptől ér- 
kező adatokat a mechanika 
számára. Ehhez mindenek- 
előtt a memóriaelemekben 
(nyomtatóputffer) eltárolja az 
interfész felől érkező infor- 
mációt. A következő lépés- 
ben a központi egység (CPU, 
Central Processor Unit) kü- 
lönbséget tesz a nyomtatási és 
a vezérlőadatok között. A 
nyomtatási adatok számok- 
ként érik el a CPU-t, a karak- 
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A mátrix- 
nyomtatók 9- 


változata is 
elterjedt 
az irodákban 


sé 


tergenerátor egy mátrixot 
rendel valamennyi számhoz. 
Ez egy karakternek, szim- 
bólumnak vagy betűnek felel 
meg. A vezérlőadatok a ké- 
sőbb látható jellemzőket (pél- 
dául félkövér, dőlt betűs írás- 
mód vagy ornamentikus be- 
tűalak) határozzák meg. 

Ha összeálltak a nyomta- 
tandó sor elemei, akkor a 
CPU a mechanikus kompo- 
nensekre figyel. A legfonto- 
sabb feladat a tűmozgások 
koordinálása. A  nyomtatófej 
tűinek mozgását elektromos 
impulzusok váltják ki. Ez az 
elektromos , áramlöket" mű- 
ködésbe hoz egy elektromág- 
nest, amely viszont egy bil- 
lenőkalapácsot mozgat meg. 
Ez előremozdul, és rácsap a 
tűalapra, amelyhez a tű csat- 
lakozik. Miközben a mecha- 
nika így közvetlenül a festék- 
szalag felé löki a tűt, ez utób- 
bi összenyom egy rugót. A tű 
hegye a papírra nyomja a fes- 


tékszalagot, és ott egyetlen 
kis pontot hoz létre. 

A nyomtatófej egy szánon 
kapott helyet, amelyet szíj 
mozgat vízszintes irányban. 
A papírt egy henger vagy a 
traktoregység hajtja végig a 
nyomtatón, gondoskodva a 
függőleges lapelőtolásról. 

A jobb nyomtatási minő- 
ség és a gyorsabb szöveg- és 
grafikamegjelenítés miatt sok 
felhasználó a 24-tűs mátrix- 
nyomtatók mellett dönt. 
Ezekről azonban nem árt 
tudni, hogy a nagyobb tűát- 
mérőnek köszönhetően a 9- 
tűs mátrixprinterekkel job- 
ban sikerülnek a nyomatok. 

A mátrixnyomtatók erős- 
sége a papírkezelés. A végte- 
lenített papír használata a 
legtöbbjüknél szabványnak 
számít, s külön lapokat is 
egyszerűen lehet egy félauto- 
mata papírbehúzó vagy a tel- 
jesen automatikus lapada- 
goló segítségével a nyom- 
tatóba vezetni. 

A traktor és az alsó papír- 
bevezetés számos modellnél 
még a címkék feliratozását is 
lehetővé teszi. Ezt a papír- 
bevezetési módszert java- 
solják a gyártók a többpél- 
dányos nyomtatáshoz is, mi- 
vel így a papírelakadás veszélye 
nélkül lehet a nyomtatóba 
vezetni a vastag nyomtatvá- 
nyokat. 


Tintasugaras nyomtatók 

Habár ebben a kategóriá- 
ban többféle változat is léte- 
zik, ezúttal csak két családot 
mutatunk be: a drága , Con- 
tinuous-ink" nyomtatókét és 
a jól bevált ,Drop on de- 
mand" printerekét. 

A ,Continuous" nyom- 
tatók cirkulációs rendszerben 
működnek, azaz a tinta ál- 
landóan kering. Ha nyom- 
tatási utasítás érkezik a prin- 
terhez, akkor a tinta — adott 
frekvenciával — átpréselődik 
a nyomtatón, és cseppecske 
alakjában távozik a nyom- 
tatófejtől. A cseppek — a fej 
elhagyása előtt — töltőelekt- 
ródák előtt haladnak el, és 
elektromosan  feltöltődnek. A 
feltöltött  tintacseppek bal- 
lisztikus pályáját 
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elektródák határozzák meg, 
és ráirányítják a tintát a pa- 
pírra, vagy visszatérítik azt a 
cirkulációs folyamatba. A 
mindenkori modelltől függő- 
en pozitív vagy negatív töltésű 
tintacseppek kerülnek a papír- 
ra. Sajnos a tinta cirkulál- 
tatásakor fellépő mechanikai 
problémák, a csekély nyom- 
tatási sebesség és a színes 
nyomtatással — kapcsolatos 
gondok miatt ez a technika a 
jövőben csak különleges ese- 
tekben fog szerephez jutni. 

A ,Drop on demand" 
nyomtatók jellemzője, hogy 
csak akkor lövellnek ki tinta- 
cseppeket, ha arra szükség van. 
Ennek a gazdaságos elvnek a 
gyakorlati —— megvalósítása 
szerint különbséget teszünk 
a bubblejet és a piezoelektromos 
eljárás között. 

A bubblejet eljárás leg- 
fontosabb eleme a tintatartó 
(Ink-Cartridge). Ennek a há- 
zában egy szivacs van, amely 
körülbelül 20 mg tintát képes 
felszívni. Ugyancsak beépí- 
tették a nyomtatófejet, az 
egymás alatt elhelyezkedő 
tintacsatornákkal. A csator- 
nák közötti távolság a legna- 
gyobb nyomtatási felbontás- 
tól függően 1/300 vagy 
1/360 inch. Valamennyi tin- 
tacsatorna tartalmaz egy fű- 
tőelemet, amely — alkalmas 
érintkezőn keresztül — köz- 
vetlen kapcsolatban van a 
nyomtató központi  egy- 
ségével. 

A tinta kezdetben a tinta- 
csatornában van. Egy elekt- 
romos impulzus bekapcsolja 
a fűtőelemet, amely nagyon 
nagy meleget hoz létre a 
közvetlen környezetében. A 
tinta a hőség (körülbelül 300 
fok) hatására elpárolog, sok 
kis buborék keletkezik, ame- 
lyek gyorsan egy nagy bu- 
borékká egyesülnek. A gőz- 
buborék — nyomáshullámot 
idéz elő, amely kiszorítja a 
tintát a vékony nyíláson. Ha 
az impulzus megszűnik, ak- 
kor a gőzbuborék is eltűnik. 
A keletkező vákuum pedig 
beszívja a tintát a következő 
nyomtatáshoz. 

A tintacsatornák közös el- 
látócsatornán keresztül csatla- 
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koznak a tintatartályhoz. Ki- 
zárólag tisztított tinta kerül- 
het a fúvókákba, mivel az 
ellátócsatornában egy szűrő 
is helyet kapott. A tintasuga- 
ras nyomtatás zökkenőmen- 
tességét két további eljárás is 
garantálja. Ha a nyomtató 
több másodpercig nem kap 
nyomtatási utasítást, akkor a 
nyomtatófej elé automatiku- 
san felkerül egy védősapka. Ez 
óvja meg a finom kapilláris 
rendszert a portól és az 
egyéb — szennyeződésektől. 
Így az is elkerülhető, hogy a 
tinta kifolyjon vagy beszá- 
radjon. 

A piezoelektromos nyomta- 
tás leglényegesebb eleme az a 
piezolemezke — kis kerámialap- 
ka -, amelyet a tintacsa- 
tornába építettek. Elektro- 
mos impulzusok hatására a 
kerámiaelemek  elgörbülnek. 
Az alakváltozás az egyes tin- 
tacsatornákban  túlnyomás- 
hoz vezet, s ez kipréseli a tin- 
tát a csatornából. A piezo- 
technika permanens nyomtató- 
fejekkel működik, amelyekre 
a gyártók 500 millió karaktert 
garantálnak. Mindez érthető, 
hiszen a piezolapkák nincse- 
nek kitéve a termikus kopás- 
nak. 


Az már az eddigiekből is 
kiderül, hogy a tintasugaras 
nyomtatók a csendes nyom- 
tatással múlják felül mátrixos 
társaikat. Ugyancsak kedve- 
ző a viszonylag nagy nyom- 
tatási sebesség, amelyben a 
fúvókák elrendezése, az 
anyagfejlesztés eredményei 
és a tinta minősége egyaránt 
közrejátszik. 





A tintasugaras nyomtatási 
technológia a színes nyom- 
tatás területén is komoly sze- 
rephez jutott. A viszonylag 
egyszerű technológia leszo- 
rítja az ilyen készülékek árát, 
és így a színes tintasugaras 
nyomtatók az otthoni gép- 
használók számára is érde- 
kessé válhatnak. 

Nem szabad azonban el- 
feledkezni arról, hogy a szí- 
nes nyomtatványok csak 
különleges, e célra készült papír- 
fajták használata esetén lesz- 
nek valóban jó minőségűek, 
ezenkívül a teljes oldalas 
színes nyomtatás viszonylag 
drága. 

Az, hogy szinte nincsenek 
mechanikai — gondok, és 
könnyű anyagok használ- 
hatók, laptopok és note- 
bookok nyomtatójának is 
alkalmassá teszik a tintasu- 
garas printereket. 


Lapnyomtatók 

Ma már aligha képzelhető 
el egy iroda nagy teljesítmé- 
nyű lapnyomtató nélkül. A 
,lapnyomtató" elnevezés ab- 
ból származik, hogy a készü- 
lék az úgynevezett RIP-ben 
(Raster Image Processor) dol- 
gozza fel, illetve tárolja a 
nyomtatóhoz átvitt adatokat 
a tényleges nyomtatásig. A 
nyomtatás csak akkor kez- 
dődik el, ha a processzor egy 


A lapnyomtatók közül a lé- 
zerprinterek lettek igazán 
népszerűek. Csendesek, 

gyorsak és számos praktikus 
szolgáltatással kényeztetik 
el a felhasználói 








sFormFeed" (menj a követke- 
ző oldalhoz) utasítást érzé- 
kel. 

A bejövő adatoknak meg- 
felelően egy fényforrás ki-be 
kapcsolódik. Egy lencse fo- 
kuszálja, majd egy forgó 
dobra vetíti a kibocsátott su- 
garakat. Ez a fotoérzékeny 
dob -— még a korábbiakban — 
feltöltődik, mégpedig úgy, 
hogy 700 voltos negatív foten- 
ciál keletkezik a dob fe- 
lületén. Azok a dobterületek, 
amelyeket a fénysugár leta- 
pogat, elveszítik ezt az erős 
negatív töltést. 

A feszültségszint ezeken a 
helyeken 150 V-ra csökken. 
A kialakuló feszültségkülönb- 
ségek eredményeképpen a 
dob felületén a később ki- 
nyomtatandó oldal elektro- 
sztatikus  leképezését sikerül 
létrehozni. A külön egység- 
ben lévő tonerrészecskék is 
negatívan — töltődnek fel. 
Mivel az azonos töltésű 
részek taszítják egymást, a 
tonerszemcsék csak a majd- 
nem semleges töltésű dob- 
részekre esnek. A dobon így 
már felismerhető a kinyom- 
tatandó kép. 

A fent leírt folyamatokkal 
egy időben a nyomtató be- 
húz egy lapot, amely pozitív 
töltést kap. A feszültség- 
különbség miatt a papír ma- 
gához vonzza a tonert. A pa- 
pír felületén feltűnik a kép, 
de a toner még nem rögző- 
dik a papírhoz. Ha a nyom- 
tatási folyamat ebben a fázis- 
ban befejeződne, akkor a fel- 
használó egy ideig csak azzal 
foglalkozna, hogy lemossa a 
kezéről a koromszerű tonert. 
Szerencsére hátravan még a 
toner fixálása, amelyhez hő és 
nyomás szükséges. Mialatt a 
papír végighalad a fixálón, a 
toner megolvad és bepré- 
selődik a papírba. 

A dob már a következő 
fordulatra készül, egy szer- 
kezet lesepri a tonermara- 
dékot, és a dob felülete — a 
már említett eljárással — ne- 
gatívan feltöltődik. 

A lapnyomtatók a fényfor- 
rások alapján különböztethe- 
egismertebbek 


tők meg. A 1. 
közülük a  lézernyomtatók. 


Egy forgó poligontükör elté- 
ríti a lézerdióda által keltett 
fénysugarat, ezt lencsék kö- 
tegelik, majd egy ismételt 
tükrözéssel a sugár fotoér- 
zékeny dobfelületre jut. A 


LED-es — (Light Emitting 
Diodes) eljárásnál egy sorban 
közel 2500 LED helyezkedik 
el a dob felett. A nyomtató- 
processzor egymástól füg- 
getlenül vezérelheti a dió- 
dákat, így ezek töltik fel elekt- 
rosztatikusan a dobfelületet. 

Az LCS nyomtatók (Lig- 
vid Cristal Shutters) ugyan- 
csak sororientáltan "működ- 
nek. Ennél a megoldásnál a 
nyomtatóban csupán egyet- 
len fényforrás található, 
amely állandóan be van kap- 
csolva a nyomtatás során. A 
fényáteresztésért egy 2500 
elemre bontott folyadékkristá- 
lyos sín felel, amely a fényfor- 
rás alatt kapott helyet. A fény 
csak a nyitott kristályokon 
keresztül éri el a dob felü- 
letét, s változtatja meg annak 
feszültségállapotát. 

A csendes nyomtatáson 
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A legkorszerűbb tintasugaras 
nyomtatók már színesben 
printelik ki a képet 


kívül még a gyorsaság jel- 
lemzi a  lapnyomtatókat. 
Nyomtatni pedig a legkülön- 
félébb — minőségű papírra 
vagy akár fóliára is lehet. 


Termonyomtatók 

A termonyomtatók első- 
sorban a színes nyomtatás 
területén fognak komolyabb 
szerephez jutni a jövőben. A 
professzionális színes alkal- 
mazásokban már ma is veze- 
tik a piacot, s ha majd az 
áruk is megfelelően csökken, 
akkor feltehetően széles fel- 
használói kört fognak meg- 
hódítani. Ennél a technoló- 
giánál alapvetően két külön- 
féle módszer létezik: a közvet- 
len termonyomtatás és a termo- 
transzfer eljárás. Az előbbihez 
különleges papírra van szük- 
ség, amely a nyomtatófejből 
érkező hő hatására elszíne- 
ződik. Ezt a technikát hasz- 
nálják egyébként a faxok is. 


A termotranszfer eljárást a 
Star Micronics SJ-144 műkö- 
dését bemutatva ismertetjük. 
A nyomtatófej 144 fűtőelem- 
ből áll, amelyek egy sorban 
helyezkednek el. A fűtőele- 
meket vezetőrúdhoz rögzí- 
tették, amely vízszintesen 
mozdulhat el a papír felett. 

A fűtőelemeket tartal- 
mazó nyomtatófej kétkompo- 
nensű festékszalaghoz nyomó- 
dik. Az elektromos impulzus 
hatására felmelegedő fűtő- 
elem ráolvasztja a száraztin- 
tát (viasz-toner keverék) a 
hordozófóliáról . (poliészter 
film) a nyomtatandó anyagra 
(rendszerint papírra). A tinta 
nagyon rövid felmelegítési 
fázis után igen gyorsan meg- 
szilárdul. A festékdarabkák 
rátapadnak a felületre, tehát 
nem folynak be a papírba annak 
szövetei mentén. A nyom- 
tatás eredménye: éles kontúr 


"és kiváló színhűség. Külön- 


leges papírral, amelynek a 
felületét mechanikus eljárás- 
sal kisimították, lézer minősé- 
gű nyomtatási képhez jutunk. 

A színes nyomtatásnál a 
szubtraktív . színkeverés elve 
érvényesül. A piros, a zöld és 
a kék az alapszínek egymás- 
ra nyomtatásából keletkezik, 
s a többi szín és színárnyalat 
e három alapszín pontrasz- 


teréből tevődik össze. 
A Fargo cég Primerája, a 
termotranszfer technika 


klasszikus képviselője festék- 
szalag görgőkkel dolgozik. A 
színes nyomtatásnál az alap- 
színek (a háromszínű festék- 
szalagnál a cián, a magenta, 
és a sárga; a négyszínűeknél 
a cián, a magenta, a sárga és 
a fekete) — A/4-es méretben — 
egymás után egy görgőre 
kerülnek. Először a sárga fó- 
lia írja tele a lapot, majd a 
cián, a magenta és végül a 
fekete. A lap négyszer halad 


végig a nyomtató termoléce 
alatt, mielőtt a végleges ered- 
mény kivehető a papírtar- 
tóból. Talán ezekből is érzé- 
kelhető, hogy csak nagyon 
pontos — papírvezetés eseté- 
ben számíthatunk megfelelő 
eredményre. 

Termoszublimációs 

nyomtató 

A termoszublimációs nyom- 
tatókat is a termonyomtatók 
közé sorolják. E technológia 
nagy előnye, hogy a színek 
valósághűen, tehát raszter- 
technika nélkül jeleníthetők 
meg. A termoszublimációs 
nyomtatókban a nyomtató- 
fólia nem érintkezik közvet- 
lenül a papírral: minimális 
térköz van a kettő között. A 
nyomtatás során a termoléc a 
szublimációs pontig hevíti a 
hordozószalagon a festék- 
anyagot. A festék tehát a 
szilárd — halmazállapotúból 
azonnal gázneművé válik, 
azaz szó szerint gáz alakban 
permeteződik a papírra. 
Ehhez járul még, hogy a ter- 
molécen elhelyezkedő fűtő- 
elemek intenzitása változó, 
és a hőfejlesztés közben is 
vezérelhető. — Ezzel eltérő 
színintenzitás — valósítható 
meg. 

Az ilyesfajta nyomtatók is 
a három alapszínnel dolgoz- 
nak. — A rasztereljárással 
szemben viszont lehetőség 
van arra, hogy pontosan 
kimért — tintamennyiséggel 
fedjenek le minden pontot. 
Egy adott pont 256 külön- 
böző sárga, magenta vagy 
cián színárnyalattal nyom- 
tatható ki. Ez tehát azt jelenti, 
hogy 168 millió szín közül 
választhatunk, s így a nyom- 
tató fénykép minőségű képeket 
tud kiprintelni. Ez a tech- 
nológia azonban különleges 
papírt igényel. m 





Az AMI szoftvereseinek legújabb fejlesztése a MorphoLogicnál: 
angol—magyar alapszótár Windows alatt! 


Friss szókészlet, egyszerű kezelhetőség, szakszótárak egyidejű használata, sajátszótárak: 
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Egyre többet hallani a különleges Windows 
nyomtatókról, s velük kapcsolatban egy új 
nyomtatónyelvről, a GDI-ről. Írásunkban ez utóbbi 


nyomába eredünk. 
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Windows alatt 
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printerszabványe 


Windows alatti nyom- 
tatóvezérlés buktatója 
a grafikus készülékinter- 
fész (GDI). A GDI a Windows 
állandó alkotórésze. Feladata, 
hogy szabványos kommuni- 
kációt tegyen lehetővé - a 
Windows alatt — az alkalma- 
zói programok és a külvilág 
között; mindenekelőtt a kép- 
ernyőn, de persze a nyomta- 
tón keresztül is. A GDI nem 
más, mint néhány száz Win- 
dows alatti funkció- és parancshí- 
vás, amelyek vezérlik az ada- 
tok kiadását, így gondoskod- 
va az egységes grafikus out- 
ása A GDI esetében egyéb- 
ént azért beszélnek progra- 
mozási nyelvről, mert soki 
hasonlít más nyelvekre, pél- 
dául a PostScriptre vagy a 
Lispre. 

A Windows alatti nyomta- 
tás a GDI nyelven keresztül 
történik (kivéve a PostScript 
megjelenítést, amely megke- 
rüli a GDI-4). Jelenleg azonban 
alig akad olyan nyomtató, 
amely megértené ezt a nyel- 
vet, ezért előbb le kell fordí- 
tani a nyomtatási utasításokat a 
GDI-ről valamelyik nyomtató- 
nyelvre, például a PCL-re. A 
nyomtatómeghajtó éppen en- 
nek elvégzésében segít. Ez 
azonban még nem minden! A 
nyomtatóparancsok csupán a 
PC és a nyomtató közötti adatát- 
vitelre szolgálnak, s a nyomtató 
mechanikája ezeket közvetle- 
nül nem tudja értelmezni. A 
nyomtatónak arra az egyszerű 
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információra van szüksége a 
fizikai nyomtatáshoz, hogy 
hova kell leképeznie a fekete, 
és hova a fehér pontokat, azaz 
úgynevezett raszteradatokkal 
dolgozik Mivel a PCL-nek 
nem sok köze van az ilyesfajta 
adatokhoz, még egyszer le 
kell fordítani az egészet a 
nyomtató mechanikája számá- 
rais! 

Önkéntelenül is felvetődik 
a kérdés: vajon nem lehetne-e 
lerövidíteni ezt az utat? A vá- 
je igen. Ésszerű megoldás 

ezt a lépést, és a GDI 
ól, amelyeket a Win- 
dows így is, úgy is elkészít, 
közvetlenül azokat az adato- 
kat előállítani, amelyeket a 
nyomtató végül is nem nél- 
külözhet. A GDI nyomtatók- 
ban egy szoftverkontroller ve- 
szi át a meghajtó szerepét, 
amely közvetlenül állítja elő a 
raszteradatokat a GDI nyom- 
tatóparancsból. A nyomtató- 
ban tehát nincsen szü 
külön feldolgozási időre; a 
GDI nyomtatók csak egyszeres 
adatátalakítást. igényelnek. Ez- 
zel már a fő előnyük is nyil- 
vánvalóvá válik: a nyomtató- 
rendszer feldolgozási sebessége 
megduplázódik, mivel a feldol- 
gozási lépéseknek csak a felét 
kell vé ajtani. 

Minél összetettebb a nyom- 
tatás, annál nagyobb a sebes- 
ségnyereség. Í/ éldául 
jó GDI. lézermyomtató már 
mintegy 25 másodperc múlva 
megkezdi egy  beszkennelt 


kat 


A 

A hagyományos nyomtatók- 
ban tolmácsra van szükség. 
A gyártó által szállított meg- 
hajtó mondjuk PCL nyelvre 
fordítja le a GDI-t, abból 
pedig raszteradatokat készít 


fénykép kiprintelését. Ez egy 
hagyományos  nyomtatónál 
legalább kétszer ennyi időt 
igényelne! 

A GDI lézernyomtatók a 
Windows alatt — a felépítésük- 
től függő legnagyobb sebes- 

- akár hat oldalt is 
nyomtathatnak percenként, s 
a printer — a takarékos hard- 
vernek köszönhetően — még 
igen olcsó is lehet. 

A sebesség megkettőzésén 
kívül a GDI nyomtatónyelv 
további előnyöket is kínál: va- 
lódi WYSIWYG, azaz a képer- 
nyőn megjelenő és a kinyom- 
tatott kép tökéletesen meg- 
egyezik; kompatíbilis  vala- 
mennyi installált ATM és 
Truelype betűtípussal; a 
nyomtató a PC-ből vezérel- 
hető, így tehát nincs szükség a 
kezelőmezőn lévő gombokra; 
a tároló kiépítésétől független 
grafikus képesség; a nyomtató 
és a kommunikációs kont- 
roller kompakt felépítése. 

A GDI szabvány szerinti 
nyomtatókban nincsen szük- 
ség különleges kártyákra, az 
előfeltétel csupán a nyomtató- 
ban elhelyezkedő gyors pár- 
huzamos interfész, amely a 
kereskedelemben  — kapható 
nyomtatókábelen — keresztül 
kommunikál a PC-k szokvá- 
nyos Centronics interfészével. 
Mindezek ideális Windows 
alatti printerré teszik a GDI 
nyomtatót. 

Számos úgynevezett Win- 
dows nyomtató csupán a nor- 
mál PCL-emuláció bővítését tar- 
talmazza, és így semmi köze 


Adat. high ha az adatok 
már elhagyták a PC-t, akkor 


semmi sem akadályozza a 
nyomtatást, mivel a nyom- 
tatómű közvetlenül is kiad- 
hatja az adatokat 


sincs ehhez az új technoló- 
giához. Az említett előnyökkel 
csak a valódi GDI nyomtatók 
dicsekedhetnek, amelyeknél a 
windowsos komputer végzi a 
nyomtatás előkészítését. 

Vajon miért jelentkezik 
csak most ez a valóban vonzó 
technológia? Nos, a válasz 
egyszerű. Azért, mert most ju- 
tottunk el oda, hogy egyre 
több windowsos PC áll mun- 
kába, és a Windows részará- 
nya is 55 és 8590 közé tehető 
aszerint, hogy melyik piaci 
elemzésnek Tizünk lébb, 
és hogy csak a hivatalosan 
megvásárolt  programverzió- 
kat, vagy az összes illegális 
másolatot is beszámítjuk. Az 
igazi windowsos nyomtató 
tehát keresett cikk a zek 

A GDI nyomtatók ma már 
együttműködnek az OS/2-vel 
is, bár előfordulhat, hogy a 
későbbi OS/2 verziók igazí- 
tásra szorulnak, mivel az ope- 
rációs rendszerek kompatibi- 
litására vonatkozó Microsoft— 
IBM megállapodás lejárt, ezért 
a Windows és az OS/2 egyre 
jobban el fog távolodni egy- 
mástól. 

A jövő is sokat ígérő. Amíg 
ma PC indításához a 
DOS-ra és a Windows 3.1-re 
egyaránt szükség van, addi. 
a Windows 4.0 nr a DOS 
nélkül is működik. Könnyen 
előfordul tehát, hogy a közel- 
jövőben új ke lel a 
üdvözölhetünk a 
PostScript mellett. 

Ha hűek akarunk maradni 
az igazsághoz, akkor szól- 
nunk kell néhány hátrányról 
is. A GDI nyomtató kizárólag 
Windows alatt nyomtat, s a 
DOS-alkalmazásokat is csak a 
Windows DOS ablakából ké- 
pes kiprintelni. A nyomtatási 
idő sokban függ a 1 Kombat 


teljesítményétől; Teen 
egyébként legalább 4 ejenyi 
RAM-ra van szükség. 


Összeállításunk első 
írásában a különféle 
nyomtatótípusokat vettük 


szemügyre. Úgy véljük, nem 
árt, ha a különféle printelési 


eljárások néhány konkrét 


megvalósítását is bemutatjuk 


olvasóinknak. 


Printerek 


a sok 


ardvertesztünkben ez- 
H:: a három legel- 

terjedtebb nyomtatótí- 
pus (mátrixnyomtatók, tinta- 
sugarasok, lk deze ne né- 
hány képviselőjét fa; 
bízva abban, hogy ezzel is ké 
FL se: ik ést nyújtunk azok- 


nyomtatóvá- 
sárlás előtt álnak, 


.  Mátrixnyomtatók — 
"Tesztünkben két 24-tűs 
nyomtatót vizsgáltunk: e: 
Citizen és egy Star modellt. Se- 


bességüket egy Corel ábra és 
egy Word dokumentum ki- 
nyomtatásával mértük. 


A Citizen Swift sorozatához 
tartozó, 240S jelű nyomtató 
küllemre csaknem azonos a 9- 
tűs Swift 905-sel. A készüléket 
egy jobb oldalon található toló- 
kapcsoló és egy LCD kijelző se- 
gítségével , programozhatjuk" . 
A tolókapcsolóval választjuk ki 
a — megfelelő — menüpontot, 
amely az LCD kijelzőn olvas- 
kél le, majd nyomógombok- 

yugtázzuk a választást. 

e oettatááta papírlapot 
vagy leporellót egyaránt hasz- 
nálhatunk, és a géphez auto- 
matikus papíradagolót is kínál- 
nak. A nyomtató sebessége 
draft üzemmódban 200, levél- 
minőségben fess 66 karakter 
másodpercenkéni 
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Hatot 


közül 


A Swift 240S háromféle 
emulációt — Epson LO, IBM 
Proprinter X24E és NEC P20 - 
ismer, ezenkívül automatikus 
emulációval is dolgozhatunk. A 
fontkészlet meglehetősen gaz- 
dag: Courier, Roman, Sans Se- 
rif, kétféle Orator, Prestige, 
kétféle Script, OCR-B és draft. 
A puffer mérete 8 Kbájt. 

A nyomtatás minősége na- 
gyon jó, a készülék halkan 
dolgozik, a grafikák nyomta- 
tása azonban meglehetősen 
lassú. Ennek az az oka, h. 
printer "nyomtatás közi 
gyorsan mozgatva hűti a 
nyomtatófejet. 


Az Epson Stylus 800 nyom- 
tatófejét nem építik egybe a 
tintapatronnal 


v 





A Citizen Swift 240S beál- 
lítását LCD kijelző segíti 


A Star LC24-20II az Epson 
FX kategória tipikus képvise- 
lője. 24-tűs, 80 karakter széles- 
ségű készülék, amelyet több- 
Vége kezelőpulton eresztül 

rogramozhatunk. Ezt a mű- 
véletet egyébként LCD kijelző 
segíti (a régebbi Star 24-eseken 
az LCD kijelző helyén LED-ek 
vannak). A kezelőpult gomb- 
"jaival szabályo: eres 
között a e. 


pé fyemétő a leporellót és 
a vágott papírt egyaránt ke- 
zeli. A leporellót alulról vagy 
hátulról is befűzhetjük. Kézi 
automatikus lapadagolással 
ozhatunk. 

LC24—20II 
draft módban 167, levélminő- 
ségben 56 karakter másodper- 
ített fontok a 
következők: kétféle draft, Tms 
Roman, Sans Serif, Courier, 
Prestige és Script. A puffer mé- 
rete 16 Kbájt. A nyomtató - 
több típussal is összehasonlít- 
va—na. csendesen dolgozik, 
kár, hogy a lapadagoló já néha 
kissé én fűzi fed papát 


.  Tintasugaras nyomtatók — 


A tintasugaras printerek 
nagy családjából a HP DeskJet 
560€-t, és az Epson Stylus 800 
típusjelű modellt vizsgáltuk. 


dol 





A Star LC24-20II sokol- 
dalúan használható vezérlő- 
pultot kapott 


Sebességüket — akárcsak a 
mátrixnyomtatóknál — Corel 
ábrák és egy Word dokumen- 
tum kinyomtatásával mértük. 

Az Epson Stylus 800 külön- 
legessége, hogy a fej nincs egy- 
beépítve a tintapatronnal. A. pi- 
ezo elven működő fej 48 fúvó- 
kát tartalmaz, élettartama pe- 
dig 1000 millió pont fúvókán- 
ként. A festékpatron 700 ezer 
karakterre Elé A nyom- 
tató színes változata is kap- 
ható, Stylus Color néven. 

A printer felbontása 360 
dpi, sebessége áLödbEtÉe 150 
karakter ercenként 
(draft üzemmódban ennek a 
duplája). A sebességére jel- 
lemző, hogy 90 dpi-s felbon- 
tással 1 perc 39 másodperc 
alatt, 360x260 dpi-s felbontás- 
ban 2 perc 24 másodperc alatt, 
180 dpi-s felbontásban pedig 
3 perc 11 másodperc alatt 
nyomtatta ki a tesztábrát 
(EYE.CDR a Corelből). Egy 
hétoldalas Word for Windows 
dokumentum  kinyomtatásá- 
hoz pedig 4 perc 23 másod- 
percre volt szüksége. 

A puffer 32 Kbájtos, a rezi- 


A HP DeskJet 560C legna- 
gyobb felbontása 600x300 


dpi 


v 
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dens fontok száma öt plusz 
kettő (Roman, Sans Serif, Cou- 
rier, Prestige, Script, illetve 
Times és Helvetica). A készü- 
lék többféle kódtáblát ismer, 
köztük az IBM 852-est is. 

A Stylus 800 a szokványos 
papírméreten kívül borítékokra 
is nyomtat. Vezérlőnyelve az 
ESC/P2, de a régebbi ESC/P-t 
is érti. Kezelése TŰ, 
programozása (lámpá és 
gombokkal) nem kevésbé. 
Windows alatti beállítását re- 
mek grafikus alkalmazásból vé- 
gezhetjük el. 

A HP Deskjet : 560C nagyobb 
felbontásával és külö 
szoftvereivel (például a Color- 
Smarttal) tűnik ki a sorozat 
többi tagja közül. A készülék- 
ben két nyomtatófej dolgozik, 
egy fekete és egy színes, és 
ezek - a vezérléstől függően — 

egyszerre is kelle et A 
féjelkejt egy beépítették a tin- 
tatartállyal. A HP a DeskJet 
560€C-I bér is saját tintasugaras 
technológiáját alkalmazza, 
amelynek az a lényege, hogy a 
tinta. hő hatására "lövell ki ki a 


fúvókán keresztül. 
A nyomtató legnagyobb 
felbontása 600x300 dpi. Sebes- 


sége fekete színnel, DOS alatt 
levélminőségben 167 karak- 
ter/s, illetve 240 karakter/s 
EconoMode-ban. A — Win- 
dowsból EconoMode-ban 3 
oldalt, normál módban 2 ol- 
dalt, prezentációs módban pe- 
dig 1 oldalt nyomtat percen- 
ként. Színesben lényegesen las- 
sabban dolgozik: a Windows 
alatt — a nyomtatási módtól 
függően — 3-7 perc alatt készít 
el egy oldalt. Az EYE.CDR 
kinyomtatása az említett há- 
rom módban 5 perc 7 másod- 
MEZ esz mseetét 
tartott. A Word hétoldalas 
2 má- 


A DeskJet 560€ PCL3 
nyomtatónyelvvel dolgozik, 


és különlegessége, hogy HP ! 
LaserJetként is meghajtható. A [ 


nyomtatópuffer mérete 64 


Kbájt. A beépített betűtípuso- [ 
kon - Courier, CG Times, ! 


Letter Gothic, Univers, fekvő 


Courier, fekvő Letter Gothic— [ 
kívül TrueType fontokat is [ 


használhatunk. A lapadagoló 


100 lapos, borítékból hala 20 1 


darab számára van h 

A Windows alatt a Color- 
Smart "vezérlőszoftver  segít- 
ségével állíthatjuk be a prin- 
tert. Ez ikonvezérlésű, de au- 
tomatikus üzemmódja is van. 
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Lézernyomtatók 

A lézernyomtatók népes 
családjából is két típust vizs- 
gáltunk: egy HP és egy Pana- 
sonic modellt. 

A HP lLaserJet 4Si MX 
hálózati használatra készült. 
Nagy teljesítményű, ezért 
,Sportszerűtlen" volna össze- 
hasonlítani az egygépes rend- 
szerek számára tervezett mo- 
NEEE Egyetlen vetélytársa 
a Compag Pagemarg nevű 
készüléke 1 volt, amelynek 
gyártását azóta leállították. 

A nyomtató - impozáns 
méretei ellenére is — kényelme- 
sen kezelhető. Az elején két bő- 
vítőnyílás található a fontkár- 
tyák számára. Két papírada- 
golója egyenként 500 lapos. 
Hátoldalán a párhuzamos 

ort mellett mi juk a há- 
ózati kábel csatlakozóját is. A 
készülék különlegessége a két, 
HP JetDirect elnevezésű inter- 
fész modul, amelyekkel Ether- 
net, illetve LocalTalk hálózat- 
hoz csatlakozhatunk. 

A vezérlőpult a kezelőgom- 
bokon kívül LCD kijelzőt is 
tartalmaz. A gombok haszná- 
lata egyszerű, de az 
összes beállítást elvégezhetjük 
programból is. 

A nyomtatás jó minőségét a 
600 dpi-s felbontás garantálja. 
Ilyen üzemmódban a gép 
teljesítménye 17 lap/perc. 
Nyomtathatunk A /4-es lapra, 
fóliára és borítékra is. 

A LaserJet 45i MX memó- 
riája 10 Mbájt, amely — SIMM 
modulokkal — 34 Mbájtig bő- 
víthető. 


A HP Laserjet 4Si MX háló- 
zati nyomtatóként működ- 
tethető 





A 

A Panasonic KX-P44501-t ki- 
fejezetten irodai felhaszná- 
lásra szán 


A HP PCL5 emuláción 
kívül használhatjuk még a 
HP-GL/2-es plotternyelvet, 
valamint a PostScript Level 2- 
est. A készülék automatikusan 
is ki tudja választani a meg- 
felelő emulációt, sőt a szüksé- 
ges interfészt is. Az automa- 
tikus interfészkiválasztás lehető- 
vé teszi, hogy a nyomtatót 

két különböző hálózat- 
ra is rákapcsoljuk. 

A 45 belső TrueType fontot 
35 Adobe Type karakterkész- 
let egészíti ki. A nyomtató 45 
másodperc alatt nyomtatta ki 
PostScript emulációval, 600 
dpi-s felbontásban a tesztszö- 
veget (nyolcoldalas Word do- 
kumentum). PCL5-ös emulá- 
cióval — felbontástól függetle- 
nül — 42 másodperc alatt vé- 
gezte el ugyanezt a feladatot. 
Az EYECDR rajz 19 másod- 








Peneelett készült el 600 dpi-s 
ntásban, PostScriptben és 
PCL5-ben egyaránt. A nyom- 
tatás minőségét -— akárcsak 
más HP nyomtatóknál — a 
RET (Resolution  Enhance- 
ment Technology) megoldás- 
sal finomították. 

Kisebb-nagyobb teljesítmé- 
nyű lézerprintereket a Pana- 
sonic is gyárt. A nagyobb tel- 
jesítményűek kategóriájába 
tartozó KX-P4450i 30 kg-ot 
nyom, és sokoldalú szolgál- 
tatásaival tűnik ki. A készülé- 
ken megtaláljuk a fontkártyák 
helyét, valamint két lapada- 
golót, amelyekbe egyenként 
250 darab A/4-es lapot he- 
lyezhetünk. 

A kezelést LCD kijelző, 
LED-ek és fólia nyomógom- 
bok segítik. A programozás 
során menüből választhatjuk 
ki a megfelelő opciót. 

A KX-P4450I sebessége 11 
lap/perc, felbontása pedig 
300 dpi. A nyomtatás minő- 
ségét a SatinPrint eljárás 
még tovább javítja. A memó- 
ria a tesztkészülékben 25 
Mbájt volt. 

Jelentős az emulációk szá- 
ma: HP LaserJet II, Epson 
FX-850, IBM Proprinter II, 
Panasonic KX-P4450i és Diab- 
lo 630. A 11 fontból álló belső 
betűkészletet — külső — font- 
kártyákkal bővíthetjük. 

A sebességet tekintve sem 
lehet ok panaszra. A nyolc- 
oldalas Word állomány ki- 
nyomtatásához ugyan 2 perc 
38 másodpercre volt szükség, 
de ha 10-re állítottuk a másola- 
tok számát, akkor a printer 
— 10 példányban — mindössze 
1 perc 5 másodperc alatt állí- 
totta elő az előbbi dokumentu- 
mot. o 


p 
eF 
dö et 
( GHHE 
(9) 
— 
efez 
(6) 
el 
9. 
pg 
— 
KO, 

) 


Egyedülálló 
szolgáltatásokat nyújt a 


Toldalékoló kivételszótárral rendelkezik 
A felhasználó maga bővítheti a szókincset! 
A felvett szavak toldalékos alakjait 
felismeri, elválasztja, 
elgépelés esetén ki is javítja! 


A LEKTOR a legjobb magyar szóellenőrző, 
elválasztó és javító program. 
A közeljövőben jelenik meg 
a WordPerfect Windows 6.0 magyar változata, 
mely 42 ezer szavas tezauruszt is tartalmaz. 


A LEKTOR (DOS, WINDOWS) ára 
12 000 Ft--áfa 
(komparatív) upgrade ára 
6 000 Ft--áfa 


Kérjen részletes ismertetőt vagy rendelje meg! 


212-2857, 116-8400 (tel./fax) 
1374 Bp., Pf. 515. 


térhatású fstereol képek és aninációs 








ALAKOT 


Wonderland Stúdió 


1146 Budapest, Cházár A. Ü 19. II/4, teltfax; 142 7085 


kvenciák 








386-SX-TŐL 
PENTIUMIG 


KOMPLETT SZÁMÍTÓGÉP 
COMPUTER 
KONFIGURÁCIÓK 








386 SX 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 59.900 Ft 
2 MB RAM, 210 MB HDD, 14" MONO SVGA MONITOR/512 KB VGA 

386 DX 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 128 KB CACHE 83.800 Ft 
4 MB RAM, 210 MB HOD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA 

486 DLC 40 MkHz SZÁMÍTÓGÉP 128 KB CACHE 87.990 Ft 


4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0.28/512 KB VGA, CPU UPGRADE, 3 VESA LB, GREEN 
486 DX2 66 Mkz (Intel) SZ.GÉP 256 KB CACHE 115.990 Ft 

4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0,28/512 KB VGA, 3 VESA LB 

486 DX2 66 Mkz (intel) PCI BUS-OS SZ.GÉP 256 KB CACHE 151.800 Ft 

4 MB RAM, 420 MB HDD, 15" SVGA DIGIT MONITOR PCI VGA 1MB, PCI IDE, 4 2 VESA LB 


1 MB RAM MODUL 70 ns 3.750 Ft 


A KONFIGURÁCIÓKBAN 1.44 FOD, BABY HÁZ, ANGOL VAGY MAGYAR 
BILLENTYŰZET ÉS 25/P/G KÁRTYA 
IDE KÁRTYA PCI BUS-OS 4.900 Ft 
VGA KÁRTYA 1 MB AGX PCI BUS-OS 26.990 Ft 


486 DX2 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, 2 VESA 47.800 Ft 
PENTIUM 66 MHz ALAPLAP 4 PCI, SCSI-2 131.800 Ft 


AZ ÁRAK ÁFA NÉLKÜLIEK, 
KÉSZPÉNZFIZETÉSRE VONATKOZNAK 
ÉS 142 ÉV GARANCIÁT 
TARTALMAZNAK. 


COMPFAIR A/302 STAND 


KIEGÉSZÍTŐK: VESA ÉS PCI LOCAL BUS VGA ÉS IDE 
KÁRTYÁK, NON-INTERLACED ÉS LOW RADIATION MONITOROK. 

FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6. 

T.: 267-8980, 267-8981 F.: 267-8958, 
E E FO 7621 PÉCS, MUNKÁCSY U. 9. 

T4F: (72) 326-186 
TTT-T: 
SZAMIÍTOGEPEK, NYOMTATÓK ES ALKATRESZEK 












izony bosszantó, hogy 

szinte nem is akad 

olyan sajtótermék, 
könyv, amelyben ne hemzseg- 
nének a helyesírási és elvá- 
lasztási hibák. A kiadók és a 
szerkesztők ezt azzal magya- 
rázzák, hogy javításra már 
alig marad idő, s ezért még a 
jól felkészült lektorok is csak 
egy részét tudják kiszűrni a 
szövegbevitel és a szedés so- 
rán keletkezett hibáknak. Az 
elválasztási hibák fő oka, 
hogy nem lévén magyar elvá- 
lasztó program, sokan az angolt 
használják, és utólag kísérlik 
meg korrigálni a helytelen el- 
választásokat. Ha viszont egy 
szoftver először az ilyesfajta 
hibákat szűrné ki, akkor több 
idő maradna arra, hogy a 
végső javításkor már csak az 
értelemzavaró hibákra koncent- 


ráljanak. 
Annak ellenére, hogy az 
elektronikus  szövegszerkesztés 
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rohamosan terjed, a gyakor- 
latban nemigen használnak 
szóellenőrzőt. A felhasználók 
egy része nem is tudja, hogy 
létezik ilyen szolgáltatás, más 
része csalódott a piacon kap- 
ható termékek valamelyiké- 
ben, s olyanok is vannak, akik 
meg vannak győződve arról, 
hogy sosem ejtenek hibát. 

Az alábbiakban egy hazai 
programot mutatunk be, 
amely éppen az ilyesfajta szó- 
ellenőrzésre hivatott. A Lek- 
tor (illetve elődje, a NyelvÉsz) 
volt az első magyar szóellenőrző 
szoftver. Gazdag alapszókin- 
csének és toldalékrendszeré- 
nek köszönhetően alig-alig ta- 
lálkozik ismeretlen szóval. A 
felismert szavak elválasztásában 
is ügyesen ténykedik, mivel 
feltárja a szóelemeket. Ha hibára 
bukkan, bőséges és rendezett 
javítási ajánlatot ad, így a keze- 
lése alig igényel emberi be- 
avatkozást. 


Szóellenőrzés Windowsban 


Testre sza 


A külföldi programok ára- 
datában üdítően hat 
egy-egy magyar 
fejlesztés, különösen 
akkor, ha a Windowsra 
írták. Ezért is örültünk, 
hogy piacra került 
a lektor nevű, 
szóellenőrző szoftver 
windowsos változata. 
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Lektor for Windows 


A Lektor számos különféle 
környezetben (platformon) 
működik. A fejlesztés és a 
tesztelés UNIX alatt történik. 
Több DOS-os változata ké- 
szült el (ezt használják pél- 
dául az Ékszerben), elterjedt a 
Macintosh gépeken (április 
óta a népszerű OuarkXPress- 
hez is illesztették), elkészült 
néhány VAX-os alkalmazása, 
de a legnagyobb érdeklődésre 
feltehetőleg a Lektor Win- 
dows tarthat számot. Ennek 
az az egyik fő oka, hogy sorra 
jelennek meg a magyar nyelvű 
Windows-alkalmazói programok: 
először a Microsoft termékek 
(WinWord, Excel stb.) magyar 
verziójával találkozhattunk, 
és a közeljövőben várható a 
WordPerfect Windows 6.0 
honosított változata is. 

Az MS WinWordben egyet- 
len lépésben lehet olyan szöve- 


A Lektor 
telepítésekor 
választha- 
tunk, hogy 
egyedi 





[aa ET ETT] 


A Lektor beillesztése MS-Windows 
alkalmazások alá. Válasszon az alábbi 


lehetőségek közül: 


Akkor válarsza ezt az opciót, ha a mogramot 
tsak ezen a számítágépen aaa harználni 


A Lektor az 
MS- 


Windows 
alkalmazá- 
sokkal 
együtt fut- 
tatható 


A "Lektor beállítóprogram" segítségével a 
létrehozott beállítás bármikor megváltoztatható. 





get is ellenőrizni, amely kü- 
lönböző nyelvű részekből áll. 
Ellenőrzés előtt a felhasználó 
kijelöli, hogy az adott rész 
milyen nyelven íródott, és a 
Word ezek után már maga 
gondoskodik arról, hogy a 
megfelelő szóellenőrzőt hívja 
be. A szöveg ellenőrzése so- 
rán a hibás vagy ismeretlen 
szavaknál a program megáll, 
és javaslatot tesz a javításra. 

A jelenleg forgalomban 
lévő szóellenőrzők szavan- 
ként döntenek arról, hogy 
egy-egy szó írásképe megfe- 
lel-e az adott nyelv szabályai- 
nak. Szókincsük meglehető- 
sen szegényes: a UNIX alatt 
működő egyik angol , spell 
check" program a közepes 
angol szótár 37 ezer címsza- 
vából 3200-at, azaz a szavak 
149o-át nem ismeri. Valamivel 
jobb az arány az MS Win- 
Word legújabb változatában, 


bott Lektor 


de a magyar nyelv esetében 
ez még messze nem elegendő. 
A magyar erősen toldalékoló 
(agglutináló) nyelv, szemben 
az indoeurópaiakkal, amelyek 
alig vagy csak ritkán ragoz- 
nak. A magyar szavak felis- 
merésének fontos előfeltétele, 
hogy a program minél pon- 
tosabban ,tudja" a magyar 
morfológiát. 

Más szóellenőrzőkhöz ha- 
sonlóan a Lektor szókincse is 
véges, noha igen jelentős: 
mintegy félmillió szó (ismeri a 
hétkötetes  , Értelmező  szó- 
tár", a "Helyesírási kéziszó- 
tár", a "Képes diákszótár" 
szavait, ezt egészítette ki Se- 
regy Lajos, a Lektor nyelvésze 
az új keletű szavakkal). 
Toldalékrendszere segítségé- 
vel a felismert helyes szó- 
alakok száma 30 milliárd! 

A legideálisabb egy olyan 
szóellenőrző lenne, amely 
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csak azoknál a szavaknál 
állna meg, amelyek tényleg 
hibásak, azokat viszont mind 
észrevenné. Az első feltétel 
teljesítéséhez valamennyi létező 
szót fel kellene venni a szó- 
kincsbe, a második feltétel pe- 
dig akkor állhatna fenn, ha a 
szókincs és a toldalékrendszer 
hibátlan volna, és a szóellen- 
őrző hűen modellezné a ma- 
gyar nyelvet. 
Kivételek szótárban 

A valóságban az ellenőrző 
kivételszótár segítségével  hi- 
dalják át a szókincs korláto- 
zottságát. A kivételszótárba 
felvett szóalakot a program 
elfogadja az ellenőrzés során. 
Előfordul, hogy a kivétel- 


szótárba kerülő szó elválasz- 
tása nem szokványos, például 
az idegen eredetű szavak 
vagy a tulajdonnevek ese- 
tében. A legtöbb szóellenőrző 
nem tudja elválasztani a fel- 
vett szavakat. Még nagyobb 
hiányosságot jelent, hogy a 
programok ugyan felismerik 
a kivételszótár szavait, jelzik 
az elgépelést, de javításként 
már nem felkínálni a 
helyes alakot. Már a kevés tol- 
dalékot használó nyelvek  eseté- 
ben is gondot jelent az elválasztás 
és a javítás hiánya, hát még ott, 
ahol sok a toldalék! 

Egy adott témáról szóló 
szövegben mindig akad né- 
hány olyan szó (tulajdonnév, 
szakszó), amelyet a szóel- 


A beál- 











Jól érthető, 
nyélvűl Help 
segít a 


Tézélésében 










lenőrző nem ismer. Ezek szá- 
mos, egymástól eltérő tolda- 
lékolt alakban is szerepelhet- 
nek, tehát különösen fontos, 
hogy a program az eredeti 
szóanyagon kívül a kivétel- 
szótárba tett szavak pontos 
elválasztását, illetve — elgépe- 
lés esetén — a helyes szóalakját 
is megadja. A Lektor fejlesztő- 
it régóta foglalkoztatta, mi- 
ként is lehetne segíteni ezen a 
gondon. A fejlesztőmunka 
eredményeként é 

napvilágot is látott a Lektor 
Windows 4.0-s program. 


A mintaszó kiválasztása 
A Lektor — a megszokott 


zel, amelyet a felhasználó az 
ellenőrzés közben is bővíthet. 
Amikor a program megáll 
egy ismeretlen szónál, akkor a 
felhasználó választhat a kivé- 


"telszótárak közül. Ha a tol- 


dalékoló kivételszótár mellett 
dönt, akkor csak egy olyan, a 
Lektor által ismert mintaszót 
kell megadnia, amelynek tol- 
dalékrendszere azonos a fel- 
venni kívánt szóéval. 

Hiába azonban a hatalmas 
alapszókincs, a felhasználók 
nem nyelvészek! A megfelelő 
mintaszó kiválasztása mégis 
egyszerű. A magyar szavak 
toldalékolási szempontból 
ugyan mintegy ezer csoportba 
sorolhatók, a szótárban nem 
szereplő szavak általában 
mégis csupán néhány száz 
csoportba tartozhatnak. Ez 
még mindig sok, de a gondo- 
san összeállított mintaszókész- 
let segítségével könnyen kivá- 
lasztható a helyes toldalék- 
rendszerű mintaszó. 

Valamennyi mintaszó a 
legjellemzőbb toldalékokat tartal- 
mazza. Néhány rendkívül 
egyszerű szűkítés segítségé- 
vel (szófaj, hangrend, jellemző 
toldalékok) a szóba jöhető 
mintaszókészlet mérete jelen- 
tősen csökkenthető. A minta- 
szó kiválasztása után megje- 
lenik a felvenni kívánt szó 
mintaszó szerinti toldalékolása, 
így a felhasználó ellenőrizheti 
is a választás helyességét. A 
felvett szavak a , Toldalékoló 
kivételszótár" ikon segítségé- 


vel megjeleníthetők, és ha 
valamelyik helytelennek bizo- 
nyul, kitörölhető. 
A szótő előállítása 

A rendszer a szótőablakba 
másolja az ismeretlen szót. 
Miután a felhasználó eltávolí- 
totta a ragokat és a jeleket, 
előáll a szótő. Helyet takarít- 
hatunk meg, ha elhagyjuk a 
képzőket is, mivel a Lektor 
toldalékrendszere amúgy is ellát- 
ja a szót a szükséges képzőkkel. 
Megfelelő mintaszó kiválasz- 
tása esetén a program a ki- 
vételszótárnak valamennyi 
használatos képzett és to- 
vábbképzett származékát is 
tartalmazni fogja. A képzők 
lehasogatásával az ellenőrzésre 
fordított idő is jelentősen csök- 
kenthető. Az elválasztás sza- 
bálya -— szükség esetén — kü- 
lönleges jelekkel felülírható, 
és hatása azonnal megjelenik 
a képernyőn. 


— HáziLektor 
A vegyész a kémia szak- 
szavait használja, a napilap 
gyakran tudósít különböző 
magyar városokból, falvak- 
ból, egy angol regényben pe- 
dig számos angol keresztnév 
szerepel. Azaz egy adott 
terület . művelői 
ugyanazokat a szavakat fog- 
ják felvenni szótárukba. Amit 
a felhasználó megtehet, azt a 
Lektor nyelvésze is el tudja 
végezni. A fejlesztők tervei 
között ezért szerepel, hogy az 
egyes szakterületek  fonto- 
sabb szakszavait összegyűjtve 
olyan előre gyártott szaknyelvi 
toldalékoló szótárakat hozzanak 
létre, amelyek alkalmazásával 
tovább könnyítik a szakem- 
berek munkáját. A felhasz- 
náló a továbbiakban maga 
dönt arról, hogy milyen mér- 
tékben és területen kívánja 
kibővíteni a Lektor tudását. 
A Lektor Windows 4.0 
segítségével a felhasználó fel- 
építheti a saját Lektorát. Ez 
ismeri azokat a szavakat, 
amelyekkel , gazdája" dolgo- 
zik, így azután a szövegekhez 
igazodó szóellenőrző prog- 
rammal sem lehet gond a 
továbbiakban. 
Hámori Miklós 
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írásunkban a Windows 
program egy újabb 
kellemes tartozékát, a 
Paintbrush 
festőprogramot mutatjuk 
be. Segítségével tetszetős 





készítünk. 


Windows-kellékek 
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penzt erint sz B 




















FESTŐMŰVÉSZ 


A Fé (Accessories) 
A ör a sárga szí- 
nű paletta mögött 
megbúvó , Paintbrush" segít- 
VÉ s tetszetős képek és raj- 
készíthetők, s grafikus 
állományok  konvertálhatók. 
Ez a program a Windows 
szerves tartozéka, egyetlen fil- 
lérbe sem kerül, mégis bizo- 
nyára vannak olyan felhasz- 
nálók, akik még nem találkoz- 
tak vele. Nekik készült írá- 
sunk, amelyben rövid kalan- 
dozást teszünk a Paintbrush 
világában. Csodát vagy leg- 
alábbis CorelIDRAW-képessé- 
geket persze ne várjon senki 
sem, hiszen egy pici, de azért 
meglehetősen jól kezelhető 
programról van szó. 

A Paintbrush tartalmazza az 
alapvető geometriai elemeket: a 
vonalat, a görbéket (Bézier- 
görbék), a négyzeteket, a körö- 
ket és az ellipsziseket. A Paint- 
brush eszközökkel (két radír, egy 
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festékesflakon, két olló, egy 
festőhenger és az ecset) vég- 
zett munkán kívül szöveget is 
írhatunk, képrészleteket tor- 
zíthatunk, nagyíthatunk, kicsi- 
nyíthetünk, tükrözhetünk és 
zi athatunk (lásd A Paint- 

brush segédeszközei című kere- 
tes írásunkat). A színek módo- 
sítása sajnos hagy némi kíván- 
nivalót maga után: a szürkeár- 
nyalatokba történő átalakítá- 
son kívül csupán a piros, a 
zöld és a kék színeket lehet ke- 
verni egymással (például na- 
rancssárgává). 

A Paintbrush alkalmatlan 
műszaki rajzok készítésére va, 
háromdimenziós rajzolásra, fs. 
tésre. Segíthet azonban a színes 
képek feldolgozásában, vonal- 
rajzok és bemutatókra szánt 
grafikák elkészítésében. Az 
alábbiakban egy szemléltető 
ábra készítése kapcsán mutat- 
juk be, hogy mit is tud a Paint- 
brush, hogyan lehet használni. 


Új környezetben 

Mint már említettük, a 
Paintbrush a Windows-tarto- 
zékok között található. Mielőtt 
hozzáfognánk a munkához, 
ismerkedjünk meg a festő- 
programunk funkcióival! 

A már jól ismert menü- 
soron, görgetőoszlopon és a 
keretelemeken kívül három 
új területet vehetünk szem- 
ügyre: az eszközlécet (balra), 
a vonalvastagság mezőt (bal- 
ra alul) és a festékpalettát 
(alul). Ez utóbbival az előtér- 
és a háttérszínek is meghatá- 
rozhatók. Egy-egy szín alkal- 
mazásakor mindig erre a me- 
zőre kell ügyelnünk, hiszen 
ettől függ a rajzolási művelet 
eredménye. 

A Paintbrush eszközlécén 
nyolc szerszámot és tíz rajz- 
elemet találunk. A léc alatti 
vonalvastagság mező segítsé- 
gével az ecset, a festőflakon és 
a radír szélessége állítható be. 











A Paintbrush 
e. td 
billentyűzet- 
4 e 
utasításai 
cTab3: hatására az nyi- 
la (az óramutató járásával 
azonos irányban) végighalad 
a négy alapterületen: a rajz- 
területen, az eszközlécen, a 
vonalvastagság mezőn és a 
fesi alettán 


ShiftrTabs: az egér ME 
az óramutató járásával ellen- 
tétes irányban megy végig a 
négy alapterületen. 
Kurzormozgató billentyűk: 
az egér egy lépéssel elmoz- 
dúl az adott irányban. 

ansz: lenyomása vagy le- 
See élést Aaa oldali 
egérbilleni meg 
(például AZ előtér színének a 
kiválasztásakor). 

2F94Insz: hatása olyan, 
mintha kétszer lenyomnánk 
az egér bal oldali billentyűjét. 
cDel5: lenyomása vagy le- 
nyomva tartása a jobb oldali 
egérbillentyűnek felel meg 
(például a háttér színének a 


kiválasztásakor). 

cF9-4-Deb: hatása olyan, 
mintha kétszer TELEL St 

az egér jobb oldali billentyűjét. 
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1. A képernyő bal oldalán a 
Paintbrush különféle segéd- 
eszközei láthatók 

2. Ha nem tetszik az ecset mé- 
rete, nosza, állítsunk rajta! 

3. Az elkészült rajzba szöveget is 
írhatunk, például a Text/Fonts... 
meni segítségével 

4. A színeket saját magunk is 
megváltoztathatjuk. Ehhez kat- 
tintsunk rá kétszer a módosítani 
kívánt színre! 


Egy vonal vagy a keret vas- 
tagsága is egyszerűen változ- 
tatható: rá kell kattintani a 
választott vastagságra. 

Egy fontos megjegyzés a 
billentyűzet —— megszállottjai 
számára: a Paintbrush a billen- 

tről is kezelhető (lásd 
keretes írásunkat), de persze 
nem ehhez készült. 

Ha nagyobb munkafelüle- 
ten szeretnénk dolgozni, ak- 
kor ki-be kapcsolhatjuk a vo- 
nalvastagság mezőt az eszköz- 
léccel együtt, mégpedig a 
.View/Tools and Linesize" 
menüsorral. Ugyanez vonat- 
kozik a festékpalettára is. A 
View / Palette" menüsorral ez 
a segédablak is ki-be kapcsol- 
ható. 

A színeket illetően különb- 
séget kell tennünk az előtér és a 
háttér színei között. Az előtér 
színének kiválasztásához a bal 
oldali egérbillentyűvel rákat- 
tintunk egy festékesnégyzetre. 
Ez lesz az ecsetek színe is. A 
Paintbrush ettől kezdve ilyen 
színben jeleníti meg az ed 
új elemet (vonal, Kezet 

A háttérszín a rajzolási tar- 
tomány alapszíne, s például a 
színes radírozásnál használ- 
hatjuk. Beállításához a jobb ol- 
dali egérbillentyűt kell hasz- 
nálnunk. Az éppen aktuális 
színbeállítást a festékpaletta bal 
oldalán elhelyezkedő mező 
segítségével ellenőrizhetjük: a 
mező középső része az elő- 
térszínt, míg a külseje a hát- 
térszínt mutatja. Az alapbeál- 
lítás a fekete és a fehér. 

Az első lépések 

Tegyük fel, hogy szemlél- 
tető ábrát szeretnénk készíteni 

ermekünknek a tölcsértor- 

olatról. A kis , térképen" 
folyót, dombot, sík területet 
tüntetünk fel. Válasszuk alap- 
színnek a folyó kékjét! Háttér- 
színként meghatározva, majd 
a File/New menüpontra kat- 
tintva az egész munkaterület 
kék lesz. 

Ezt követően a dombot raj- 
zoljuk meg, s meglepő módon 


a radírt hívjuk segítségül. A 
háttérszínt sárgásra változtat- 
juk, majd a radír szimbólu- 
mára kattintunk, és sárgára 
,radírozzuk" a kívánt része- 
ket. Ha éles határvonalat sze- 
retnénk rajzolni a dombság- 
veli Sebe ezt vagy az ecsettel, 
ig az ív szimbólum 
segítségével tehetjük meg. Az 
előbbi — az egeres irányítás 
miatt — kissé nehézkes, így cél- 
szerűbb az ívet választani. 
Némi gyakorlás után bele- 
jövünk a különféleképpen 
hajló vonalak rajzolgatásába 
(lásd A Paintbrush segédeszközei 
című írásunkat). Hasonlókép- 
en járhatunk el a zöld síkság 
tésekor is. 

Ha a , folyó" mindkét olda- 
lára felfestettük a domborzati 
elemeket, akkor címet is ad- 
hatunk  ábránknak. Előbb 
azért nézzük meg , nagyban" 
is a képet: a rajzot a , View/ 
Picture" menüponttal vagy a 
billentyűkombiná- 
cióval tekinthetjük át. 

Írjunk szöveget is! 

A szöveg beírásához két 
lehetőség közül  választha- 
tunk. Bekapcsoljuk az író se- 
gédeszközt (,abc" szimbó- 
lum), bekattintunk a munka- 
területre, és elkezdünk írni. 

A másik módszer jóval 
elegánsabb. Húzzunk egy fe- 
hér négyzetet a feliratozandó 
felületre! Ezt a területet most 
még nem lehet eltolni, hanem 
k .négyszögvágó ollóval előbb 

vágni. Javaslatunk: egy- 
zi részlet kivágásánál válasz- 
szuk háttérszínnek azt a színt, 
amellyel amúgy is feltölte- 
nénk a felszabaduló területet — 
a Paintbrush ekkor ezt elvégzi 
helyettünk. 

Ezt követően húzzuk ki a 
fehér négyzetet a beírandó 
szöveg várható hosszára! Vi- 

a kurzort a négyzet bal 
oldali szélére! A , Text/Fonts" 
menüben válasszuk ki az 

Arial" betűtípust 12 pontos 
betűméretben, s máris dolgoz- 
hatunk. 

A szövegbevitel során fi- 
gyelnünk kell néhány különle- 
gességre! A Backspace billen- 
tyű működik ugyan, a nyílbil- 
lentyűk azonban nem. Amíg a 
kurzor ee addig a szöveg- 
attribútumok megváltoztatha- 
tók. A szövei itelt azzal 
fejezhetjük be, hogy a raj ere 
tomány egy mási 
kattintunk, — újabb szk 
választunk, vagy valahogy el- 
mozdítjuk a rajztartományt. Hi 








A Paintbrush segédeszközei 


A Paintbrush programba 
jutva apró szimbólumokat ta- 
lálunk a képernyő bal oldalán. 
Valamennyi kis jel egy-egy 
szerszámot jelent, amelyekkel 


kedvünk szerint rajzolhatunk, 
festhetünk vagy radí- 
rozhatunk. Az biakban 


közelebbről is szemügyre 
vesszük ezeket. 

Ollók 

Az ollók tségével kép- 
részleteket tudánk meghatá- 
rozni. Ha rákattintunk vala- 
melyik vágószerszámra, akkor 


TAG felrajzolásával 
a lenyomott illen- 
vel történő körbejárással 


tudjuk kijelölni a kiválasztott 
területet. Az elkülönített rész- 
letet kivághatjuk, eltolhatjuk 
vagy akár átmásolhatjuk a 
köztes tárolóba. Az sem mel- 


lékes, hogy érdekes hatásokat 
prodt latunk az ollók bár- 
el kiválasztott terüle- 


tén iképsészléter Ehhez akti- 


") váljuk a Pick menüt, s máris 


invertálhatjuk, forgathatjuk, 
tükrözhetjük a kijelölt részletet. 
Festékesflakon 
VA lee 
tol tölthető Ör 
alakú terület. A Paintbrush eh- 
hez az aktuális előtérszínt 
használja. A kitöltendő terület 
öveléséhez csupán na- 
ve Klárát got kell 


Végzásegüs vitel (abc) 

A Paintbrush-ban elkészített 
rajzhoz könnyűszerrel írha- 
tunik KET Sát és ee is. A kí- 
vánt típust és -méretet a 
nText/Fonts..." menüvel lehet 
állítani. A Paintbrush a beállí- 
tott előtér színére rajzolja a 
betűket. 

Színes radír 

A színek nagy felületű át- 
alakításában segít, miközben a 
beállított előtérszín háttérszín- 
né alakul. Nézzünk erre egy 
példát! A kép számos kis egy- 
ÉREÉs épül fel, de a háttérnek 

színűnek kellene lennie. 
Ehhez ugyan a kitöltő opció is 
használható, ám ennek az a 
hátránya, hogy a sok 

iatt gyakran meg kell ismé- 
telni a kitöltést. 

Állítsuk tehát az előtérszínt 

hátterével azonos színű- 

ACT háttérszínhez válasz- 

kie le az alsó lécen. 
Kapcsoljuk a színes radírt, 
és mozgassuk az egeret a ké- 
pen! Az eredmény: kizárólag 
az aktuális előtérszínnel festett 
képterületek alakulnak át hát- 
térszínné, a többi érintetlen 


marad. Minél nagyobbra állít- 
juk a vonalvastagságot, annál 
gyorsabb, illetve terjedelme- 
sebb a színes radír. 

Radír 

A radír által érintett kép- 
pontok háttérszínűvé változ- 
nak, a Paintbrush könyörte- 
lenül átmázol mindent. 

Festékhenger 

A beállított előtérszínnel 
tölti ki a vonalak vagy egyéb 
elemek által határolt Telü- 
leteket. 

Ecset 

Lehetővé teszi a szabadkézi 
rajzolást (már amennyire az 
vétésS ez egyáltalán sikerül). 

ecsetforma  kiválasztá- 

Sábsil az — , Option/Brush 
ábE a menüpont segít. 

v 


ÉS tetszől ala- 
vár égés FIOZKÁTS : léte, 
Válasszuk ki ezt a funkciót az 
eszköztárból, és húzzunk egy 
vonalat! Kattintsunk rá a 
vonal kezdőpontjára, és moz- 
Eü el úgy az egeret, ho; 

özben lenyomva tartjuk a bil- 
lentyűjét. A Paintbrush erre 
öivezúi ívet rajzol, amely az egér 
irányába görbül. Akkor sin- 
csen gond, ha kettős görbületű 
ívet szeretnénk rajzolni. Kat- 
tintsunk rá az imént húzott 
vonal vi ntjára, és ismét 
mozgassuk az egeret! Ezt a 
görbealakot  Bézier-görbének 
1s hívják. 

Vonal 

Egy festőprogram számára a 
v úzás a I b 
feladat. A Paini a beállí- 
tott előtérszínnel és vonalvas- 


tagsággal húzza meg a vonalat. 
Tlégyzetek 


E két eszközzel keretek 
vagy négyzetes, kitöltött terü- 
letek illeszthetők a képbe. A 
keret az előtér színével jelenik 
ime míg a kitöltött négyzetet 
a háttérszínnel tölti ki és az 
előtérszínnel keretezi be a 
Paintbrush. 

Lekerekített négyzetek 

Funkcióik azonosak a négy- 
zetekével, csupán a sarkaik le- 
kerekítettek. 

Ellipszisek bi jé 

tségükkel üres va; - 
töltet ellipszisek, été le- 
nyomott cShift: billentyűvel — 
körök rajzolhatók. 

Sokszögek 

Több vonal összekötésével 
sokszögeket is rajzolhatunk. 
Ezeket kettős kattintással zár- 
juk le. A Shift: billentyűvel 
töpgőleges és átlós vonalakat 
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Az első pillanatok 

Az ismerkedésre két lehe- 
tőség is kínálkozik: az első fut- 
tatás alkalmával automatiku- 
san megjelenő Ouwuick Review 
vagy valamelyik kész prezentá- 
ció megtekintése. Ez utóbbi- 
hoz egyébként a PowerPoint 
Viewert használjuk, amelyből 
meríthetünk ötlete- 
ket a későbbi munkákhoz. A 
. Ouick Review-t — bármikor — a 
Az irodai csomagok elmaradhatatlan tartozékaia amely — a 3.0-s verzió 680 Help menüpontból indíthat- 

; k. Az űj MS Of a HEERBSAT zá le; ellen- — juk el. 
rezentációs programok. Az ú ce csomagban tétben — egyi nem —— A program igazán szép, 
R p 09 zel 1 ts mondható szószátyárnak, és ászüküs képpel ks 
a PowerPoint 4.0-s verziója hivatott teljesíteni ezta a beszédes példák is hiá- bennünket, s pár pillanat csu- 
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tevés albzs a gés. 4 nyoznak belőle. A kezdők-  pán, hogy felfedezzük a válto- 
küldetést. Irásunkban bemutatjuk az új változat nek ezért a 3.0-s könyvét  zásokat a régebbi és az új ver- 
EAN az as ea ze ajánljuk, mivel a használt  zió között. Ami rögtön szem- 
lehetőségeit, s közben összehasonlítjuk elődjével. fgalomrendszer leírása ott  betűnik: az eszközök száma je- 
jóval részletesebb. lentősen megnőtt, s a kis szim- 
PowerPointhoz kétfé- 
A se juthatunk: 
vagy az Office csomag 
részeként, vagy pedig kü- has 
lön alkalmazásként. Ismerve 
azonban a Microsoft árpoli- 2 . 
tikáját, lényegesen jobb befek- everything you need 
tetésnek tartjuk a teljes csomag ? 
megvételét. "Tesztünket is e J to easily create an 


szoftveregyüttes birtokában 
it peogramis ölés vilásba: effective presentation.  esssúsái 
kalauzol. Segítségével látvá- ] ieáánetn 
nyos formába önthetjük gon- 
dolatainkat, elkápráztathatjuk 
hallgatóságunkat. Előadások 
hátteréül szolgáló diasoroza- 
tokat, kiállításokon futó be- 
mutató show-kat  készíthe- 
tünk, s hasonlóképpen kre- 
álhatunk termékismertetőket, 
animált reklámokat. Ehhez 
nemcsak a táblázatkezelőt, ha- 
nem a rajzolóprogramot és a 
szövegszerkesztőt is használ- 
hatjuk. A program számos 
háttérsablont (template), el- 
rendezést (layout) és beilleszt- 
hető rajzot (clipart) tartalmaz. 
Ha ügyesen válogatunk közü- 
lük, akkor pillanatok alatt el- 
érhetjük célunkat. 
A telepítés és a dokumentáció 

Az installálás nem tartogat 
különleges meglepetéseket: 
néhány kérdés, és máris indul- 
hatunk. De mivel a telepítés 
teljes csomag esetén elég so- 
káig tart, érdemes mindig csak ] 
azzal a részegységgel foglalkozni, . ) 
amelyre éppen szükségünk van. 





A program mellé 300 ol- 
dalas kézikönyvet kapunk, ] 
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bólumok is megszínesedtek. 
Az eszközsorok személyre szóló 
átalakítása szerves része lett a 
programnak, ráadásul azt is 
megadhatjuk, hogy a hét cso- 
port közül melyik szerepeljen 
a képernyőn. Az eszközsorok 
elhelyezése is automatikus. Ha a 
képernyő széléhez  közele- 
dünk egy csoporttal, akkor az 
magától a megfelelő helyre 
ugrik". (Ezzel a technikával 
az Excel 4.0-s verziójában ta- 
lálkoztunk először.) 

A menürendszer is sokat vál- 
tozott. Az egységesítés jegyé- 
ben több menüpont is új hely- 
re került, eltűnt, vagy éppen 
megjelent. Minthogy új funk- 
ciók is helyet követelnek ma- 
guknak, a menürendszer bo- 
nyolultabb és nagyobb lett. 
Aki a 3-as verzióról tér át, az 


File Edit View insen Format Toola Draw Window  Hel; 
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mindenképpen szánjon időt az 
új menürendszer áttanulmányo- 
zására! 

Az egér is intelligensebb 
lett: a jobb oldali gombjával a 
kiválasztott objektum tulaj- 
donságait szabályozó és az ál- 
talános szerkesztő funkciókat 
tudjuk elérni. Ez a megoldás 
az Excelben már eddig is ter- 
mészetes volt. 

Kedvező az a szolgáltatás 
is, hogy ha az egerünket egy 
ikon felett felejtjük, akkor rö- 
vid idő elteltével egy sárga 
alapszínű magyarázó  ,fel- 
hőcske" tűnik fel. A Microsoft- 
terminológia ToolTipnek hívja 
ezt az eszközt. Valójában a 
Macintosh-tól ellesett és ott 
BallonHelpnek nevezett funk- 
ció átültetéséről van szó. Ha 
úgy tetszik, akkor a View 


pontban kiiktatható ez az új, 
magyarázó funkció. Ha vi- 
szont többet akarunk tudni a 
ToolTip által nyújtott segítség- 
nél, akkor figyeljük a Status 
sorban lévő szöveget! 

A tanácstalan felhasználó 
nagy hasznát veheti a Cue 
Cardoknak. Munka közben ezek 
folyamatosan súgnak, láthatatla- 
nul mintegy vezetik az ember 
kezét. ább egy-egy gya- 
kori tevékenység, például egy 
logo beillesztésére használhat- 
juk a CueCardokat, de persze 
ez a különleges segítség is 
letiltható. 


Kellemes újdonságok 
A PowerPoint 4.0 sok új- 
donsággal kedveskedik a 
használójának. A minden napra 
egy mesét filozófiához ha- 


1. A látványos Ouick View 
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2. Az egy képet megjelenítő Slide View 
3. A vázlat megtekintési mód 


4. A kis képek egy sorozat elemeit mutatják 


5. Ahol gondolatainkat a képekhez adhatjuk: 
a Slide Notes View 

[AKAR GTA TTt 
7. A 40-s verzió kicsinosított bejelentkező képe 


szönő képe 


8. Háttérben az eszközök, előtérben az őket 


szabályozó párbeszéddoboz 

9. Az elrendezést szabályozó Layout 
párbeszéddoboz 

10. A színek állítását lehetővé tevő Scheme 
párbeszéddoboz 


11. A háttér beállítását is szabályozhatjuk 
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sonlóan naponta ad egy tip- 
pet, amely segíti a program 
használatát (Tip of the day). Az 
ötleteket a Help menüből is 
elérhetjük. Ezeket érdemes tü- 
zetesen végigolvasni, sőt a 
fontosabbakat akár le is írni. 

Sajnos a munka kezdése 
már nem olyan , sima", mint 
régen. Már csak azért sem, mi- 
vel öt különböző kezdési mód 
közül választhatunk. 

AutoContent Wizard: a va- 
rázsló (Wizard) — attól függő- 
en, hogy milyen témát válasz- 
tunk — kész ajánlásokat tesz. A 
lehetséges témák: stratégia 
ajánlása, termékeladás, szol- 
gáltatás, ötletek. A témavá- 
lasztás után a Wizard kérdé- 
seket tesz fel, és az ezekre 
adott válaszok alapján építi fel 
a slide-ot (képet). 

The Pick a Look Wizard: 
ez a varázsló a végső forma 
kialakításában segít. Tegyük 
fel, hogy egy ,template-et" 
rendeltünk a szövegünkhöz. 
A prezentáció ekkor szintén 
tartalmazni fogja a template- 
ben található valamennyi 
stílust és formát. Ha ezeken 
módosítani szeretnénk, akkor 
ugyancsak ezt a varázslót 
hívhatjuk. 

Template: ha ezt a módot 
választjuk, akkor megnyitha- 
tunk egy template-et. 

Blank Presentation: ez a 
tiszta lap, amely megnyit egy 
új prezentációt. 

Open an Existing Presen- 
tation: már létező, de még 
befejezetlen munka folytatása. 


Fő a megjelenés! 

A prezentációk (slide-ok) 
megjelenési formái közül a bal 
alsó sarokban válogathatunk. 
A Slide View az a képernyő- 
forma, amikor csak egyetlen 
slide-ot (képet) látunk. Itt lehet 
a leghatékonyabban elvégezni 
az objektumformázási művelete- 
ket. Az Outline Viewban, azaz 
a vázlat módban a képnek 
semmilyen grafikai eleme sem 
látszik. Itt tudjuk tagolni, át- 
rendezni a feliratokat, szöve- 
geket. Tulajdonképpen itt kell 
rendszerezni, megtervezni a mon- 
danivalónkat. Az egérrel a 
slide-ok sorrendjét és a szöve- 
ges elemek helyét is gyorsan 
megváltoztathatjuk. A Slide 
Sorter View egy egész soroza- 
tot jelenít meg, amely akkora, 
ahány egyedi képünk van. A 
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Ma már egy hangkártya és egy 


CD-olvasó kevés... 


Mi az Ön partnere szeretnénk lenni 


u nagy teljesítményű multimédia fejlesztő 

környezetek kialakításában, 

mu kulcsra kész, márkás számítógépek 
szállításában 

mu számítógépes grafikai munkahelyei 
összeállításában. 


Miért dolgozna Ön helyettünk? 
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Notes Pages View A/4-es for- 
mátumban jelenít meg egy- 
egy képet. A lap felső részén a 
kép, az alsó részén pedig egy 
szöveges terület található. Ha 
előadást készítünk, akkor erre 
a területre írhatjuk azt a szöve- 
get, amelyet kommentárként 
fogunk majd elmondani a kép 
kivetítésekor. 

A Slide Show View elneve- 
zés tulajdonképpen egyfajta 
mozifunkciót takar. A képek 
egymás után jelennek meg, a 
teljes képernyőre vetítve. 


Filozofikus menük 


A menü elrendezése meg- 
felel a Wordének vagy az Ex- 
celének, ezért a File és az Edit 
pontokról nem is kell beszél- 
nünk. A View pontban az 
előbb ismertetett megjelenési 
formák tűnnek fel. A nagy 
kihívás itt a Master alpont. Fél- 
reértés ne essék, nem dolgozni 
nehéz a masterrel, hanem 
megérteni a mögötte rejlő filo- 
zófiát. Valamennyi view-hoz 
tartozik egy master, amely 
egy-egy új slide-sorozat el- 
készítésének az alapjául szol- 
gál. Az adott sorozatba tartozó 
mindazt, amit a master slide is 
magában foglal. S hogy mind- 
ez mire jó? Elsősorban az 
állandó képelemek elhelyezésére. 
A logót elegendő rátenni a 
masterre, s utána már minden 
automatikusan jelenik meg a 
képen. Ennek na; ét 
akkor értjük meg igazán, ha 
elképzeljük, hogy egy 40 kép- 
ből álló sorozatra egyesével 
kellene ráhelyezni az előbb 
említett logót. Vigyázzunk, ha 
módosítjuk a mastert, mert a 
változtatás külön kérés nélkül 
is megjelenik valamennyi képen. 
Érdemes egyenként megis- 
merkedni a masterekkel, és 
azonnal ellenőrizni a hatásu- 
kat. 

A View menü többi része — 
akárcsak a teljes Insert menü — 
egy gyakorlatlan Windows- 
felhasználó számára is magá- 
tól értetődő. 

A legszerteágazóbbnak a 
Format menü tűnik. Ne feled- 
jük: a formázó és az editáló 
funkciók a jobb oldali gomb- 
balis hívhatók! A teljesség igé- 
nye nélkül most négy pontot 
emelünk ki. A Color -and Lines 
ponttal a vonalak színét, nagy- 
ságát és — szükség esetén — az 


tt állíthat- 
juk be. A slide-on található ob- 
jektumok elrendezését a Slide 
Layout pont segítségével mó- 
dosíthatjuk. Ha új munkába 
kezdünk, vagy új slide-ot ké- 
rünk, akkor mindig az , elren- 
dezés" az első kérdés, amire 
válaszolnunk kell. A layou- 
tokat névvel tudjuk azonosítani. 

A színekkel kapcsolatos párbe- 
széddoboznál a Slide Background 
a slide hátterét adja meg. 
Olyan ez, mint egy terítő, min- 
den ezen nyugszik. Sokféle 
átmeneti forma, kitöltési min- 
ta közül választhatunk. A 
Slide Color Scheme feladata a 
slide elemeihez rendelt színek 
kiválasztása. 

A Tools két fontos tevé- 
kenységért felel. A Transition a 
képek váltásának módját írja 
elő egy-egy slide show-ban. A 
párbeszéddobozban az összes 
lehetőséget kipróbálhatjuk. A 
megjelenés sebessége három- 
féle lehet, és azt is szabályoz- 
hatjuk, hogy minek a hatására 
történjék meg a váltás egy futó 
slide snowban. Megadhatunk 
konkrét időzítést vagy akár 
egérműveletet is. Ezek a lehe- 
tőségek egyébként a Slide Sorter 
View-ban is elérhetők. Az ege- 
rünk segítségével a futó slide 
show bármelyik képébe , bele- 
firkálhatunk". Ez a módosítás 
nem jelenik meg, nincs rajta a 
képen, csak a vetítési folyamat 
során látható. Ily módon alá- 
húzhatunk szövegeket, vagy 
megtárgyalt pontokat pipál- 
hatunk ki beszéd közben. A 
Build pontban a fokozatosan 
felépülő  slide-okat és  ele- 
meiket adhatjuk meg. Arról 
van szó, hogy a slide tartalma 
nem egyszerre jelenik meg, 
hanem az egyes paragrafusok 
az előírt módon , beúsznak" a 
képbe. 


Véleményünk 

Az előző verzióhoz képest 
jóval több eszközünk van gon- 
dolataink megvalósítására. Az 
új lehetőségeknek azonban 
megvan az ára. Az, akinek a 
masinája nem a legjobbak kö- 
zül való, bizonyára szenvedni 
fog az új program(ok) las- 
súságától, és visszasírja a régi, 
jól bevált szoftverjeit. Aki alatt 
viszont , táltos" van, az bizo- 
nyára élvezni fogja az új ver- 
zió adta határtalan lehetősé- 
geket. Tarsoly Balázs 


alkalmazott nyilakai 
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-£ 1. Munkában az ABC Flow- 


Charter 
2. Horog a CorelIDRAW-ból 
anaz a horog a Co- 
AW-ból átvéve. A 
szürke gomb a kapcso- 
lódási pontokat jelöli. A 
szövegterületet (Text Area) 
most a bal felső sarokban 
helyeztük el 
ablonok az élet minden 
területéről 
5. A bal felső sarokban az 
alakzatok és a belőlük nyert 
stílusok láthatók. Megfigyel- 
hetjük még a kontúrvonal, 
az árnyék, valamint a ki- 
töltőminta lehetséges típu- 
sait is 
6. Íme a különféle nyilak és 
stílusaik, továbbá a nyílvé- 
gek lehetséges formái! 


pítőlemez, egy részletes kézi- 
könyv, a sablonokat tartal- 
mazó vékony füzet, továbbá 
egy referenciagyűjtemény tet- 
szetős dobozba csomagolva. 
Ennél sem többre, sem keve- 
sebbre nincsen szükség a 
program kezelésének megta- 
nulásához. 

Ami az installációt illeti: a 
három telepítőlemez közül 
csupán kettő kell a tényleges 
üzembe helyezéshez, a har- 
madik lemezen ugyanis az 
alapsablonok találhatók. Ezek 
akkor válhatnak fontossá, ha a 
munkánk során a sablonokat 
szeretnénk telepíteni. Ez a 
tény egyébként a kézikönyv 
közepe táján ki is derül. A 
telepítéssel nincs sok gond, 
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A Micrografx név 
ismerősen csenghet mind- 
azoknak, akik grafikai, 
képretusáló, prezentációt 
készítő programokat 
használnak. Ezúttal a cég 
egyik olyan programját 


mutatjuk be, amellyel folya- 
matábrákat lehet készíteni. 


A ABC FlowCharter 3.0 
A fszeretábrak készí- 
tésére hivatott. A fo- 
lyamatábra fogalmát persze 
meglehetősen tágan kell ér- 
telmeznünk, s így ide tartozik 
a tényleges programozási 
munkát megelőző folyamat- 
ábra elkészítése; az adat- és 
információáramlást leíró, mo- 
dellező rajzok; a blokk- és dia- 
gramstruktúrák; a szervezeti 
ábrák; az irodai alkalmazások; 
a döntési fák, valamint a kom- 
munikációs és a számítógép- 
hálózatok vázlatos rajza. 
A folyamatábra a legköny- 


nyebben megérthető grafika, 
hiszen egyszerű, de pontos 
jelentésű —— szimbólumokból, 
irányított  nyilakból, kevés 
magyarázó szövegből áll. Tu- 
lajdonképpen általános re- 
ceptnek tekinthető, amelyet 
mindig az adott célnak meg- 
felelően kell , megfőzni". Néz- 
zük meg kicsit részletesebben 
is az ABC FlowChartert! 


Telepítés 

A Microsoft  Office-hoz 
szokott felhasználó kelleme- 
sen fog csalódni. A program- 
csomag ugyanis három tele- 


minden automatikus. A prog- 
ram 24 TrueType betűkész- 
letet tartalmaz, a kézikönyv 
ezeket be is mutatja. 


Az első pillanatok 

A program menürendszere 
meglepően egyszerű. A tény- 
leges  folyamatábra-rajzolás- 
hoz tartozó feladatokat az 
eszközsor segítségével tudjuk 
elvégezni. vigyázat: több 
rajzolóprogramban a menü- 
ből és az eszközsorból is vég- 
rehajthatjuk ugyanazt a tevé- 
kenységet! Itt viszont nem! 
Ettől persze a szoftver lénye- 
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7. A File menü és három? 


mei ó párbeszéddoboz 
8. Ai sablongyűjtemények- 
hez tartozó három párbe- 
széddoboz 

9. Az eszközsorok össze- 


gyűjtve 

10. A sablongyűjtemény, az 
index, a megjegyzés és a fel- 
használói színválasztás pár- 
beszéddoboza 


gesen áttekinthetőbb lett, nem 
kell a menüpontokban keres- 
gélnünk az egyes funkciókat. 

A képernyő bal oldalán ta- 
lálható fő eszközökhöz külön- 
böző segédeszközök tartoz- 
nak. Érdemes azonban a kép- 
ernyő jobb alsó sarkára is oda- 
figyelnünk, mivel itt további 
fontos eszközök kaptak he- 
lyet. 

Az állománykezelésre, 
nyomtatásra vonatkozó nyo- 
mógombokat ne is keressük! 
Ezeket a tevékenységeket 
ugyanis kizárólag a menüből 
tudjuk kezdeményezni. A 
program készítői — nagyon 
helyesen - a rajzolásra kon- 
centráltak az  eszközsorok 
megalkotásakor. 


Tanuljunk 

folyamatábrául! 

A folyamatábra , nyelvé- 
nek" elsajátítása nem is olyan 
nehéz. A legjobb talán az 
ösztönös próbálkozás, amihez 
persze nem árt némi, más 
programokból szerzett ta- 
pasztalat. 

Ha ,tudományosan" aka- 
runk kezdeni, akkor tanulmá- 
nyozzuk a nyúlfarknyi, egy- 
egy probléma megoldására kita- 
lált mintafeladatokat! Ezek a 
Samples könyvtárban talál- 
hatók. A kézikönyvben egyéb- 
ként egy teljes fejezet kap- 
csolódik ezekhez az ábrákhoz. 
Ebben mindig kitűzik a felada- 
tot, megadják, hogy melyik 
fájlt kell megnyitnunk, és 
végigvezetnek bennünket a 
megoldáson. Még a gyakorlott 
felhasználóknak is érdemes 
figyelmet fordítaniuk ezekre. 

A programnak egy-két kü- 
lönleges trükkje is van, ame- 
lyek először talán kissé furcsá- 
nak tűnhetnek. Ezek a , fur- 
csaságok" azonban növelik a 
munka hatékonyságát. 

A programmal dolgozva 
többféle állománnyal is kap- 
csolatba kerülünk. Az ".AF2, 
".AF3, ".ABC fájlok az ábráinkat 


err SZOFTVER 


tartalmazzák. A kettes szám a 
régebbi verzióval készült fáj- 
lokat jelöli. A konverzió auto- 
matikus, s a mentéskor a rend- 
szer már a hármas verzió for- 
mátumában tárolja a munkát. 

Az ".AFT a template (fél- 
kész) fájl, míg az ". AWF a 
munkaterület fájl. Ez utóbbi- 
ban rögzíthetjük a nyitott 
fájlok nevét, az ablakok elren- 
dezését; amolyan környezetbe- 
állító (setup) fájlokat hozha- 
tunk létre. 


Adatcsere lehetőségek 

A program sokféleképpen 
cserél adatot a külvilággal. 
Ezt egyébként az is jelzi, hogy 
ez a szoftver már az új OLE 
2.0-s szabvány szerint dolgo- 
zik. Az új OLE-megvalósítás 
azonban még nem teljes. 
Hiányoznak a , drag and drop 
source" és az "in place activa- 
tion" műveletek. 

Az első művelettel köny- 
nyedén tudnánk kapcsolni 
(linkelni) az objektumokat: 
egy ábrát megragadva és egy 
szövegszerkesztőbe dobva az 
ottani nyitott objektum és az 
ábra között máris létrejönne a 
kapcsolat. 

Az ,in place activation" 
művelet annyit tesz, hogy 
nem kell elhagyni egy alkal- 
mazást ahhoz, hogy egy más 
alkalmazás objektumát el tud- 








juk helyezni benne. Ilyet 
egyébként a WinWord 6.0 és 
az Excel 5.0 már képes meg- 
tenni. 

A program készítői azokra 
is gondoltak, akik szeretnének 
értékes ábrákat, sablonokat 
kinyerni az ABC-ből, és eze- 
ket máshol felhasználni: az 
EditNCopy To pontban WMF 
(Windows Meta File) formá- 
tumban tudjuk kimenteni a 
munkáinkat. 

Alaposabb ismerkedés 

A továbbiakban kissé ala- 
posabban is megvizsgáljuk a 
programot. A File menüben 
négy pontot érdemes jobban 
szemüi venni. 

A Recall pont a régebben 
használt fájlok visszahívására 
szolgál. Ezt választva egy ál- 
lománylista jelenik meg, 
amelyből gyorsan választha- 
tunk anélkül, hogy az esetle- 
ges könyvtárváltásokkal tö- 
rődnénk. 


A Master Items... pontban 
az ábráink állandó szereplőit 
adhatjuk meg. Rajzainkon 
szerepelhet a fájl neve, a dá- 
tum (különböző formátumok- 
ban), beilleszthetünk logót, 
lapszámozást és két sornyi 
egyéb szöveget. Figyelem! A 
logónak bmp formátumúnak 
kell lennie! 

Egy kapcsolóval pedig 


még azt is eldönthetjük, hogy 
minden lapon, vagy csak az első 
oldalon akarjuk-e megjelení- 
teni a kísérő információkat. 

A Preferences... "pontban 
általános, de a munka szem- 
pontjából lényeges tulajdon- 
ságokat állíthatunk be. A 
szabályozható tulajdonságoknak 
öt fő csoportja van: az igazí- 
tás, az ábrába kerülő sablonok 
mérete, az egér viselkedése, a 
vonalak és a sablonok közötti 
távolság, valamint az egyes 
sablonokhoz fűzhető meg- 
jegyzésekkel kapcsolatos be- 
állítások. 

A Protect chart... pontban 
jelszavakat rendelhetünk a 
munkáinkhoz. 

Felülről szemlélve a képer- 
nyőt hat eszközt látunk: a 
Szelektort, a Sablonrajzolót, a 
Vonalrajzolót, a Szövegbeil- 
lesztőt, a Sorszámozót és a 
Nézetváltót. Az ikonok ma- 
gukért beszélnek, így most 
csak a legfontosabbakat em- 
lítjük. 

A Szelektor csoportban 
található az átlapolt sablonok 
megjelenési sorrendjét szabá- 
lyozó (Bring to Front, Send to 
Back) nyomógomb. A követ- 
kező három sor kezdete 
azonos. A program felettébb 
ügyesen dolgozik a külön- 
böző stílusokkal. Tegyük fel, 


hogy egy objektum összes 
tulajdonságát beállítottuk. Ha 
a ,plusz" gombra mutatunk, 
akkor a program megjegyzi 
az adott beállításegyüttest. A 
plusz-mínusz jel mellett meg- 
jelenő formázó gombra kat- 
tintva a már rögzített stílusok 
listája jelenik meg. S ha innen 
csemegézünk, akkor a kívá- 
lasztott objektum felveszi a stí- 
lusleírásban szereplő megjelenést. 

Egy sablonnak a következő 
tulajdonságai lehetnek: a ha- 
tárvonal vastagsága és színe, 
az árnyék színe és nagysága, 
kitöltőminta és annak színe. 
Ezeket a második eszköz- 
soron állíthatjuk. 

A harmadik sorban a vona- 
lak és a nyilak tulajdonságait 
szabályozhatjuk.  Megadhat- 
juk a kezdő- és a végpont for- 
máját, méretét, színét. Az 
utolsó négy ikon a rajzolandó 
vonal típusát definiálja: egye- 
nes, tört vonal, íves, valamint 
a szervezeti ábrákhoz hasz- 
nált vonalak. 

A szöveges elemek tulajdonsá- 
gai: font, méret, stílus, szín, 
háttérszín, igazítás. Ezeket a 
negyedik sorban lehet szabá- 
lyozni. 

Az ötödik eszközsor a sab- 
lonok  számozásával  kapcso- 
latos. Átszámozhatjuk a sab- 
lonjainkat, s tilthatjuk vagy 
engedélyezhetjük a számo- 
zást. Ehhez a sor utolsó ikon- 
jára (nagyító alatti szám) kell 
rákattintani. Az utolsó, a leg- 
rövidebb sor feladata a nézetek 
közötti váltás. 

Sok érdekességet találunk 
a jobb alsó sarokban is. 

Az Index segítségével kata- 
logizálhatjuk az ábráinkat. Le- 
hetőségünk van arra is, hogy 
megjelenítsük az egyes ábrák- 
ban lévő sablonokat és a hoz- 
zájuk tartozó szöveget. Ezeket 
az információkat — text formá- 
tumban — a ,vágóasztalra" te- 
hetjük. Így tulajdonképpen a 
munkánk egy fajta vázlatát 
készíthetjük el. Egy ilyen 
nyomtatott katalógus óriási 
segítség lehet egy-egy előadás 
során. További lehetőség, 
hogy az indexben szövegré- 
szeket kereshetünk, és így — a 
tartalom alapján — gyorsan 
mozoghatunk a nagy ábra- 
rendszerekben. 

A Note (megjegyzés) ab- 
lakban szöveges háttérinformá- 
ciót adhatunk a sablonokhoz. 


Válasszuk ki az objektumot, 
és mutassunk rá a megjegyzés 
ikonra! A megjelenő ablakba 
írjuk be a szöveget! Az áb- 
rában az ,-N" szimbólum je- 
lenik meg. A megjegyzés elol- 
vasásához mutassunk rá az 
objektumra, majd kattintsunk 
ismét az ikonra! Az ábráink- 
hoz fűzött megjegyzéseket 
akár ki is nyomtathatjuk. Ehhez 
csak egyetlen opciót kell beál- 
lítani a Print párbeszéddo- 
bozban. 

A Set Custom Color ablak- 
ban az eszközsoron nem sze- 
replő színeket tudjuk kivá- 
lasztani és ábráinkhoz rendel- 
ni. A programban a képek gör- 
getésére is kitaláltak egy ügyes 
megoldást. A görgetősáv két 
nyila egy 3x3-as rácsra mutat. 
A megfelelő kis négyzetbe 
kattintva  görgethetjük az 
adott irányt. Ezzel a megol- 
dással egyszerre akár két 
irányba is görgethetünk, ami 
- főleg a nagy ábrák esetében 
- jelentős időmegtakarítást 
krseté ez. 

Az A" ? betű mellett nagyon 
halványan látható gomb a se- 
gédvonalak be-ki kapcsolására 
szolgál. A segéd- és az igazító 
vonalakat úgy helyezhetjük 
el, hogy a vonalzóra muta- 
tunk, s a bal gombot lenyom- 
va tartva addig húzzuk a vo- 
nalat, amíg a kívánt helyre 
érünk. A vonalra igazítás 
paramétereit a FileXPreferen- 
ces... pontban szabályozhat- 
juk. 

Összefoglalva 

Az ABC FlowCharter 3.0 
jóval szűkebb felhasználói réteg- 
nek készült, mint mondjuk 
egy szövegszerkesztő. Azt vi- 
szont, amit kínál, egy általá- 
nosan használható rajzoló- 
vagy prezentációs program- 
ban hiába is keresnénk. No 

azokat a feladatokat, 
amelyeket itt könnyedén, cél- 
irányosan meg tudunk oldani, 
más szoftverekkel is megva- 
lósíthatjuk. Ha azonban figye- 
lembe vesszük, hogy egy már 
csaknem kész folyamatábrába 
csupán egy-egy új elemet kell 
beszúrnunk, akkor a Flow- 
Charter máris leköröz minden 
más alkalmazást. Az első kész 
munka után el sem tudjuk 
képzelni, hogyan is lehettünk 

meg eddig e program nélkül. 
Tarsoly Balázs 
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Az angol Videologic ter- 
mékeivel már találkozhat- 
tak újságunk hasábjain. 
Ezúttal egy olyan video- 
kártyát mutatunk be a cég 





hasznos, elsősorban mul- 
timédiás funkcióval 
dicsekedhet. 


928Movie videovezérlő 


Monitor-mozi 


zt, hogy a Microsoft 
A ess rendszere, 
a Windows roppant 
népszerű, mi sem bizonyítja 
jobban, mint az a számtalan 
program, amely éppen e gra- 
fikus felület előnyeit felhasz- 
nálva vált sikeressé. S amelyik 
szoftver ráadásképpen még 
multimédiás erényeket is 
megcsillogtat, az méltán tart- 
hat igényt óriási népszerűség- 
re. A multimédiához persze 
megfelelő " hardverekre . is 
szükség van, de szerencsére 
szinte már zavarba ejtően 
nagy az ilyesfajta árukínálat. 
A VideoLogic cég elsősor- 
ban a különféle videovezérlők 
gyártásában jeleskedik, de a 
fejlesztésben sem marad el az 
élmezőnytől. Termékskálájuk 
egyik tagja — a 9228Moovie video- 
kártya — a hagyományos érte- 
lemben vett videovezérlőkkel 
szemben néhány különleges- 
séggel csábítja a vásárlókat. 
Ahhoz, hogy kipróbálhas- 
suk a többünket is érdeklő ter- 
méket, a DNN Computer cég 
segítségét kértük. A J28Movie 
kártyát egy teljes PC-konfigu- 
rációval együtt kaptuk meg, 
sőt a szoftvereket is installálták. 
Így tulajdonképpen nem sok 
tennivalónk maradt az üzem- 
. be helyezéskor. A rend ked- 
véért persze megkaptuk a ter- 
mék dokumentációját, s a 
mellékelt szoftvereket tartal- 
mazó 3,5"-os floppykat is 


Ww MU LTIMÉDIA 


(installáló . program, 
tacehájtákk a különféle CAD 
programokhoz és a szöveg- 
szerkesztőkhöz, Windows 
utilityk stb.). 
Kíváncsiságunkat  csillapí- 
tandó bekukucskáltunk a Di- 
gital DECpc 466d2 LPx számí- 
tógép belsejébe is, amely a 
tesztelt kártyán kívül egy má- 
sik VideoLogic panelnek is 
otthont adott. A teljesség ked- 
véért röviden összefoglaljuk a 
Captivator névre hallgató ISA 
buszos kártya feladatát. 
Olyan áramkörről van szó, 
amely a winchesterre digitali- 
zálja a külső videokamera 
vagy a lejátszó felől érkező 
analóg jeleket. Az eszköz a 
hozzá adott VideoSnap és a 
Microsoft Video for Windows 
programokkal egyaránt mű- 
ködtethető a Windows alatt. 
A 928Movie kipróbálásakor 
tulajdonképpen nem is volt szük- 
ségünk a Captivatorra, a win- 
chesteren ugyanis bőven talál- 
tunk AVI fájlokat, amelyek 
már korábban kerültek oda. 
Mielőtt rátérnénk a 928Mo- 
vie paneljának ismertetésére, 
ejtsünk néhány szót a Digital 
gépről is! A DEC PC-ben old- 
ható ZIF foglalat várta a 486- 
os processzort, amelynek hű- 
téséről — ventilátor  gondos- 
kodott. Meglepő, hogy a CPU 
melegét nem a szokványos 
,cooler" ventilátorral vezették 
el, hanem a hűvösebb levegőt 





irányították a melegedő alkatrész 
közelébe. Az alaplapon két 
VESA és négy ISA slot so- 
rakozott. A készülékben egy 
Ouantum 525AT winchestert 
találtunk, amelynek vezérlé- 
sét — a 35 colos floppyéhoz 
hasonlóan - az alaplapra in- 


d imasi 184 Colors, 
0 € taaskt aa 7994e, 1644 Cukor. Bzmot Font 


eszt EJL 








A 928Movie kártyarelsősor- 
ban a multimédiás. alkalma- 
zásokban jeleskedik 


tegrálták. A billentyűzetet és 
az egeret PS/2 típusú csat- 
lakozóba kellett illeszteni. A 
14"-os monitor szintén Digital 
gyártmány volt. 

No persze a 928Movie 
videovezérlő működtetéséhez 
egy szerényebb, akár 3865X 
processzorra épülő PG is ele- 
gendő lett volna. Az egyetlen 
követelmény, hogy a számító- 
gépben legyen egy szabad ISA 
vagy VL buszos slot. 

E kis kitérő után térjünk 
vissza az eredeti célunkhoz! 
Vizsgálódásunkat arra ÖSSZ- 
pontosítottuk, hogy milyen kü- 
lönleges szolgáltatásokat integ- 
ráltak a 928Moovie! videovezérlő- 
be, és vajon mennyire köny- 
nyen kezelhető a termék? 

A kártyán VL buszos csat- 
lakozót találtunk, s alapértel- 
mezésként 1 Mbájtnyi video- 
memóriát (VRAM) építettek a 
felületére. . Nem — véletlen 
egyébként, hogy a kártya a 
928Movie nevet kapta; a Win- 
dows környezetben jeleskedő 
termék , lelke" ugyanis egy 53 
86C928 típusú grafikus, 32-bites 
accelerátor chip. A gyártók — 


A panelhez 
mellékelt 
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csupán.e.-kis hardverelemnek 
köszönhetően — mintegy hat- 
szoros sebességnövekedést ígér- 
nek a "hagyományos VGA 
vezérlőkhöz képest. A továb- 
bi KGK S tátee is kedvezőnek 
ű hiszen a választható 
KE felbontás 1280x1024 
t,.s.A vezérlő segítségével 
akár a 16,7 millió szín megje- 
lenítése is lehetővé válik. A leg- 
nagyobb"felbontásban az 1 
Mbájtos. verzióval mindössze 
16 színt használhatunk, a 167 
millió színt pedig egyedül a 
640x480-as felbontásban jele- 
níthetjük. meg. A kártyán a 
VRAM legfeljebb 2  Mbájtra 
bővíthető. Ekkor viszont nö- 
vekszenek a felbontásokhoz 
tartozó... színszámok — is: 
1280x1024/256, — 1024x768/ 
64K, 800x600/16M). A kártya 
képfrissítési frekvenciája 75 
Hz, amely még a legnagyobb 
felbontásban sem csökken 43 
Hz alá. 

Az eddigi paraméterekben 
persze nincsen semmi ördön- 
gösség; ezeknek a követelmé- 
nyeknek még jó pár vetélytárs 
kártya megfelel. Amiben vi- 
szont a 928Movie mégis eltér 
a többi accelerátor kártyától: 
az AVI (Audio Video Interleave) 
formátumban tárolt videoklipeket 





teljes képernyős (full screen) 
üzemmódban is le tudja játszani! 
A  mozgóképek sebessége 
nem lassul le még így sem, s a 
képek (frame) sem vesznek el 
a feldolgozás során. 

A 928Movie a VideoLogic 
különleges, SmoothScale digi- 
tális eljárásának köszönheti 
ezt a valóban figyelemre 
méltó képességét. E technika 
révén 30 kép követi egymást 
másodpercenként (30 fps), s így 
kifogástalan mozgóképet ka- 
punk a ,mozizáshoz"7. A 
szabványos méretű (160x120 
pontos)  videoképeket egy 
különleges (PowerPlay) chip 
fújja fel", amely még az Intel 
Indeo, a Cinepak és a Video 1 
videoformátumokat is felis- 
meri. 

Az AVI kiterjesztésű fájlok 
— a digitalizált analóg video- 
jeleken kívül -  hanginfor- 
mációkat is tartalmazhatnak. 
Nem véletlen tehát, hogy a 
928Movie kártya hangkeltésre is 
felkészíthető. Igaz, ez csupán 
opcionális szolgáltatás,  lega- 
lábbis a leírás alapján. A ki- 
próbálásra kapott eszközön 
mindenesetre megtaláltuk az 
audio be- és kimenetek jackes 
foglalatait. Ha a PC-nkben 
még nincsen hangkártya, ak- 


kor érdemes a hangkártyával 
megspékelt  928Movie-válto- 
Zatot beszereznünk. Ekkor 
ugyanis egy  16-bites, CD- 
minőségű hangkártya tudásával 
gyarapodik a rendszerünk, s 
egyúttal az Ad Lib, a Sound- 
Blaster és a Microsoft Win- 
dows Sound System kártyák- 
kal kompatíbilis panelre is 
szert teszünk. A hangfelvé- 
telkor, illetve a hanglejátszás- 
kor a mintavételezés az 5 és a 
441 kHz közötti tartomány- 
ban skálázható. Az automati- 
kus dinamikus filter is a való- 
sághűbb hangzást szolgálja. 
Az FM szintézisért a Yamaha 
OPL3 chip felel (4 operátor, 20 
hang). A panelről a CD audio 
konnektor sem hiányzott. 

A 928Movie vezérlővel a 
bővítési gondjaink is minimálisra 
csökkennek. Ezt úgy értjük, 
hogy a kártyán feature csat- 
lakozót is találtunk (a panel 
felső élén figyelhető meg). Ez 
a csatlakozó — a VESA Media 
Channel — egy új ipari szab- 
vány, amellyel viszonylag ol- 


csón egészíthetjük ki meglévő 


rendszereinket a jövő multimédiás 
követelményeinek megfelelően. A 
928Movie panelja például egy 
MPEG tömörítőkártyához is 
csatlakoztatható... 

A videovezérlőt természe- 
tesen szemügyre vettük mű- 
ködés közben is. A Windows- 
ban a panel nevével megegye- 
ző csoport tartalmazta a prog- 
ramok ikonjait. A 928Movie 
Display segítségével a felbontást 
és a színek számát változtathat- 
tuk, s a képernyőn azt is figye- 
lemmel  kísérhettük, hogy 
adott választás mellett mekkora 
lesz a képfrissítés frekvenciája. 

A 928Movie Input ikonjára 
kattintva a bemeneti audio- 
források (CD, Mic. vagy Line) 
közül választhattunk, pon- 
tosabban azok bemeneti jel- 
szintjét szabályozhattuk az 
optimális értékre. Ténykedé- 
sünk eredményét egy vissza- 
jelzőn ellenőrizhettük. 

A 928Movie Mixer appliká- 
ció az audioforrások (Wave, 
CD, Mic.) kimeneti hangerejének 
a beállítására szolgált, a ba- 
lansszal pedig a bal és a jobb 
csatorna közötti eltérést kor- 
rigálhattuk. 

A Media Player program — 
amelyet az alap Windows 3.1 
is tartalmaz — a tulajdonkép- 
peni lejátszó szoftver. A merev- 


lemezen tárolt klipek közül a 
szokásos módon, a File 
menüben válogathattunk. A 
mozgóképek ablakainak mé- 
retét is a Windowsban meg- 
szokott  egérmozdulatokkal 
módosíthattuk, akár menet 
közben is. A különbség ,,csu- 
pán" annyi, hogy míg egy tet- 
szőleges PC-ben az AVI for- 
mátumban tárolt videoképek 
csak kis méretben , élvezhe- 
tők", addig a 928Movie vezér- 
lővel felvértezett számítógép 
monitorán a filmrészlet akár 
1280x1024 képpontos felbon- 
tásban, teljes képernyőn is 
megcsodálható. 

Tapasztalatainkat — össze- 
foglalva elmondhatjuk, hogy 
felettébb sokoldalú eszközt is- 
merhettünk meg a 928Movie kár- 
tyában. A termék nagy erénye, 
hogy elboldogul a DTP szoft- 
verekkel is (1280x1024 pontos 
felbontás), mi több, még a kép- 
feldolgozáshoz vagy a fotoretus 
programokhoz is jól használható 
(16,7 millió szín). A multimé- 
diás alkalmazások ma már 
nem nélkülözhetik a hang- 
hatásokat és a különféle más 
effektusokat sem. A VideoLo- 
gic kártyája ennek a követel- 
ménynek is megfelel. A Mic- 
rosoft által kifejlesztett AVI 
technológiának ugyan sok 
előnye van, de korántsem 
használható a professzionális 
alkalmazásokban. A 928Mo- 
vie viszont — ,képfelfújó" 
képessége mellett — segít a se- 
bességi gondokon is, s tesz- 
tünk is tanúsította, hogy va- 
lóban folyamatos filmmoz- 
gást jelenít meg még a teljes 
képernyőn is. 

A képminőséget illetően kis- 
sé megoszlottak a vélemé- 
nyek. Ez abból is adódott, 
hogy a monitor előtt — a 
megszokott távolságban — 
ülve valóban raszteres volt a 
kép, ami kifáraszthatja a fel- 
használó — szemét. — Abban 
azonban mindenki egyetér- 
tett, hogy raszter ide, raszter 
oda, nagyobb méretben sok- 
kal jobban élvezhető a digita- 
lizált videofilm. 

A kompaktlemezek nö- 
vekvő kínálatára gondolva 
pedig úgy véljük, hogy azok 
is örömüket lelik majd a 
928Movie kártyában, akik 
gyakran forgathatnak multi- 
médiás CD-ket. 

Szepesi Tibor 
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A Microsoft két évvel 
ezelőtt kebelezte be a 
FoxPrót kifejlesztő céget, 
ám ezzel csaknem egy 
időben kirukkolt a saját 
adatbázis-kezelőjével, az 
Accesszel is. Miként fér 
meg egymással egy 
cégen belül a két 
konkurens? — egyebek 
közt erről nyilatkozott 
lapunknak Alessandro 
Motta és Timothy P. 
McKee úr, a cég két, adat- 
bázisokban érdekelt prog- 
rammenedzsere, valamint 
Varga Gábor, a Microsoft 
Hungary ter- 
mékmenedzsere 


Windows Panoráma: A Mic- 
rosoft 1992 nyarán vette át a 
Fox céget. Ekkortájt éppen fini- 
sében járt saját adatbázis-ke- 
zelőjük, a végül novemberben 
piacra hozott Access fejlesztése 
is. Vajon alaptalan a gyanú, 
hogy a cégvásárlással csupán 
meg kívántak szabadulni egy 
konkurenstől, s e tervtől csu- 
pán a dBase-alapokon állók túl- 
súlya tántorította el a Mic- 
rosoftot? 

Microsoft: Igen, hiszen a 
két termék nem versenytárs, 
hanem kölcsönösen kiegészí- 
tik es t. A FoxPro rop- 
pant érdekes program a szak- 
emberek számára, elsősorban 
a gyors alkalmazások kitűnő 
fejlesztőeszköze, az Access 
viszont — a Wordhöz és az Ex- 
celhez hasonlóan -— inkább a 
végfelhasználók programja. 

A FoxPro ráadásul több 
unikális programmegoldást is 
tárlaláz, "Közülük csupán 
egy a Rushmore-technológia, 
amit éppen most integrálnak 
az Accessbe is. 

Végül azt, hogy a FoxPró- 
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rodai oltenzíva 


nak jövőt szánt a Microsoft, mi 
sem bizonyítja jobban, mint 
hogy a megvásárlás után sem 
hagytak fel a fejlesztésével. 
Elkészült a UNIX-os változat 
is, ami azért egyedülálló, mert 
a Microsoft még soha nem 
készített UNIX-os terméket. 

WP: Ha már a jövőről esett 
szó: Hogyan alakul később e két 
termék sorsa? 

MS: A Microsoft munka- 
társai mindkét terméket a to- 
vábbiakban is ke Még 
távolabbra intve, az 
Accesst és a FoxPrót néhány 
év múlva termékké egye- 
sítik, mel bee mindkét prog- 
ram előnyei ötvöződnek majd. 

WP: A két eltérő koncepciójú 
termék egybegyömöszölése ter- 
jedelmes programot eredmé- 
nyezhet, s vajon nem erősít- 
heti-e a Microsoftot gyakran 
érő vádat, nevezetesen, hogy a 
cégnek a legkevésbé sem drága 
a felhasznál ó hardverje? 

MS: Ezt természetesen ka- 
tegorikusan vissza kell uta- 
sítani, hiszen a Microsoftnál 
már jó ideje felismerték, ho; 

a felhasználó nem hajlandó fől 

lets le etni a ő Er- 

re a legjobb bizonyíték, 

a Chicag o is minden további 

nélkül ezel egy 386-os 
épen, megabájtos RAM- 

ma B 

Azt persze majd a jövő 
dönti el, hogy mekkora lesz a 
FoxPro és az Access frigyéből 
születendő , ám a 
fentiek ssreretében ekgHő kell 
emiatt bosszankodnia majd a 
felhasználónak. 


WP: Testvérlapunk, a Com- 
puter Panoráma tavalyi Top- 
termék pályázatán az olvasói 
szavazatok alapján — a szoftver 
kategóriákban — ismét a Mic- 
rosoft aratott: a  szövegszer- 
kesztők között 91, a táblázat- 
kezelők között több mint 77 
százalékos volt a cég fölénye. 

Miként értékelik, hogy az 
adatbázis-kezelők körében  vi- 
szont jóval színesebb volt a kép, 
a (dBase után) második he- 
lyezett DOS-os FoxPro 21 szá- 
zalékot kapott, az Access pedig 
mindössze 4 százalékkal a ha- 
todik kg szorult. 

MS: Érdeklődéssel halljuk, 
noha korántsem csodálható, 
hiszen az Access népszerűsí- 
tésére eddig Magyarországon 
nem fordítottak elegendő fi- 

elmet. Ennek ig az az 
oka, hogy egyelőre nincs ho- 
nosított Access-változat. A 2.5- 
ös FoxPro for Windows vi- 
szont már megjelent magyarul 
is. 


WP: Pedig éppen a nem 
szakembereknek szánt Access ese- 
tében lenne indokoltabb a lo- 
kalizálás. . Vajon ez mikorra 
várható? 

MS: Erre vonatkozólag 
még semmilyen konkrétum- 
TAT sem szolgálhatunk, ám a 
Microsoft stratégiája közis- 
mert: mindenki számára 
tegye könnyen elérhetővé és 
jól használhatóvá a számí- 
tástechnikát. — Ezért  vala- 
mennyi piacára olyan ter- 
mékeket fejleszt, amelyek az 
adott térség speciális igé- 
nyeit is kielégítik. Ez Kelet- 


A 

A Microsoft termékeinek 
termékcsoportonkénti meg- 
oszlása 


Európában elsősorban a 
kódlap-problémák megoldá- 
sát és a nemzeti verziók el- 
készítését jelenti. 

Mindenesetre az Access 2- 
es verziója nemrég, csak idén 
áprilisban jelent meg, s máris 
14 nyelvre lokalizálták. Vala- 
mennyi nyugati nyelvre, de 
egyebek között japánra és hé- 
berre is. 


WP: Nyilván a nemzeti ver- 
ziók nagy száma áll az Access 
piaci sikereinek hátterében: 
eddig kétmillió példányt ér- 
tékesítettek, ezen belül a ta- 
vasszal megjelent 2.0-s vál- 
tozatból — amelyet a PC Maga- 
zin júliusi száma egyenesen a 
legjobban eladható szoftvernek 
titulál — 800 ezret. Hogyan 
értékelik az  adatbázis-kezelők 
helyét a Microsoft egyéb ter- 
mékeinek sorában? 

MS: A Microsoft stratégiája 
itt is meglehetősen egyértel- 
mű: levinni az adatbázis-ke- 
zelést az irodák szintjére. Ami 
az irodai programokon belüli 
részarányt illeti, az Access 2.0 
az Office Professional csomag 
része, ennek értékesítése pe- 
dig az összes irodai progra- 
mon belül 40 százalékot kép- 


visel. 

Másfelől a Microsoft teljes 
forgalmából közel 10 százalék, 
400 millió dollár származik az 
adatbázis-kezelők  értékesíté- 
séből. Annak jellemzésére pe- 
dig, hogy mekkora jelen- 
tőséget tulajdonít a Microsoft 
az adatbázis-kezelők fejleszté- 
sének, beszédes adat, hogy a 
Se zást gásstr és a me- 
nedzsmenttel együtt a cégen 
belül száz fős csapat munkál- 
kodik például az Access sike- 
rén. S ez nagyjából fele az 
Excellel foglalkozó munkatár- 
sak számának. 


G. Kocsis Kristóf 
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Video Galaxy 


Az általános elektroni- 
zálási folyamat megállít- 
hatatlan, s ez alól a PC-k 

sem jelentenek kivételt: 
mindenféle elektronikával 
vértezik fel őket. A most 
bemutatandó eszköz egy 

olyan csatolókártya, 
amelynek segítségével a 
televíziós adások és/vagy 
a videokészülék 
képkockái elevenedhetnek 
meg a PC monitorán. 
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Computer Panorama teszt 


Multimédia TV/Video Interfesz PC-khez 
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A 
A kártya lehetővé teszi a tel- 
jes képernyős , tévézést" is 


1 -c A Wakeup/Sleep menüpont 


ablakában tetszőleges idő- 
pont állítható be a tévémű- 
sor automatikus elindítá- 
sához 


A Windows felület alatt 
több alkalmazás futhat egy- 
szerre, így akár egy video- 
film számára is nyithatunk 
ablakot (bal oldali kép) 
A gyakori változtatásokra 
akár a ,távkapcsoló" is hasz- 
nálható, míg például a vi- 
deoablak pozicionálását ele- 
endő csupán egyszer meg- 
ívni a menüből (jobb oldali 
kép) 
v 


okan vitatkoznak arról, 
S hogy a különféle multi- 

médiás készülékek, il- 
letve az ezekhez szükséges 
eszközök valóban életképe- 
sek, hasznosak-e? Persze 
nem kevesen voltak, akik 
annak idején a hangkártyá- 
kat is szkeptikusan fogadták 
- ám a jövő mást igazolt. 

Az igazsághoz az is hoz- 
zátartozik, hogy a kereslet — 
ami nem is csekély a multi- 
médiás kiegészítők iránt — a 
fejlesztők  találékonyságára 
is hihetetlenül serkentő ha- 
tással van. Manapság az 
olyasféle hardverelemek, pe- 
rifériák számítanak sláger- 
nek, amelyek egyszerre több 
- korábban önálló — funkciót 
is magukban hordoznak. A 
vásárló így villámgyorsan 
egy korszerűbbet varázsol 
hétköznapi kiépítésű számí- 
tógépéből, miközben újabb- 
nál újabb távlatok nyílnak 
számára a kényelmesebb 
munkavégzéshez vagy ép- 
pen a  kikapcsolódáshoz, 
szórakozáshoz. A PC-t ma 
már nemcsak a klasszikusnak 
számító feladatkörök (ügyvitel, 
levelezés, tervezés stb.) el- 





JA PC-BEI 


látására használják, hanem 
különféle zenei, képzőmű- 
vészeti, ismeretterjesztő és 
még számtalan más terü- 
leten is segítségül hívják. 

A következőkben mi is 
bemutatunk egy ilyesfajta 
érdekességet. A WIN Com- 
Puter kínálatából többször is 
csemegéztünk már, s ezúttal 
egy olyan kiegészítő elektroni- 
kát választottunk, amely 
megoldást kínál a PC és a 
televízió , házasítására" oly 
módon, hogy nincs is szük- 
ség a tévékészülékre. 

A Video Galaxy névre hall- 
gató csatolóáramkört az Az- 
tech Systems készítette. Az 
Öszvérmegoldás" lényege, 
hogy a csatolókártyára integ- 
rált vevőáramkör a televízióéval 
megegyező funkciót lát el, to- 
vábbá a monitorra keveri a 
tévéműsort vagy akár a 
videoanyagot is. Természe- 
tesen a Windows felület most 
sem nélkülözhető. 

Az installációt megelő- 
zően szemrevételeztük a fél- 
hosszú, ISA buszos kártya 
tartozékait is. A dobozban a 
TV/Video Windows szoft- 
vert tartalmazó 3,5"-os flop- 
py mellett seregnyi kábelt, 
vezetéket találtunk, s — en- 
nek megfelelően — persze a 
panelon is sok, különféle fel- 
adatot ellátó konnektor sora- 
kozott. A kézikönyv sem 
hiányzott, igaz, hogy a ke- 
vésbé kedvelt német nyel- 
ven írták. A windowsos 
program ennek ellenére an- 
gol nyelvű menüvel készült. 

A kártyát több számító- 
gépbe is beszereltük, de 
egyetlenegyszer sem tapasztal- 
tunk működési rendellenessé- 
get. A gyártó egyébként leg- 
alább 386SX-es PC-t jelöl 
meg alapgépként, továbbá 


szükség van egy szabad, 16- 
bites bővítőhelyre. A legfon- 
tosabb azonban az, hogy a 
gépünkben lévő VGA videokár- 
tyán (az alaplapra integrált 
rendszer is megfelel) legyen 
úgynevezett  feature-konnektor 
is. Ez azért lényeges, mert 
bár a monitoron megjelenő 
képet a VGA vezérlő állítja 
elő, egy — szintén a csomag- 
ban található — kábelkapcso- 
laton keresztül a Video Ga- 
laxy kártya úgymond to- 
vábbmanipulálja, pontosab- 
ban kiegészíti azt. Ezért a 
monitort is a Video Galaxyhoz 
kell kötni, s ha szükséges, 
akkor a VGA kártya kon- 
nektorát a mellékelt vak- 
dugóval kell lezárni. 

A már említett képmani- 
pulációnak csupán a Win- 
dows alatt s a TV/Video 
szoftver elindításakor van 
jelentősége, egyébként nem 
okoz változást a számítógép 
működésében. A szoftver 
üzembe helyezéséhez a 
Windows 3.1-es verziója 
alatt nyílik lehetőség, s a pa- 
nel beszerelése nélkül ez 
nem is megy. Az alapvető 
installáláshoz nincs is szük- 
ség másra, igaz, a panel ek- 
kor még nem használható 
ki, hiszen a VGA-n kívül 
nem kap semmiféle más in- 
putjelet. 

Ahhoz, hogy ,lelket ver- 
jünk" a  tévékészülékké 
avanzsált PC-be, először is 
meg kell ismerkednünk 
azokkal a lehetőségekkel, 
amelyekkel a kártya beme- 
neti oldalára kapcsolódha- 
tunk. És persze a kimeneti 
lehetőségekről sem hallgat- 
hatunk. A legegyszerűbb ta- 
lán, ha — mellőzve a fontos- 
sági sorrendet — a kártya 
rögzítőélén sorakozó csatla- 
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kozási helyeket soroljuk fel 
fentről lefelé. 

A legfelső csatlakozó egy 
szabványos 75 ohmos an- 
tennabemenet, amely a té- 
vékészülékeken is megta- 
lálható. A vétel szempontjából 
közömbös, hogy a beérkező jel 
hagyományos  tévéantennáról, 
kábeltévéről vagy netán parabo- 
la antennáról érkezik-e. Még az 
is elképzelhető, hogy a 
rádiófrekvenciás jelek között 
rádiós műsorokra bukka- 
nunk. Előfordulhat, hogy a 
tévé antennáját egy video- 
készülékhez kapcsoljuk, s a 
jel csak azon keresztül jut el 
a televízióhoz. Mi is kipró- 
báltuk ezt a lehetőséget, s 
kézenfekvő volt, hogy így 
még a videóról érkező jeleket is 
megjelenítsük a PC monitorán. 
Ennél a megoldásnál — mint 
ahogyan azt a későbbiekben 
látni fogjuk — persze létezik 
jobb is, hiszen a képminőség 


rovására megy, ha az RF 
bemenetre, azaz a rádiófrekven- 


ciás  antennabemenetre  csat- 
lakoztatjuk a videogjelet. 

A monitor D-sub konnek- 
torát az audio/video kime- 
net követi. Ez egy sajátos, 
leginkább a PS/2-es csat- 
lakozóra emlékeztető kon- 
nektor. Ehhez egy megle- 
hetősen rövidke toldat jár, 
amely 3-3 darab RCA dugó- 
ban végződik (audio bal, au- 
dio jobb és video). Ez gya- 
korlatilag két jelforrás beme- 
netét jelenti. 

A színkódok alapján nem 
okozhat gondot a képmag- 
nó, a  lézerlemez-lejátszó 
vagy a camcorder illesztése 





A Video Galaxy múlásrédt: 
ás kártyával tévéadások ve- 
hetők, s különféle videofor- 
rások jelei is megjeleníthe- 
tők a monitoron 


sem. No persze nem árt, ha 
ehhez beszerezzük a meg- 
felelő hosszabbító kábeleket! 

Akinek 5S-Video  szab- 
ványnak megfelelő videója 
vagy  lézerlemez-lejátszója 
van, az ugyancsak kapcso- 
lódhat a Video Galaxy kár- 
tyához. Ehhez - az előzőek- 
től eltérően — először a panel 
felületére kell csatlakoztatni 
a dobozban található kábelt, 
majd a vezeték másik végén 
lévő konnektort egy záróle- 
mezre szerelve kialakulhat 
az S-Video kapcsolat. 

Ami az audiokimenetet 
illeti: a szokásos kisméretű 
jack dugaszos fejhallgató, 
hangszóró vagy akár egy 
magnó vonalbemenete is rá- 
köthető a kártyára. A gyár- 
tók figyelmességét dicséri, 
hogy két kábel is van a cso- 
magban, amelyek közül az 
egyik — a leírás szerint — arra 
szolgál, hogy a már koráb- 
ban installált Sound Galaxy 
vagy más hangkártyát ösz- 
szekösse a Video Galaxy pa- 
neljével. A másik kábellel — 
amelynek az egyik vége mi- 
nijack, a másik pedig két 
RCA dugóban (bal és jobb 
csatorna) végződik — érte- 
lemszerűen egy külső egy- 
ség audiobemenetére csat- 
lakozhatunk. 

Most, hogy megismer- 
kedtünk a hardverrel, tér- 
jünk át a szoftverre! Elöljá- 
róban csupán annyit, hogy a 
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program fejlesztőinek na- 
gyon ötletesen és hatékonyan 
sikerült kiaknázniuk a Win- 
dows előnyeit. 

A Setup lefuttatása után 
az új, TV/Video s. CS0- 
porttal bővül a Windows. 
Ebben a csoportban csupán 
két ikon látható, a Setup 
programé és a WinVideo 
nevű, tévéképernyőt ábrá- 
zoló piktogram. Ez utóbbi- 
val aktiválható a Video Ga- 
laxy TV/ Video ablaka, ame- 
lyet a ,bekevert" képernyő, 
valamint a Windowsban 
megszokott módon alkal- 
mazott, a programra vonat- 
kozó különféle menüpontok 
(Display, Config, Peripheral, 
Help) töltenek be. 

Nézzünk néhányat az 
alapvető funkciók közül! Ha 
kinyitjuk a Display menüt, 
akkor — többek között — ki- 
merevíthetjük (Freeze) az 
aktuális képet, kinyomtat- 
hatjuk azt, illetve meghatá- 


MEGBÍZHATÓSÁG, ÜZEMBIZTONSÁG, 
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rozhatjuk, hogy teljes képer- 
nyős üzemmódban szeret- 
nénk-e nézni a , műsort". A 
legtöbb funkciót egyébként 
— a ,hot key" billentyűkkel — a 
menü használata nélkül is ak- 
tiválhatjuk. Szintén itt lehet 
kezdeményezni a Save-et, 
azaz a különféle mentési el- 
járásokat is. Ez a lehetőség 
igen hasznos szolgáltatás, 
hiszen a szokásos , capture" 
programokkal nem lehet 
vlelopni" a képernyőtartal- 
mat. Ennek roppant egysze- 
rű a magyarázata: a képlopó 
programok a VGA vezérlők 
RAM-jából . , garázdálkod- 
nak", míg a mi esetünkben a 
Video Galaxy 1 Mbájtos 
VRAMja nem érhető el így. 

Az ,image" fájlok létre- 
hozásakor választhatunk a 
pcx, a .tif, a targa és a bmp 
formátumok közül. Hasz- 
nálható még egy különleges, 
yuv kiterjesztésű videofor- 
mátum is. Természetesen 
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ezen állományok betöltésére 
is kínálkozik lehetőség. 

A Config menüpont alatt 
szinte az összes beállítás el- 
érhető. Az egyszerűbb lehe- 


tőségek között megtaláljuk a 
klasszikusnak mondható 


hang-, fényerő-, kontraszt-, 
szín- és képernyő-szabályo- 
zást. 

A négy inputforrás (tévé, 
videol, video2, S-Video) 
között is egyszerűen válto- 
gathatunk. A Tuner/Presets 
menüpontra kattintva kissé 
bonyolultabb ablak nyílik ki, 
de hát ez nem véletlen, hi- 
szen ez az egyik legfontosabb 
funkció. A csatornák auto- 
matikusan is kereshetők, s 
egyúttal finomhangolást is 
végezhetünk. 

Kényelmes  állomásvál- 
tásra kínál lehetőséget a csa- 
tornák billentyűkhöz rende- 
lése (F2-F12). Az adott mű- 
soroknak, illetve csatornák- 
nak saját nevet adhatunk, 
sőt külön csokorba gyűjt- 
hetjük a kedvenceket, s ezek 
a későbbiekben nagyobb pri- 
oritást élveznek az  elő- 
hívásnál. 

A tesztelésre kapott kár- 
tya tévévevője PAL rend- 
szerű volt, mono hanggal és 
CCIR szabványú csatornák- 
kal. Ha például arra van 
szükségünk, hogy mialatt a 
Windowsban — dolgozunk, 
önműködően bekapcsolód- 
jék valamelyik tévéállomás, 
akkor ehhez a Wakeup/Sleep 
menüpontban kell elvégez- 
nünk a szükséges beállítá- 
sokat. Jó szolgálatot tehet, ha 
a munkába belefeledkezve 
egyszer csak feltűnik a vár- 
va várt műsor, s máris 
hátradőlhetünk a székünk- 
ben... 

Említettük már, hogy a 
sokféle lehetőség, beállítás 
nemcsak a menürendszeren 
keresztül, hanem a "forróbil- 
lentyűkkel" is aktiválható. 
Van egy harmadik módszer 
is, a képernyőre hívható táv- 
kapcsoló (remote), amely 
talán a program legszel- 
lemesebb megoldása. Persze 
valamennyi tévének dukál 
egy ilyesfajta eszköz, ráadá- 


sul ez az ötlet kényelmeseb- 
bé teszi a program kezelését. 

S hogy teljes legyen az 
illúzió, még a tévé stílusán is 
változtathatunk. A hagyo- 
mányos és a menüpontok 
nélküli, kitöltött ablakon 
kívül még egy tévékészüléket 
idéző ablak is mindenkor 
elérhető. Az első két esetben 
a Windowsban megszokott 
módon - az egérrel —, tetsző- 
legesen változtatható az 
ablakméret, a Cabinet Display 
pedig mintegy negyed kép- 
ernyőnyi csupán. 

A Helpen kívül már csak a 
Peripheral menüpont maradt 
ki a felsorolásból: amint arra 
a neve is utal, itt a külön- 
böző perifériákkal (tuner, 
VCR, CD audio, camcorder, 
lézerlemez) kapcsolatos be- 
állításokat lehet elvégezni. 

A kártyát kipróbálva 
elmondhatjuk, hogy a Vi- 
deo Galaxy panelja felet- 
tébb jól kezelhető szoftvert 
kapott, s így minden funk- 
ciója gyorsan elsajátítható. 
Az installálása is igen egy- 
szerű, nincs szükség külön- 
leges beállításokra. Továb- 
bi előny, hogy a termék te- 
letext/videotext kiegészítéssel 
is bővíthető. A Video Ga- 
laxy kártyával felvértezett 
PC a Microsoft Video for 
Windows AVI adatformá- 
tumával is gyorsabban el- 
boldogul, mint az átlagos 
komputerek. 

A Video Galaxy felhasz- 
nálási területe elég szélesnek 
mondható, így a képfeldol- 
gozással kapcsolatos tevé- 
kenységen kívül a panel 
szolgáltatásai hasznosak le- 
hetnek DTP-s munkahe- 
lyeken, üzleti prezentációs 
anyagok, sőt számítógépes 
oktatóprogramok. elkészíté- 
sekor is. 

Aki Video Galaxy kártyá- 
val egészíti ki számítógépét, 
ráadásul hajlamos a tévé 
képernyőjére , tapadni", an- 
nak bizony uralkodnia kell 
magán, hogy ne váljék , zug- 
tévézővé", mivel a monito- 
ron megjelenő kép minősége 
igencsak csábító. 

Szepesi Tibor 





Néha éppen a legkézen- 
fekvőbb megoldások mel- 
lett megyünk el. Így van 
ez a Windowsban is, 
amelyben bonyolultnak 
tűnő feladatokat oldhat- 


nánk meg egy-két mozdu- 
lattal, ám legtöbbször 
mégis a kerülő utat 
választjuk. Összeállítá- 
sunkban olyan tippeket 
adunk közre, amelyeket 
elvileg mindenki ismerhet, 
hiszen a menük valame- 
lyikén keresztül többnyire 
könnyen elérhetők, ám 
általában elkerülik a fel- 
használók figyelmét. 
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Windows-fogások 
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öbb olyan probléma is 
Te amelyre érdemes 
időről időre visszatérni. 
Ilyen például a Windows se- 
bességének optimalizálása, a 
lemezterület . gazdaságosabb 
kihasználása, a hibás működés 
felderítése stb. Ezek ugyanis 
azok a területek, amelyek a 
legtöbbször okoznak fejfájást 
a felhasználóknak. 
Uresre járatás 
A vágólap (Clipboard) a 
köztes tároló szerepét tölti be 
a Windowsban. Segítségével 
szövegeket vagy képeket vi- 
hetünk át az alkalmazás egyik 
helyéről a másikra, vagy az 
egyik alkalmazásból egy kö- 
vetkezőbe. Ha nagyméretű 
fájlrészletekkel — dolgoztunk, 
akkor a művelet befejezése után 
célszerű kitörölni a vágólap tar- 
talmát, hogy az ne foglalja fe- 
leslegesen a memóriát. Erre 
két megoldás kínálkozik. 
Nyissuk meg a vágólapot, 


Additional Space Needed by Current Selection" 


10.797 Bytes 





Disk Space Currontly Used by Components: — 1.031.199 Bytes 


0 Bytor 
Total Available Disk Space: 162.045.952. Bytes 


To install files. select files on the left, then choose Add. 
To remove files, select files on the right, then choose Remove. 


Modia Player (33K La] 
1 filols) selected: — 92.184 Byier 
Total Disk Space Roguirod:  653.870 Byies 





és a felső menüsorban kattint- 
sunk rá a Szerkesztés/Töröl 
(Edit/Delete) pontra! A prog- 
ram visszakérdez a törlésre, 
amit OK-val nyugtázunk. 
Zárjuk be ez után a vágólapot, 
mivel ez is mintegy 12 Kbájt- 
nyi helyet foglal el a memóriá- 
ból. 

Jelöljünk ki egy néhány be- 
tűből álló szövegrészt vagy 
valamilyen hasonló méretű 
rajzrészletet, és az aktív prog- 
ram menüjébe lépve válasz- 
szuk ki a Szerkesztés/Másol 
(Edit/Copy) funkciót! A kije- 
lölt minitartomány felülírja a vá- 
gólap addigi tartalmát, és felsza- 
badítja a lefoglalt memória- 
terület nagy részét. 

Fogyókúra 

A merevlemez természetét 
mindenki ismeri: bármekkora 
legyen is, csakhamar betelik, 
és törhetjük a fejünket, hogy 
mit is takarítsunk le róla. A 
Windows eleve sok helyet 


c A Windows komponenseit a 


Setup programból távolít- 
hatjuk el, illetve ott telepít- 
hetjük 


foglal, ám vannak részei, ame- 
lyekről sok esetben lemond- 
hatunk. 

A nagytakarítást célszerű a 
fontokkal kezdeni, tekintettel ar- 
ra, hogy kevés olyan feladat 
van, amelyet ne tudnánk öt- 
hat betűfajtával megoldani. 
Egy-egy font 50-100 Kbájtnyi 
helyet foglal el, illetve ennek 
többszörösét, ha a félkövér, 
dőlt stb. változatokat is beszá- 
mítjuk. 

Ha már nincs felesleges 
fontunk, akkor leszedhetjük a 
Windowsban található, szá- 
munkra nélkülözhető progra- 
mokat is. Ha például szöveg- 
szerkesztő program van már a 
gépünkön, akkor nyugodtan 
búcsút vehetünk a Write-tól, 
amivel — visszakapunk 247 


ŰVÉSZET 


Kbájtot. Ugyanez érvényes a 
Paintbrush-ra is: ha van nála 
nagyobb tudású grafikus 
programunk, akkor ne sajnál- 
juk letörölni, mivel ezzel 
újabb 185 Kbájtnyi helyet szer- 
zünk vissza nemesebb célok- 
ra. 

Letörölhetjük a játékokat is 
és néhány más segédprogra- 
mot, amivel további területe- 
ket hódíthatunk vissza: 

Solitaire (Pasziánsz): sol.exe 
4 solini — 182 Kbájt; 

Minesweeper (Aknakereső): 
winmine.exe — 28 Kbájt; 

Calendar (Naptár): calen- 
dar.exe — 61 Kbájt; 

Recorder (Makrórögzítő): 
recorder.exe 4 recorder.dil — 
51 Kbájt; 

Media Player (Médialeját- 
szó): mplayer-ini -- mplayer.- 
exe -4 mplayer.reg - mplay- 
er.hip -- mplayer.cor — 193 
Kbájt; 

Clock (Óra): 17 Kbájt; 

Object Packager (Csomago- 


TIPPEK, TRÜKKÖK ffi 











A vágólap tartalmát hasz- 
nálat után célszerű kitörölni 


ló): packager.exe -- packager.- 
hip -— 92 Kbájt; 

Calculator . (Számológép): 
calc.exe — 44 Kbájt; 

Cardfile (Kartoték): 
file.exe — 95 Kbájt. 

A programok törlésére két- 
féle megoldás kínálkozik: tö- 
rölhetünk a Telepítőből (Setup- 
ból), illetve a Fájlkezelőből (File 
Manager). 

Az első esetben indítsuk a 


card- 


Líra és Lant 
Rt. 
Műszaki 
Könyváruház 


Rendszer (Main) csoportból a 
telepítőprogramot, és a Lehető- 
ségek (Options) közül válasz- 
szuk a Windows részek hoz- 
záadása és elvétele (Add/Re- 
move Windows Components) 
opciót! A File mezőre kattint- 
va egy ablakban megjelenik a 
fájlok listája, amelyen bejelöl- 
hetjük, hogy melyeket akar- 
juk törölni. A törlés parancs 
hatására a kijelölt Windows- 
részek eltűnnek a lemezről. 

A második esetben belé- 
pünk a Fájlkezelőbe, kijelöljük a 
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a Compfair-en is! 


Ajánlatunk 
PÉTERFY KRISTÓF: 


Microsoft WORD 6.0 a Windows alatt 


Kovácsné Cohner Judit 
Magyar Windows 3.1 


HP DeskkJet 510 nyomtató. Felhasználói kézikönyv 
HP LaserJet 4P nyomtató. Felhasználói kézikönyv 


BARTHA GÁBOR 
Corel Ventura Publisher 
BARTHA GÁBOR 


Nagy Corel könyv 1. CoreIDRAW! 4 


BARTHA GÁBOR 


Nagy Corel könyv 2. CoreIDRAW! 4 


KOVÁCS MAGDA 


32-bites mikroprocesszorok 80386 1. kötet 


KOVÁCS MAGDA 


32-bites mikroprocesszorok 80386/80486 2. kötet 


990 Ft 
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Program item Properties 
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( Bun Minimized 


A 

A Dr. Watson számára új 
programobjektumot kell lét- 
rehoznunk 


feleslegesnek vélt fájlokat, 
majd a törlés funkcióval eltá- 
volítjuk azokat a lemezről. 

Ha már jól ismerjük a 
Windowst, akkor , kiirthat- 
juk" a help fájlokat is, amivel 
további 620 Kbájttal növel- 
hetjük a szabad lemezterüle- 
tet. Ugyancsak letörölhetjük a 
háttérmintákat és a képernyő- 
védő mintákat, amelyek nem- 
csak lemezterületet (összesen 
körülbelül 150 Kbájtot), hanem 
erőforrásokat is lekötnek. 


Doktor úr 

Megtörténhet, hogy egy 
program valamilyen oknál 
fogva nem úgy viselkedik, 
ahogyan kellene. A Win- 
dowsban van egy érdekes se- 
gédprogram, amelynek a Dr. 
Watson nevet adták, és amely 
alkalmas a hibás viselkedés 
okának felderítésére. Mivel a 
Windows telepítésekor e 
program ikonja nem kerül be 
egyik programcsoportba sem, 
a Dr. Watsont a Fájlkezelőből 
indíthatjuk el. (Nem csoda te- 
hát, hogy aki kevésbé ismeri a 
Windowst, az még nem talál- 
kozott vele.) 

A Fájlkezelőben nem ne- 
héz ráakadni a DRWATSON - 
EXE programra, amely az 
elindítása után a háttérben fut, és 
csak akkor lép közbe, ha valami 
rendellenességet észlel. A Dr. 
Watson a DRWATSON.LOG 
fájlban gyűjti össze az eset- 
leges programhibákra vonat- 
kozó információkat. Közben a 
képernyőn megjelenő párbe- 
szédablakban figyelmeztet, 
hogy valami gond van. Az 
eseményt - kívánságunkra — a 
Log fájlban is megörökíti. 


-£ Az alkalmazásokat általunk 


definiált billentyűparanccsal 
is elindíthatjuk 


Ha azt akarjuk, hogy a Dr. 
Watson mindig ott legyen a 
háttérben, akkor hozzunk lét- 
re számára egy új programob- 
jektumot: a File menüben ak- 
tiváljuk az Új (New) menü- 
pontot! Végül a program 
ikonját helyezzük át az Auto- 
matikus indítás (StartUp) cso- 
portba! Ezzel elérjük, hogy 
Dr. Watson a Windows vala- 
mennyi indításakor ott őrköd- 
jék a háttérben. 

Programváltás egér nélkül 

Olykor gyorsabban dolgoz- 
hatunk a klaviatúrával, mint 
az egérrel, feltéve, hogy ismer- 
jük a megfelelő billentyűkom- 
binációkat. Így például vannak 
olyan fogások, amelyekkel 
elindíthatjuk a programokat, 
illetve villámgyorsan átvált- 
hatunk közöttük. 

Az egyik ilyen módszer a 
következő: jelöljük ki a meg- 
felelő program ikonját, majd a 
Programkezelőben (Program 
Manager) kattintsunk rá a File 
menü Jellemzők (Properties) 
pontjára, vagy nyomjuk le 
egyszerre az Alt és az Enter 
billentyűket! A Programjellem- 
zők (Program Item Properties) 
párbeszédablakban — kattint- 
sunk rá a Billentyűparancs 
(Shortcut Key) mezőre, és 
nyomjuk le a kiválasztott bil- 
lentyűt! (A mezőben a billen- 
tyű neve előtt automatikusan 
megjelenik a Ctrl--Alt kombi- 
náció is.) Az OK után a Win- 
dows eltárolja a program in- 
dítására szolgáló billentyű- 
kombinációt. 

A Programkezelőre (Prog- 
ram Manager) való átkapcso- 
lás is megkönnyíthető a meg- 
felelő billentyűparanccsal. Eh- 
hez előbb létre kell hoznunk 
egy új programobjektumot. A 
File/Új menübe lépve jelöljük 
ki az Új program opciót, majd 
a Programjellemzők ablakban 
keressük meg a PROGMAN.- 
EXE programot! A billentyű- 
parancs — legyen például 
Ctrl--Alt--P! Végül a Program- 
kezelő ikonját helyezzük el az 
Automatikus indítás csoport- 
ban! 9 





A Shift billentyű nélkül 
nem tudnánk létezni a 


ésaz E 


számítógépes 
környezetben. Írásunkban 


arról ejtünk néhány szót, 
amit erről a billentyűről 
tudni érdemes. 


A misztikus Shift billentyű 


Együtt kö 


ja, hogy a Shift billen- 
tyűnek nagy hasznát ve- 
hetjük a grafikai programokban. 
Próbáljunk meg például a 
Paintbrush-ban vagy a Corel- 
DRAW-ban a négyszögrajzo- 
lás eszközére kattintani, mi- 
közben lenyomva tartjuk a 
Shiftet is. A rajzolás eredmé- 
nye garantáltan négyzet lesz. 
Az ellipszis, illetve a kör eseté- 
benis óan kell eljárni. 
Ha tökéletesen függőleges vagy 
vízszintes vonalat szeretnénk 
húzni, akkor ismét a Shift-hez 
kell fordulnunk. Kattintsunk 
az egyenesvonal-rajzolás esz- 
közére, nyomjuk meg a Shiftet, 
majd a megfelelő irányban raj- 
zoljuk meg az egyenest! 
Valamennyi alkalmazás- 
hoz tartozik egy tulajdonságo- 
kat leíró párbeszéddoboz (File/- 
es erties a Program Mana- 
en). Ebben a dobozban 
állítha uk be, hogy az adott 
Akólnzá 5. korál; apotban . in- 
áljon et Ugyanezt viszont a 
Shift billentyűvel is elérhetjük! 
Ha a programunkat ikonálla- 
potban hágni indítani, akkor 
nyomjuk le és tartsuk így a 
, miközben — a szokásos 
módon - kettőt kattintunk a 
PróSEra ikonjára! 
rofik egy idő után mak- 
föket ezdenek írni. Ezek kö- 
zött olyanok is vannak, ame- 
lyekkel a program menüpont- 
jaihoz tartozó tevékenysége- 
ketlehet felülbírálni. Ez olykor 
nagyon hasznos lehet, olykor 
viszont kedvezőtlen. A ijű 
lémát ismét a Shift bil 


TE alán nem mindenki tud- 


nnyebb! 


fogja megoldani. Ha az átírt 
menü eredeti tevékenységére 
van Si , akkor a 
Shiftet lenyomva tartva kat- 
tintsunk az adott menüpontra! 

Nézzük ezek után a Start- 
Up csoport és a Shift kapcsolatát! 
Mint tudjuk, a Windows — az 
indításakor — automatikusan 
betölti a StartUp csoportba 
helyezett alkalmazásokat. 
Amikor feltűnik a Windows 
logója, nyomjuk le a Shift bil- 
lentyűt! Egészen addig tartsuk 
nyomva, amíg a Program Ma- 
nager teljesen betöltődik. Az 
eredmény: nem indulnak el a 
StartUp csoportba helyezett 
programok! 

A következőkben a Program 
Manager és a File Manager egy 
közös tulajdonságát mutatjuk 
be. Mindkét lehe- 
tőséget kínál arra, hogy el- 
mentsük kedvenc beállításun- 
kat. Ez ze egy kissé bo- 
nyolult, Hiszen zen eddig a követ- 
KEZŐKES kellett tennünk: 

1. , Save on Exit" be. 

2. A megfelelő beállítás ki- 
alakítása. 

3. Kilépés az adott alkal- 
mazásból. 

4. Az alkalmazás ismételt 
elindítása. 

5. ,Save Settings on Exit" ki. 

Nézzük, mit is nyújt a Shift 


DENES 
1. , Save Settings on Exit" ki. 
2. A m lelő beállítás 
kialakítása. 


3. A Shiftet lenyomva dup- 
la kattintás az ablak vezérlő- 
menüjére (az ablak bal felső 
sarkában lévő , mínuszjel"). 


A Program Manager File/Properties párbeszéddo- 
bozában állíthatjuk be, hogy az adott alkalmazás 
ikonállapotban induljon-e. Ugyanezt megtehet- 
jük a Shift billentyűvel is 


- ! c A Shift billen 


köröket is rajzolhai 


Az akció után aktualizálódni 


fog a PROGRAMINI vagy a 


WINFILEINI állomány. Ugyan- 
ez érhető el mindkét alkal- 
mazásban a Shift--Alt--F4 bil- 
lentyűkombináció lenyomásá- 
valis. 

Az alábbiakban a File Ma- 
nager és a Shift billentyű kapcso- 
latát tárjuk fel. Ha a megfelelő 
betűre kattintunk, akkor az 
ehhez tartozó lemezegység 
válik aktívvá. Ha eközben le- 
nyomva tartjuk a Shiftet, ak- 
kor a lemezegység teljes könyv- 





ű egpítségével négyzeteket és 


társtruktúrája megjelenik. Ezzel 
tulajdonképpen  megspórol- 
tunk néhány kattintást (TreeVv- 
Expand Al). Mi több, további 
takarékosságra is van lehető- 


1. Mutassunk rá bármelyik 
könyvtárra! 

2. Nyomjuk le a Shiftet, és 
kattintsunk kettőt a névre. 

A File Manager azonnal a 
ViewDirectory only állapot- 
ba kerül, és új ablakot nyit a 
szóban forgó könyvtár Hg; 
mára. 


Don FAX 


integrált hálózati faxrendszer 


szóló PC-n vagy hálózati környezetben 
(Novell, Banyan Vines, szerver néküli 


minihálózatok, ...), 


különböző faxeszközökkel 

(Teledata kártya, Class 1 v. 2 modemek, 
CANON, OKI, Lanier faxgépek, ...), 

magyar vagy angol menürendszerrel (magyar 


kézikönyv és súgó), 


DOS és WINDOWS alá 


egy kellemes megoldás. 


Axis Számítástechnikai Kft. 
8001 Székesfehérvár, Pf.: 98. 


Tel.: 


(22) 327-631, Fax: (22) 327-630 
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Windowsos alkalmazá- 
sainkkal többnyire 
párbeszéddobozokon 
keresztül kommunikálunk. 
Ezeket azonban nem 
tudjuk megváltoztatni, 
holott sokszor szükség 
lenne rá. Az alábbiakban 
bemutatjuk, hogyan 
módosíthatjuk — legalább- 
is részben — a kapcsolat- 
tartás ezen eszközét. 


Notepad  FilevOpen 
Áron a "txt fáj- 
lok megnyitását felté- 


telezi. Ha viszont mást sze- 
retnénk, akkor meg kell vál- 
toztatni a megjelenített fájlok 
kiterjesztését. A  Paintbrush- 
ban gyakran szerkesztünk 
"pcx fájlokat, a FilevOpen 
pont azonban először a 
" bmp; bid fájlokat nyitja meg. 

Az alábbiakban arról lesz 
szó, hogyan tudjuk módosítani a 
párbeszéddobozokban . az  alap- 
értelmezett kiterjesztést, fájllistát. 

A módosításokat megle- 
pően egyszerűen, programfej- 
lesztő eszköz nélkül lehet el- 
végezni. Egyedül a Write szö- 
vegszerkesztőre lesz szüksé- 
günk, amelyet ezúttal hexadeci- 
mális editorként fogunk hasz- 


Notepad 

Írjuk át a ".txt kiterjesztést 
7 kiterjesztésre! (Aki gyakran 
használja a Notepadet INI fáj- 
lok szerkesztésére, az termé- 
szetesen INI-re írja át a txt-t!) 

1. Készítsünk másolatot a 
NOTEPADEEXE állományról, 
például UJNOTE.EXE néven! 

2. Indítsuk el a Write-ot, 
töltsük be az UJNOTEEXE 
állományt! A Write a megnyi- 
tás előtt konvertálni akarja a 
fájlt. Ne engedélyezzünk sem- 
milyen konverziót (No Con- 
version)! 

3. A FileXReplace pontban 
a ,Find What:" sorba írjuk be 
a következőt: "txt! A , Replace 
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) Fájlnyitás á la carte 


ÁTRIUK A WINDOWST: 





A WinWordben alapértel- 
mezett fájl megváltoztatá- 
sához a FileOpen nevű, be- 
épített makrót módosítjuk 


With:" sorba írjuk be: " 
(space)(space). A zárójelbe tett 
(space) a Space billentyű leüté- 
sét jelenti. Kattintsunk a Find 
Next gombra! A Write ekkor 
megkeresi az első ".txt karak- 
tersorozatot. Most még ne cse- 
réljünk, hanem folytassuk a 
keresést (Find Next)! A máso- 
dik találatnál engedélyezzük a 
cserét (Replace)! Ezzel készen 
is va; , zárjuk be a párbe- 
széddobozt! Ha tovább kere- 
sünk, akkor még találunk 
" txt-ket, de ezeket már ne vál- 
toztassuk meg! 

4. Mentsük el a fájlt, de ne 
használjuk a Save As... pontot, 
mivel az megváltoztatja a fájl 
méretét! 

5: Hasonlítsuk össze a File 
Managerben a két fájl méretét! 
Ha azonosak, akkor nem kö- 
vettünk el hibát, ha viszont 
nem, akkor ismételjük meg a 
leírtakat! 

6. Nevezzük át NOTE- 
PAD.ORI névre (ORI-origi- 
nál) az eredeti NOTEPAD.- 
EXE fájlt! Az UJNOTE.EXE- 
nek pedig adjuk a NOTE- 
PAD.EXE nevet! 

A Notepad ezek után a kí- 
vánalmaink szerint fog mű- 
ködni. Sajnos ennek az eljárás- 
nak van egy kevésbé kellemes 
mellékhatása. A változtatást 
követően a mentések során 


HelpO000000 


notepad 
1hey dont ft the dimensions 


meg kell adnunk a .txt kiter- 
jesztést. 

Paintbrush 

A Paintbrush-ban a "bmp; 
".dib kiterjesztést változtatjuk 
meg " bmp;.pcx-re. A .dib ki- 
terjesztés a Device Indepen- 
dent Bitmap szóból szárma- 
zik, s az animátor alkalmazá- 
sok gyakran használják ezt a 
formátumot. Az ilyesfajta fáj- 
lokban több bitmapet fűznek 
össze. 

Ténykedésünket most a 
PBRUSH.EXE állománynál 
kezdjük. A lépések azonosak 
az előzőekben  bemutatot- 
takkal. A , Find What:" sorba 
ezúttal természetesen a ".bmp; 
".dib-et írjuk, a Replace With 
sorba pedig a ".bmp;".pcx ke- 
rül 


Válasszuk a Find Next pon- 
tot, majd a Replace gombot! A 
fent említett karaktersorozat 
csak egyszer szerepel a fájl- 
ban, így a keresés véget is ér. 
Zárjuk be az ablakot! Ez a kis 
változtatás jó néhány felesle- 
ges kattintástól kíméli meg 
egerünket és persze. bennün- 
ketis. 

Winword 

A Winwordben a ".doc-ot 
szeretnénk "."-ra cserélni. Eb- 
ben a WordBasic makrónyelve 
segít. Aki még nem dolgozott 
makrókkal, ne ijedjen meg, 
mert bár igaz, hogy az ilyesfaj- 
ta nyelv nem túl olvasmányos, 
ám egy kis rutinnal már köny- 
nyen értelmezhető. A feladat 
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00 you want o save the changes? 
[21] 


A párbeszéddobozok módosításához a Write 
szövegszerkesztőt hívjuk segítségül 


megoldásához a WinWord 
FileOpen beépített makróját 
fogjuk módosítani. 

1. Nyissuk meg a normal.dot 
állományt! A fájltípust állítsuk 
" dot-ra, és válasszuk a normal 
nevet! 

2. Hívjuk be a ToolsVMac- 
ro... pontot! A megjelenő pár- 
beszéddoboz Macro Name so- 
rába írjuk be a FileOpen mak- 
rónevet! Lényeges, hogy a 
SHOW opció a Global Macros- 
on legyen! Kattintsunk az Edit 
(Create) gombra! A megjelenő 
szöveg a következő: 

Sub MAIN 

Dim dig As FileOpen 

GetCurValues dig 

dlg.Name-—"" 7 

Dialog dig 

FileOpen dig 

End Sub 

A vastag betűs sor az ál- 
talunk beírt módosítást jelenti. 
Zárjuk le a makrót, és a megje- 
lenő kérdésre válaszoljunk 
igennel (Yes)! 

3. Lépjünk ki a Wordból! 
Az előbukkanó ,Save global 
glossary . and — command 
changes" kérdésre újra csak 
igennel feleljünk! 

A bemutatott példákat saját 
igényeink szerint is átírhatjuk. 
Figyeljünk azonban arra, hogy 
a cserék során sose lépjük túl az 
eredeti karakterszámot. A Write- 
tal is nyugodtan próbálkozha- 
tunk, ám a nagyobb progra- 
mokban célszerűbb a beépített 
makrólehetőségekkel kísér- 
letezni. T.B. 
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A munkacsoportos tevékenységek sarkalatos kérdése 
az iriformációs hálózat áttekinthetősége. Sok jó 
megoldást találtak már ki az információkezelésre, ám 
igazából még nem sikerült megoldani azt, hogy adott 
munkacsoporton belül világosan követni lehessen egy- 
egy információ, irat vagy projekt ,történetét". A finn 
Data Fellows szoftvercég az effajta összefüggések 
vizuális megjelenítését valósította meg 
Vineyard nevű , grupverében". 
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Vineyard nem más, 

mint egy vizuális in- 

 formációkezelő  rend- 
szer munkacsoportok számára, 
amely újszerű módon köze- 
líti meg az információ el- 
osztását. A program grafikus 
eszközökkel - ikonokkal, vo- 
nalakkal és más rajzi szimbó- 
lumokkal - jeleníti meg a 
munkával kapcsolatos infor- 
mációkat és összefüggéseket, 
és ezekhez a hálózaton lévő 
valamennyi felhasználó hoz- 
záférhet. 

Sokoldalú programról van 
tehát szó, amely különféle 
dokumentumkezelő funkciókat, 

övegszerkesztőt,  táblázatkeze- 
lőt, levelezőmodult, kon; 
szolgáltatásokat és gazdag le- 
kérdezési és riportkészítési lehe- 
tőségeket tartalmaz. A szoft- 
ver alkalmazásával például 
jól követhetjük egy üzleti vál- 
lalkozás alakulását, beleértve 
a fontos iratok dokumentá- 
lását, az ügyfelek nyilván- 
tartását, feljegyzések készíté- 
sét stb., és mindezt grafikus 
formában. 

A Vineyard más Windows- 
alkalmazásokkal, például az 
Excellel és a Word for Win- 
dows programmal is együtt- 
működik. 

Mivel " munkacsoportok 
számára készült, a programot 
számítógépes hálózatra célszerű 
telepíteni. A Vineyard  kli- 
ens/szerver elrendezésben ügy- 
ködik, akkor is, ha csak egyet- 


Az információk a rajzos 
megjelenítésen kívül a 
dossziékba is bekerülnek 
(felső kép) 

A személyi adatlap az e: 
jellemző paraméterei mellett 
a kapcsolatrendszert is tar- 


almazza (alsó kép) 


1208) 588-3250 
1205) 555-5746. 
948.342544É462 sar 


Öseisíáni, 


anage Opazarisni 
450 MeConschia éve, 


A 

A Vineyard munkaasztalán 

szerre láthatjuk a dosszi- 

ékat, az adatlapokat és az 
összefüggéseket 


len gépre installáljuk. Win- 
dows for Workgroups alatt nincs 

dedikált szerverre, a 
munkaállomások egyike egy- 
szerre is betöltheti a kliens és a 
szerver szerepet.  Installálá- 
sakor a program figyelmeztet, 
hogy előbb a Vineyard Server 
részét telepítsük és csak ez 
után a Client komponenst. A 
két rész összesen három le- 
mezt tölt meg (kettőt a Client, 
egyet a Server rész), és a prog- 
ram  merevlemezigénye is 
mindössze 5 Mbájt. 

A kliens/szerver architek- 
túra a program esetében úgy 
fest, hogy az információkat tar- 
talmazó adatbázis a szerveren 
található, és ehhez a kliens gé- 
peken keresztül férhetünk hozzá. 

A programmal kezelhető 
objektumok között különféle 
összefüggéseket definiálhatunk. 
Ilyen például a kapcsolat egy 
cég és annak alkalmazottai 
között, valamint a más cégek- 
kel, illetve emberekkel fennál- 
ló kapcsolatok. 

Meghatározhatjuk továbbá 
a külső objektumok közötti 
összefüggéseket, például két 
ügyfél viszonyát vagy a part- 
nervállalatra vonatkozó hát- 
térinformációkat stb. Ilyen 
például az, hogy egy vállalat 
milyen részvényesek tulaj- 
donában van, kik a beszállítói, 
vagy ő kinek szállít. 

A nagyobb munkákban 
(projektekben) való részvétel- 
nek természetesen nem elő- 
feltétele, hogy mindenki min- 
denkivel kapcsolatban legyen. 
A ,hálót" úgy is megtervez- , 
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hetjük, hogy nem kötjük össze 
bizonyos csomópontjait. 

A kapcsolatok és összefüg- 
gések leírására, illetve rend- 
szerezésére használjuk példá- 
ul a , linkeket" (azaz a közvet- 
len kapcsolatokat), a kategó- 
riákat és a dossziékat (folders). 

Közvetlen kapcsolatot hatá- 
rozhatunk meg a cég és alkal- 
mazottai, részvényesei és 
ügyfelei között, és a program 
ezt — vonalak segítségével — 
grafikusan is megjeleníti. 

A kapcsolat definiálása he- 
lyett azonban közvetlenül az 
abban érintett objektumokat is 
meghatározhatjuk. Ebben a kate- 
góriák segítenek. Az ügyfelet 
például Kliens jellegű kapcso- 
lat kötheti a céghez, de ugyan- 
ezt jelenti a Kliens kategóriába 
való besorolás is. 

A dossziék segítségével cso- 
portosíthatjuk az objektumo- 
kat. A dossziéba betehetjük 
például egy nagyobb projekt- 
ben részt vevő valamennyi 
cég, személy, illetve más erő- 
forrás adatait. 

A program 1.0.9a jelű teszt- 
változatát Windows 3.1 alá 
installáltuk, egyetlen re 
(486SX, 4 Mbájt RAM-mal). 
Ha dolgozni akarunk vele, ak- 
kor elsőként a Server progra- 
mot kell elindítanunk, majd a 
Client program következik, 
amely a bejelentkezése után 
kiírja a userek nevét tartal- 
mazó listát a képernyőre. A 
kiválasztott user csak úgy lép- 
het be a rendszerbe, ha beírja 
a megfelelő jelszót. 

Hogy adott felhasználó mi- 
hez férhet hozzá, azt a rend- 
szeradminisztrátor . határozza 
meg. Ennek , nevében" is be- 
jelentkezhetünk, ha ismerjük 
a megfelelő ID-t és jelszót. A 
rendszer időnként a jelszó 
megváltoztatását is felkínálja, 
de a felhasználó is kezdemé- 
nyezheti ezt a műveletet a 
Security/Preferences menüből. 

A főképernyő a dossziékat 
szimbolizáló ikonokat tartal- 
mazza egy ablakban. Ezeket 
megnyitva végignézhetjük a 
részletes listákat, a listában 
szereplő nevekre kattintva pe- 
dig elolvashatjuk azok bő- 
vebb leírását. 

A képernyőn megjelenít- 
hetjük a program eszközpalet- 
táját is, amelyen keresztül a 
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el kényelmes gyorsasággal, 
vagy beléphetünk a dossziék- 
ba. Az eszközpalettán van a 
posta (Mail) ikonja, az informá- 
ciós ikon, amely felvilágosítást 
ad a kiválasztott objektum 
tulajdonságairól és a hozzá- 
férési jogosultságokról, a Link 
ikon, amely a kiválasztott ob- 
jektumhoz kapcsolódó többi 
objektumot jeleníti meg, a 
nyomtatás, valamint a szemét- 
kosár ikonja, a keresési funk- 
ciókat aktiváló ikon, a help és a 
preferenciák ikonja. 

A dossziék két fajtájával 
találkozunk a programmal 
végzett munka során. A prog- 
ram ,pool"-nak (gyűjtőnek) 
nevezi az egyiket, és az infor- 
mációk hierarchikus tárolásá- 
ra használja. E gyűjtők tar- 
talmát automatikusan frissíti a 
bevitt információk alapján. Szí- 
nük - megkülönböztetésül — 
zöld. Ilyen dossziékban talál- 
juk például a partnercégek 
listáját és adatait, a rendszert 
használó userek, illetve user- 
csoportok listáját, a kategó- 


riák felsorolását stb. 
A másik dossziéfajta a 
dokumentumokat, postát, 


projekteket stb. tárolja. Ezek 
sárga színűek. Az egyiket (a 
Personal nevűt) a személyes 
információk tárolására hasz- 
nálhatjuk, és a többi user eh- 
hez nem férhet hozzá. 

A Mail elnevezésű dosszié 
értelemszerűen a userek kö- 
zötti postai üzenetváltásra 
szolgál. A dossziét kinyitva 
elolvashatjuk a kapott üze- 
netet, amely lehet akár vala- 
milyen más programmal — 


A Vineyard szövegszerkesztő 
és táblázatkezelő funkciókat 
is tartalmaz 


Eonnections 
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Multinational 
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szövegszerkesztővel, táblázat- 
kezelővel stb. — létrehozott 


dokumentum is. 

A kapcsolatok (linkek) áb- 
rázolásakor gyakran olyan 
dokumentumra (például egy 
Worddel írt tanulmányra) kell 
hivatkoznunk, amelyet más 
programmal készítettünk el. 
Ilyenkor az a megoldás, hogy 
a Windows drag and drop 
funkcióját alkalmazva a doku- 
mentum ikonját áthúzzuk a Fájl- 
kezelőből a Vineyard ablakába. 

Nézzünk most bele az 
egyik dossziéba (például a 


s8]al 


4 iss ő ekről is készül adatlap, 
b további adatok ér- 
hetői el 


projektekbe), válasszunk ki 
ebből egy munkát (legyen ez 
például a Kirkland Tender), és 
próbáljunk meg eligazodni 
rajta! 

A képernyőn kinyíló ablak- 
ban egy szimbólumokból és 
az azokat összekötő vonalak- 
ból álló rajz jelenik meg. Ez a 
link" nézet, amely a projekt- 
ben szereplő objektumok 
közötti összefüggéseket tün- 
teti fel. A , lista" nézet csak az 
objektumok felsorolását tar- 
talmazza 


A képen látható objek- 
tumok a következők: a pro- 
jektben részt vevő userek és 
más személyek ikonja és neve, 
a tender szövegét jelképező 
ikon, egy üzleti adatokat tar- 
talmazó táblázatra utaló ikon, 
valamint a partnercéget ábrá- 


Egérkattintással nyitható 
meg az információs ablak, 
amelyből például a hozzáfé- 
rési i gosultságokat tud- 
si meg 
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9/29/93: Greg McMahon of Westwood, Inc. [. 
recommended our products to Kirkland president. [ 
This could be our break-through sale to Kirkland. -- Lisa 
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zoló ikon. Ha bármelyikükre 
rákattintunk, akkor  megje- 
lenik egy adatlap, amelyen 
rajta van az összes tudnivaló. 
Ha például személyről van 
szó, akkor az adatlapon 
megtaláljuk valamennyi jel- 
lemző adatát: cége nevét, egy 
megjegyzések számára fenn- 
tartott rubrikát, valamint a 
szóban forgó személy kapcso- 
latrendszerét (olyan adatok- 
kal, hogy kik az ügyfelei, 
barátai vagy milyen — pél- 
dául részvényesi — kapcsolat 
köti egy adott vállalathoz). 
Az adatlap ugyanakkor 
mindazokat a kategóriákat is 
felsorolja, ahol a szóban for- 
gó személy neve előfordul 
(például valamelyik mailing 
listán vagy a menedzsment 
tagjai között stb.). 

Az adatlap különlegessége, 
hogy az itt látható ikonokon 
keresztül további információhoz 
juthatunk, és akár a teljes adat- 
bázist körbejárhatjuk (ez en- 
nek a barátja, aki viszont eb- 
ben a projektben dolgozik, 
mely projektben x vállalat is 
szerepet játszik, amely ugyan- 
akkor a Fortune 500-as kate- 
góriában is megtalálható stb.). 

Az ábra fontos részét 
alkotják a ,linkek", azaz az 
összefüggések. Ezekből egész 
listára valót találunk (készen), 
és a program valamennyit 
más színnel jelöli. A fontosabb 
összefüggéstípusok:  alkalma- 
zott, szerző, vásárló, ügyfél, tu- 
lajdonos, közreműködő, barát stb. 

Ha rákattintunk annak a 
linknek a nevére, amely beke- 
retezve a vonal közepén lát- 
ható, akkor kinyílik egy pár- 
beszédablak, amelyben a ne- 
vet és az összefüggés színét is 
megváltoztathatjuk. Ily mó- 





don új neveket is kreálhatunk, 
amelyeket a program automa- 
tikusan felvesz a linkeket tartal- 
mazó listára (a kategóriákat 
tartalmazó dossziéban). 

A link nézetben ide-oda 
húzogathatjuk az objektumo- 
kat, amelyek magukkal viszik az 
összefüggéseiket is. Ha a rajz 
már végképp áttekinthetetlen, 
akkor segítségül hívhatjuk a 
program idevágó funkcióját, 
amely automatikusan elren- 
dezi az objektumokat a kép- 
ernyőn. Egy ablakból a , drag 
and drop" funkció segítségé- 
vel vihetünk át objektumot 
egy másikba. A törléshez egy- 
szerűen kijelöljük az objek- 
tumot, majd megnyomjuk a 
Del gombot (vagy rákattin- 
tunk az eszközpaletta meg- 
felelő ikonjára). 

Ha új rajzot akarunk ké- 
szíteni, akkor előbb létre kell 
hoznunk a szükséges objek- 
tumokat, majd össze kell ,lin- 
kelnünk" azokat. Új objektum 
létrehozása — úgy történik, 
hogy kettőt kattintunk .a raj- 
zon az üres területre, majd a 
párbeszédablakban megjele- 
nő listáról kiválasztjuk a meg- 
felelőt (személy, cég, doku- 
mentum, táblázat, megjegy- 
zés, külső dokumentum, ka- 
tegória és dosszié). 

A dokumentum (a prog- 
ram nevén , memo") elkészí- 
téséhez igénybe vehetjük a 
program ügyes szövegszerkesz- 
tőjét, ha pedig táblázatot aka- 
runk kreálni, akkor ehhez a 
belső táblázatkezelő kínálkozik. 

A linkek vagy összefüg- 
gések előállítása sem mond- 
ható bonyolultnak. Az egérrel 
egyszerűen vonalat húzunk a 
kiindulási objektum neve és a 
célobjektum közé, mire automa- 
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A Vineyard segítségével át- 
tekinthetőbb formában is 
megszemlélhetjük a munka- 
hely főbb összefüggéseit 


tikusan megjelenik a lista, 
amelyről kiválaszthatjuk az 
összefüggés típusát. 

A Vineyard azonban nem- 
csak az összefüggések ábrá- 
zolására alkalmas, hanem mó- 
dot ad különféle lekérdezésekre 
is. A keresés (Find) menüt ki- 
választva beugrik a OuickFind 
párbeszédablak, — amelyben 
összeállíthatjuk a keresési 
szempontokat.  Kereshetünk 
például nevek, kategóriák 
vagy az adatlapon szereplő 
bármely más információ sze- 
rint, s ha ez nem elég, akkor — 
a gyorskereső ablak alján levő 
kék nyílra kattintva — átme- 
hetünk a ComplexFind ablak- 
ba, amelyben összetettebb ke- 
resési kritériumokat is meg- 
adhatunk. A keresés eredmé- 
nyét a Found dossziéban ta- 
láljuk. 

A program alapbeállításait 


a  Preferenciák menüponttal 
érhetjük el. Itt módosíthatjuk 
a userek jelszavát, és megad- 
hatjuk például a hozzáférési 
jogosultságokat. 

Az üzenetek küldésére is a 
drag and drop funkciót hasz- 
náljuk: az elküldendő objektum 
ikonját egyszerűen ráhúzzuk a 
címzett ikonjára. 

A rajzba külső alkalmazá- 
sokkal létrehozott állományokat is 
bevihetünk (például egy Word- 
del írt dokumentumot vagy 
valamilyen képet). 

A Vineyard hasznos, sok- 
oldalú termék, szép példája a 
csoportos munkához készített 
szoftvereknek. Képességeit az 
augusztusi GroupWare94 cí- 
mű, San Joséban megrende- 
zett kiállításon a Best of Snow 
címmel jutalmazták. Cikkünk 
aktualitását emeli, hogy mos- 
tanában indult a termék ma- 
gyarországi promóciója, for- 
galmazásával várhatóan két 
cég, az aPlus és az IOSoft fog- 
lalkozik majd. B.F. 
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MULTIMÉDIA UPGRADE KIT 
AudioBlitz 16 Plus hangkártya. 


SYSTEMS CORPORATION. 4. 2x seb. CD-ROM 31.900 Ft -- áfa 
AudioBlitz 16 Plus hangkárt a- 13.900 Ft-áfa 


- 16 BITES SZTEREO HANGKÁR 


- General MIDI intertace, YAMAHA 
HORNET (8300VL 


- tk debb DRAM Nő 
-100Hz-I 


Phantom 4 1 (édo0vL) 
4000/W321 


A (44.1 Kh, YAMAHA OPL3 chip 
- Multi CD interface (Panasonic, be itsumi), . 


joundBlaster, Adlib komp. 
4-re bővíthető (WaveTable opcio) 


- 14.800 Fttáfa 
CSZBLT GRAFIKUS CHIP, 1280x1024-IG 
800x600-90OHz-IG, 800x600-24bit, 1024x768-64K szín 
- 25.900 Fti-áfa 
GRAFIKUS CHIP, 1280x1024-IG 


2 MB DRAI 
- 640x480- ÉLETEN 800x600-90Hz-IG, 1024x 768-64K SZÍN 


Phantom 64 


- 28.900 Fti-áfa 


- 2 MB DRAM, S3 Vision 864, 64-bites GRAFIKUS CHIP, 1280x1024-IG 
- 640x480-114Hz-IG, 800x600-90Hz-IG, 1024x 768-64K SZÍN 


- 800x600-75Hz (16M szinben 





MPEG (Filmek, Játékok)- ú képis sel 
3990 Ft-tól 


DEE ReelMagic MIPEG ! LEJÁTSZÓ KÁRTYA 
MPEG Kép § Hang kitöm 


16 bites hang (sztereo, "9akha) 42.500 Ft-ráfa 


HBen lerációs ús Játékok és Filmek 
- MPEG Encikopédiák 


17" VisionMaster MF-8617 


NEK : 
4rvama 


- § ks. Oke 
5-86KHz, H: His 120 Hz 
- - 16001 200-on 69 


80x1024-en 80 Hz! n" 
124900 Ft 4 áfa: SEMEViSze sávszélesség 
- Menüvezérelt beállítás 


A LEGNEVESEBB KÜLFÖLDI LJESÍTMÉNY TESZTEREI 
EST BŰV ITMÉNYT 


SZERINT A LEGJOBB 
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COMPFAIR "94-EN KÉRJE SPECIÁLIS ÁRAINKAT ! 


MIKROPO COMPUTER 


H-1065 Budapest, Nagymező u. 51. 
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Testvérlapunk, a 
Computer Panoráma 
hasábjain már több 
hónapja beszámolunk 
shareware újdonságokról. 
Tesszük most ezt a 
Windows Panorámában 
is, de persze Windows 
programok közül válogat- 
va. A nyitó kollekció 





áll, amelyeket olvasóink a 
laphoz mellékelt floppyn is 
megtalálnak. 


(7 SHAREWARE 


ES TAREWÁR 


z első válogatáshoz a 
A Feresen CD-ROM 
lemezei között bön- 

hoz - és a lemezmelléklethez 
is — a Software Studio ,, The 640 
MEG CD-ROM Volume 17 
nevű lemezéről használtunk 
fel néhány programot. Igye- 
keztünk minél többek ízlésé- 
nek elni, így bemuta- 
tunk Windows utilityt, játék- 
programot és valódi vonal- 
kódnyomtató alkalmazást is. 

ASCView 

Feltehetően olvasóink is 
tudják, hogy bizony kissé ne- 
hézkes a DOS formátumú ASCII 
állományok kezelése a Windows 
alatt. Ha nem akarjuk kon- 
vertálgatni az eredeti fájlt, 
akkor a Notepad használata 
lehet az egyik alternatíva. Ez 
azonban arra is , alkalmas", 
hogy véletlenül beleírjunk az 
éppen szemlélt állományba. 

Az ASCView programot 
akkor is használhatjuk, ha nem 
szabad módosítanunk az ASCII 
fájlt. Nem kell mást tennünk, 
csupán megnyitni egy (de 
csakis egy) állományt, és 
abban majd keresgélhetünk, 
sőt ha szükséges, akkor még 
nyomtathatunk is. A telepítés 
során a FILE/NEW parancs- 
csal kell definiálni a progra- 
mot a Windows számára. 


Barcod 

Még néhány évítized), és a 
magyar kereskedelemben is el 
fog terjedni a vonalkódos azono- 
sító rendszer. A vonalkódot 
persze nemcsak a kereskede- 
lemben, hanem különféle nyil- 
vántartási rendszerekben — 
például egy alkatrészraktár- 
ban -—is felhasználhatjuk. 

A házi  vonalkódnyomtató 
program kezelése felettébb 
egyszerű. Indítása után kétfé- 
leképpen készíthetünk vonal- 
kódot. Vagy közvetlenül beír- 
juk a számsorozatot, vagy az 
adatbázisban korábban már 
eltároltak közül választunk s 
nyomtatunk. 

A printelés is rugalmas, 
hiszen pontosan meghatároz- 
hatjuk a vonalkód fizikai mé- 
retét (ráigazíthatjuk a címké- 
re), valamint a sor és az osz- 
lopszámot is definiálhatjuk. A 
próba során a HP DeskJet 560C 
nyomtatóval kiváló minőség- 
ben készíthettünk vonalkó- 
dokat. (A program futtatá- 

























Single Label Display of Output 


Cunent Font is Courier New 
Please Enter a Code and Descúption 


Code Description 


Number of Labels Across Page 
6 1 Across 
0 2 Acioss 
O 3 Across 








Note: AN ést are in inches. 
elönce ol 


oerogramáng 
Tarbo Pascal ELVIPIATPULEKE 


see 


bercsáo Heki ST EH 

Vertical Distance Between Labets [5 BH 

Horizontal Distance Between Labels BH 
Number of Rows to Print [7] EH 
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the value you wish to vet 
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1. A szöveges állományok megte- 
kintésében és nyomtatásában az 


ASCView ít 
2. A Barcod azással egysze- 
rűen nyomtathatunk vonalkódokat 





3. A Bigdesk-Backmenu párosítás 
jelentősen megkönnyíti a Windows 
alatti munkát 


4. A Chemic nem túl bonyolult, 
mégis jól használható periódusos 
rendszer 
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5. A Fileman sokkal hatékonyabb, 
mint a Windows File Managere 
6. A FLAG lg ÉE lehetővé teszi 


a szöveges 


ományok megtekinté- 
sétis 
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7. Autószerelő-jelöltek figyelem! A 
feladat: elindítani a motort 

8. A Pipe Dream játékot szinte min- 
denki ismeri. A cél: minél tovább 
megakadályozni a víz kitörését 


sához a VBRUN100.DLL állo- 
mányra is szükség van.) 

Bigdesk és Backmenu 

A két program szorosan 
összetartozik. A Bigdesk — más 
virtuális képernyőkezelőkhöz 
hasonlóan — megnöveli a Win- 
dows munkaterület méretét. Ha 
bekapcsoljuk, akkor kényel- 
mesen , elférünk", és jól kiiga- 
zodunk az alkalmazásaink 
között. Legfeljebb 8x8 ablakos 
üzemmódot adhatunk meg. 
Az ablakok között egérrel is 
mozgathatunk már megnyi- 
tott alkalmazást, a jobb egér- 
ebet e pedig 
közlekedhi 

A Bede akkor lehet a 
segítségünkre, ha unjuk már 
az állandó ablaknyitogatást 
(meggyőződésünk, hogy öt al- 
kalmazás felett mérhetetlenül 
kezelhetetlenné válik a Win- 
dows!), és szeretnénk közvetle- 
nül is elérni a programjainkat 
aNkegy ee óra stb.). Egy rop- 

szerkezetű szö- 

Fegfájlba kell beírni a kívánt 
menüstruktúrát a címekkel és 
az elérési utakkal. 

Chemic 

A Computer Panorámában 
már bemutattunk egy perió- 
dusos rendszert, miért hagy- 
nánk ki tehát a Windows 
Panoráma olvasóit? A Chemic 
program is egy periódusos 
rendszert villant fel, s szinte 
gyerekjáték a kezelése. Az 
egérrel , megmutatott" elem 
adatait külön ablakban is 
olvashatjuk. 

Fileman 

Bizonyára sokan osztják a 
nézetünket, hogy a Windows 
File Managere nem a legjobban 
sikerült. A Fileman nevű fájl- 
menedzser ezért valószínűleg 
sokaknak tetszeni fog. Norton 
Commander-szerű  ablakrendsze- 
re jól érthető. Az állományok- 
kal az összes fájlműveletet 
elvégezhetjük, s a megtekin- 
tésük is egyszerűbb, mint a 
Windows ,összerendelgetős" 
eljárása. 

Motor 

Angolul értő autószerelő- 
jelöltek számára készítették 
ezt a játékot. Elindítása után 
elolvashatjuk egy ablakban, 
hogy miért nem indul be a 
négyütemű motor. A javítás- 
hoz több eszközt, alkatrészt és 
szervizt vehetünk igénybe. A 


segítség persze nem ingyenes. 
A játék célja, hogy minél kisebb 
költséggel keltsük életre a motort. 
Ha sikerült a motor elindítása, 
akkor újabb feladatot kérhe- 
tünk. (A program futtatásához 
a VBRUN100.DLL állományra 
is szükség van.) 
Pipe 
Végül egy jól ismert játék, 
a Pipe Dream windowsos vál- 
tozata. A nagyobb mezőben 
olyan csővezetéket kell 
összeállítani, amelyből nem 
folyik ki a víz. A bal oldalon 
egyenként választhatunk az 
en aktuális csőelemek- 
ből. A játék célja, hogy minél 
tovább ellenálljunk a víz tá- 
madásának. 


Tanácsok a telepítéshez 

A programok telepítése rop- 
pant egyszerű. Nyissunk egy 
új alkönyvtárat — célszerű az 
alkalmazások neveit használni 
-, és másoljuk be a megfelelő 
állományt a floppyról! Ha ez 
sikerült, akkor következhet a 
programok kicsomagolása. Ehhez 
éz kell indítani a tt jelű fájlokat 

es  alkön; akban. 
(Ezeket a fájlokat — a helyta- 
karékosság miatt — a későb- 
biekben célszerű letörölni a 
winchesterről). 

Ha kicsomagoltuk a prog- 
ramokat, akkor indítsuk el a 
Windowst, és nyissunk egy új 
programcsoportot! Ha egy 
már meglévő csoportba sze- 
retnénk installálni az új prog- 
ramokat, akkor persze azt 
nyissuk meg! Amint kinyílt a 
szükséges programcsoport, a 
FILE/NEW paranccsal máris 
betölthetjük az állományokat. 
Ha elfelejtettük a programok 
nevét vagy alkönyvtárát, ak- 
kor használjuk a BROWSE 
opciót! Befejezésül felsoroljuk 
az egyes programok Win- 
dows alatti nevét (ezt kell 
megadni a FILE/NEW pa- 
rancsnál): 

ASCVIEWst.EXE — ASCVIEW2.- 
EXE 

BARCODH.EXE - BARS2.EXE 

BIGDESKf.EXE — BIGDESK.EXE 
és BACKMENU.EXE 

CHEMICs.EXE — CHEMIC.EXE 

FILEMAN$. EXE — FILEMAN.EXE 

MOTOR. EXE — ENGINE.EXE 

PIPEst.EXE — PIPE.EXE 

A programok telepítéséhez 
és használatához sok sikert 
kívánunk! 

Computer Panoráma 


SHAREWARR IS9G 


kedvez azoknak a progra- 

moknak, amelyek a csu- 
pán nemzeti vagy a csak an- 
gol helyett több mM elvet is 
használnak. (Jó erre a 
Computer Panoráma 94/7-es 
számában bemutatott Accent 
szövegszerkesztő) —— Sokáig 
úgy tűnt, hogy ezek a progra- 
mk megmaradnak Teraél bel 
ső piacán, de éppen a soknyel- 
vűségüknek és nyelvi nyitottsá- 

k köszönhetően a közel- 
múltban hódító útjukra indul- 
tak, sok helyen megszoron- 
gatva vagy éppen kiszorítva a 
Microsoft irodai alkalmazása- 
inak honosított verzióit. Az 
alábbiakban a Dagesh for Win- 
dows 1.1-es verzióját, a jeru- 
zsálemi — Kívun — Computer 
szoftverház termékét mutat- 
juk be. 

A szövegszerkesztő több 
mint két esztendővel ezelőtt 
született. Az első verzió még 
hardverlockos volt, ami bizony 
visszariasztotta a felhaszná- 
lókat. Az új változat viszont 
már sorszámos, névre dedikálós 
megoldással dicsekedhet, ami 
a program szülőföldjén is je- 


Te soknyelvű közössége 


ESEZESERJEKEET 


A Keymaps segédprogram- 
ban meg lehet nézni az ép- 
pen aktuális billentyűkiosz- 
tást 


lentős — eladásszám-növeke- 
dést eredményezett. 

A program az installálása 
során lecseréli a billentyűzet- 
meghajtó rutint a Windows- 
ban. Ez sajnos inkompatibi- 
litásokat okoz a nyelvellenőr- 
ző védelemmel felvértezett 
amerikai programokban 
(gondok lehetnek például a 
Ouarkkal vagy a Mathcad for 
Windows szoftverrel). A bil- 
lentyűzet — sajnos — fix kiosz- 
tású, és nem ad lehetőséget az 
átdefiniálásra, bár a kiosztás- 
ból - a különböző nyelvi vál- 
tozatokat beszámítva — lega- 
lább hatvanféle kész változat 
létezik. Nyelvváltáskor át kell 
állítani a megfelelő betűkészletet 
és a billentyűzetkiosztást, amit a 
program futása közben, sőt 
akár egy paragrafuson belül is 
bármikor megtehetünk. 


Több teljesen eltérő nyelv is 
élhet egymás mellett egy- 
azon dokumentumon beli 


and Documentation 
3 Mm 





Komoly vetélytársak fenyegetik a Microsoft irodai 
alkalmazásait. Írásunkban egy héber földön született 
többnyelvű szövegszerkesztőt mutatunk be. 


Dagesh for Windows 1.1 
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Danish 
Dutch 
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"When you open a documeni 
may have the wrong foregrci 
selected ín the Control Pandj 
formatting done with styles 
coded (Le. , not Inherit or Di 


1talian 


Finnish 


"German 
Igelandic 


Norwegian 
Portuguese 
anish 
Spanish (Lat Am) 
Swedish 


Field Foreground 
Field Background 


you may find that some text 


br background color hard 
Íty is that the text was 


Swiss-French 


A program a Ventura ne- 
vével lest lást szöveges-kódos 
idást alkalmazza a belső 


ábrázolásra. Ez azt jelenti, 
TT elet a nem angol észle- 
etve az egyes 


persiszokeak kisebb, nagyobb 
jelek közé írt paraméterek és 
bála felelnek meg. A fel- 
óó azonban csak akkor 
kele ezeket, ha egy editorral 
enéz a DGS lományba, 
amely a szövegszerkesztő saját 
tumát rejti. Ez a ket 
binárisan tárolja a ke 
rendszer előnyben síti a 
BMP ábrákat; ezeknek vala- 
mennyi formátumát gyorsan 
és könnyen beilleszti a szö- 
vegbe. A szoftver képkezelése 
egyébként az MS-Wordéhez 
hasonlít. A ek segít a kör- 
levélkészítésben és az ehhez 





Swiss-German 








A 

A latin betűs nyelveknek 

szinte a teljes választéka ka- 

rakterhelyesen írható. Kár, 

hogy a kelet-európai nyel- 

ek, köztük a magyar is ki- 
maradt 


kapcsolódó irodai funkciók- 
ban, s bár nincsen valódi adat- 
bázis-kezelője, és ügyes mak- 
rócsomaggi az ilyesfajta 
feladatokat is megoldja. 

A rendszer kihasználja a 
Windows  egérorientáltságát, 
ugyanakkor nem él az OLE és 
az OLE2 programhívási lehe- 
tőségekkel, s ez a tény csök- 
kenti a kiakadás valószínűsé- 
gét. A magyar Windows ver- 
zióval dolgozva a program 
egyes gépeken konfliktusba 
kerül a rendszer billentyűkezelő 
és nyelvi moduljával. Minden- 






Magyarul még nem tud, 


eemagstgengegemz 





esetre a program indítása előtt 
nem árt kikapcsolni a Titán- 
féle multikeyboardot. A men- 
tés során egy titkosítási lehető- 
ség is van: a Dagesh állomá- 
nyok ilyenkor bináris , koty- 
valékká" változnak, és a rend- 
szer jelszót kér a beol- 
vasásukhoz. 

A program - kezelése 
szempontjából — sze- 
rűsített Winwordhőz hasonlít. 
Menüi és a Hz héberül és 
angolul , beszél". A legtöbb 
funkciót itt is intelligens ikonok 
vezérlik, amelyek néha kissé 
meglepők, de azért megszok- 
hatók. A keresés parancs pél- 
dául egy sétáló embert ábrá- 
zoló ikon mögött lapul. 

A programba helyesírás- 
ellenőrzést is építettek, amely 
két YELvet tartalmaz: a be- 
szélt hébert (az ivritet) és az 
akadémikus hébert, valamint 
az angolt. A többi nyelvhez 
sajnos nincsen ellenőrző mo- 


A meni és a help rendszer 
angol vagy héber nyelven 
tekinthető meg 

v 


A program helyesírás-ellen- 7 EJ 


őrzője angol és héber nyel- 
ven tevékenykedik. Ez utób- 
bi a beszélt ivrit, illetve az 
akadémikus héber lehet 


dul. A lektorálás során azon- 
ban résen kell lenni, mivel a 
helyesírás-ellenőrző nemigen 
boldogul a kevert (héber- 
angol) szövegekkel. A prog- 
ram — windowsos volta elle- 
nére is — meglepően gyors, s per- 
sze az sem megvetendő, hogy 
mindössze 9 Mbájtnyi helyet 
foglal el a merevlemezen, ha 
minden opciót felteszünk. 

A Dagesh for Windows 
TTF fontokat alkalmaz, így a 
karakteres nyomtatók kivéte- 
lével valamennyi olyan prin- 
teren használható, amelyhez 
TrueType Windows-meghaj- 
tót installáltak. Ilyenkor bet 
sze csak grafikus módban lehet 
nyomtatni, de a minőség ezt 
mindenképpen megéri. A be- 
tűkészlet-vi arra min- 
denesetre elegendő, hogy 
négy-öt alap betűtípussal és 
ezek megszokott kiemelései- 
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JASCII (7.tati 

Einstein (7.7) 

Rich Text Format 9 
WordPerfect (".wpl 


vel vonzó küllemű üzleti leve- 
let kreáljunk. A betűk egy ré- 
szének (orosz és héber alap 
fontkészletek) terjesztési jogát 
a fejlesztők megvették a Mic- 
rosofttól, míg másokat a már 
meglévő alapfontokhoz ha- 
sonlóra terveztek. Így azután 
olyan dokumentum készít- 
hető, amely — annak ellenére, 
hogy cirill, héber és latin betűs 
karaktereket egyaránt tartal- 
maz - egységes képet mutat. 
A program exportját ille- 
tően a szerzőknek nehéz dol- 
guk volt, hiszen a többnyelvű 
szövegszerkesztőkre nincsen 
szabvány. Éppen ezért a leg- 
kényelmesebb utat választot- 
ták: amit írtunk, az formá- 
zatlan szövegként kivihető 
ASCII-be. Ilyenkor azonban 
csak a latin betűs nyelvekkel 
jutunk dűlőre. A másik jár- 
ható út a definiált nyelvi 


Az angol karakterekhez szo- 
kott szemünknek kissé fur- 
csa a héber, az orosz, esetleg 
a kevert írásképű dokumen- 
tum a monitoron 
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A 
A latin karaktereket tartal- 
mazó szövegek ASCII kód- 
ba vihetők, míg az e 
nyelvek átjárhatók a Word- 









Perfect formátum számára 


karakterkészleteket tartalma- 
zó WordPerfect formátum. 
CR a legtöbb ismert 
soknyelvű szövegszerkesztő 
ezen a formátumon keresztül 
- amely kváziszabványként 
fogható fel — tud kapcsolatot 
teremteni ej sal.) 
Összefoglalva: a Dagesh for 
Windowst melegen ajánljuk 
minden olyan cégnek, ahol Ia- 
tin és nem latin írást használó or- 
szá. tartanak kapcsolatot. 
Úgy tűnik, a nyelvek bővítése 
ma már csupán karakterek és 
billentyűzetmeghajtó kérdése. 
Mindenesetre tény, hogy meg- 
indult egy folyamat: a nyelvi 
verziók helyett egy sok nyelven 
használható nemzetközi változat 
felé tolódik a kereslet és a kínálat. 
Ez egyszerűsíti a szoftverfej- 
lesztést, ugyanakkor növeli a 
piaci lehetőségeket. 
Kis János 
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Windows NT 


Windows NT 3.5. A Microsoft 32 bites operációsrendszer-családjának új változata a tökéletes 
megoldást jelenti az Ön helyi hálózata és munkaállomása számára. 


Windows NT Server 


Kiszolgáló 
NT! korlátok 
nélkül. 


A Windows NT Server hálózati operációs rendszer nem ismer 
lehetetlent: 


— Tökéletesen együttműködik az Ön jelenlegi rendszerével — háló- 
zatokkal, operációs rendszerekkel, alkalmazásokkal —, ugyanakkor 
egyesíti a legújabb fejlesztések előnyeit. 


- Nem lehet kinőni, hiszen újabb vagy nagyobb teljesítményű 
processzorok hozzáadásával teljesítménye fokozatosan növelhető. 


— A fontosabb üzleti alkalmazások többsége fut rajta, a portolás 
folyamatosan zajlik. 


Windows NT Workstation [a - 


Munkaállomás 


kompromisszumok ! WINDO 
nélkül, [VORKSTATION 


A Windows NT Workstation az igényes üzleti felhasználók operá- 
ciós rendszere: 


— Egyesíti a hagyományos munkaállomás erejét a PC könnyebb 
használhatóságával és kompatibilitásával. 


— Ideális környezetet biztosít a nagy erőforrásigényű alkalmazások 
(pl. mérnöki tervezés, pénzügyi analízis, térinformatika) számára. 


— Nagy a hibatűrése, így ott is alkalmazható, ahol különösen 
fontos az adatbiztonság: kórházakban, adatbankokban, pénzinté- 
zeteknél. 


Microsoft" 


(01992 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva 
További információkért hívja a Microsoft Szoftver Információt a következő telefonszámon: 2 — MSINFO (267-4636) 
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Áprilisi számunkban már bemutattunk két időtervezőt. 
Ezúttal is két olyan programot ismertetünk meg 
olvasóinkkal, amelyek — természetesen a számítógép 
közreműködésével — segíthetnek a napi, heti, 
havi teendők beosztásában, a különféle feladatok 
rendszerezésében. 


Yourway és ScanCard 


Napló gyermekeinkne 


papír nélküli iroda 

álmának megvalósí- 

tásához vezető út 
fontos állomása, amikor a 
szemétbe kerül a jó öreg 
határidőnapló és az a sok- 
sok cetli, amelyre minden- 
napjaink fontos teendőit fir- 
kantjuk. A főszerep ettől 
kezdve már a számítógépé, 
hiszen a papírok helyett hát- 
tértárolók őrzik a tennivalók 
listáját, s különféle progra- 
mok segítenek azok me- 
nedzselésében. Az alábbiak- 
ban - a választékot bőví- 
tendő - két, Windows alatt 
futó  "menedzserszoftvert" 
mutatunk be olvasóinknak. 


Yourway for Windows 

A program - akárcsak 
társai — az ikonjára kattintva 
indul, de a monogramja el- 
helyezhető az ablak címsáv- 
jának bal szélére a Ouick 
menü  aktiválásakor. Ez 
azért kényelmes, mert ettől 
kezdve, bármely window- 
sos alkalmazásban vagyunk 
is, csak a monogramra kell 
rákattintanunk, és a legör- 
dülő menüvel máris elin- 
díthatjuk a szoftvert. 

Ami különösen érdekes: a 
Yourway for Windows ne- 


vezetes napokon kellemes 
zenével köszönti a felhasz- 
nálót. Karácsonykor például 
a ,Szánkódal"-lal, június 4- 
én pedig az amerikai him- 
nusszal. (Hiába no, ezt a 
programot nem hazai föl- 
dön fejlesztették!) 


Üzembe helyezésekor a 
program megkérdezi, hogy 
hol kívánjuk tárolni a megnyi- 
tandó állományokat és az el- 
mentendő adatokat. Ha nem 
adunk meg külön alkönyv- 
tárat, akkor a szoftver maga 
dönt a mentés helyéről. Az 
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Software 


Az amerikai ScanCard cé 
egyik sikerterméke és annal 
számítógépes megfelelője 


általunk kipróbált demovál- 
tozatban csak a kartoték 
működik, de az ,igazi" 
programban már kirajzolt 
gyűrűkkel ellátott határidő- 
napló, feladat- és feljegyzés- 
oldal is található, mi több, a 
saját szempontjaink szerint 
is végezhetünk kigyűjtést, 
illetve almenüt készíthetünk 
a telefonhívások gyors és 
kényelmes indításához vagy 
ismétléséhez. 

Nézzük meg, mit is tud a 
kartoték! A ferdén eltolt kar- 
totéksor ugyanúgy  megje- 
lenik, mint a Windowsban, 
csakhogy itt a fiók végén 
lévő ábécéből rámutatással is 
beléphetünk a kartotékok közé. 
Amelyik betű alatt még 
nincs kártya, az csak hal- 
ványan látszik. A kartotékok 
között természetesen lapoz- 
ni is lehet, mégpedig az 
ablak alján lévő görgetősáv- 
val. 

Kellemes szolgáltatás, 
hogy a kartoték az egérrel 
kihúzható" a helyéről, s így 
megnövelhető a kártya mé- 
rete. Ha a kártya jobb felső , 
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NETREND 


RT. 
A NETREND Rt. 
1086 Bp., Karácsony S. u. 19. 
Tel.: 114-0893, 113-3208, 
210-2537 e Fax: 114-0066 
PENTIUM CAD-TRUE GREEN 
EISA-PCI Pentium-66 MHz, 512K c. 
16 MB RAM 
EISA-PCI kontroller - Adaptec 7870 
SCSI -I, -II, -III. WIDE felület 
PCI.25/1p 4 FOD/HDD kontroller 
1,44 MB floppy drive 
2x1.2 GB HDD 
Toronyház tápegységgel 
SCSI Double Speed CD-ROM drive 
Foto CD multisessions 
EISA-PCI ETHERNET kártya 
SVGA kártya PCI, V.L.B. 
14" SVGA monitor 
102 gombos billentyűzet 
ViewSonic 177 OnView 179625 Ft 
1600x1280, 0,27 Dot, Fh: 30-82 kHz, 
Fv. 50-160 Hz 
Digitális kontroll, képernyőn menüből 
állítható paraméterek printerre 
nyomtathatók 


KÉRJE RÉSZLETES ÁRAJÁNLATUNKAT! 


zz1I/I 


H-1142 Budapest, 

Teleki Blanka utca 15-17. 
Telefon: 251-5949, 
Telefax: 163-7416 

1050FT Intelligens Software Rt. 


Már 1 PC-vel megteremtheti 
elektronikus 
irodája alapjait. 


DA-DOSSZIÉ 


Dokumentumkezelő és archiváló 
program 

- Windows környezet 

- A legelterjedtebb szövegszer- 
kesztő és táblázatkezelő progra- 
mokkal készült dokumentumok 
befogadására képes 

- Gyors visszakeresés, akár 
egyetlen szó alapján 

- Tenyérnyi helyen több ezer 
oldal archiválása 

A programmal való ismerkedés- 

hez DEMO anyagot biztosítunk, 

mely csupán az adatbázis nagysá- 

gában korlátozott. 

Kérje ingyenes tájékoztatónkat. 

Gulyás Ferenc 
Tel.: 251-9333/109 
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sarkába, az indexsoron lévő 
karikára kattintunk, akkor 
mintegy megfordíthatjuk a 
kártyát, és a vonalas lapra 
megjegyzéseket írhatunk ar- 
ról, aki a kártyán szerepel. 
Ez azért is jó, mert távol- 
létünk esetén a kollégáink is 
megtudhatják, megnézhetik, 
hogy mit tud, mit ér, mit 
mer az , illető". Ha van vala- 
mi feljegyzésünk, akkor a 
karika piros pöttyé változva 
jelzi ezt. 

Akárcsak a Windowsban, 
a Yourwayben is lekérhető 
csupán az indexlista. Ele- 
gendő kinyomtatni az álta- 
lunk meghatározott  tar- 
talmú listát, s az máris behe- 
lyezhető a határidőnapló vé- 
gébe, nem kell kézzel aktua- 
lizálni a regisztert. Lehe- 
tőség van továbbá exportra, 
importra, illetve vágó-má- 
soló-beillesztő tevékenység- 
re is. Sajnos az angol nyelvű 
szoftvernek van egy komoly 
hátránya: a névsor elejére so- 
rolja az ékezetes betűvel és a 
számmal kezdődő neveket 
(ilyen például a 3M). 


ScanCard for Windows 

Bizonyára többen is va- 
gyunk, akik a határidőnapló 
használata mellett cetlikre is 
készítünk feljegyzéseket. 
Szó se róla, ennek a meg- 
oldásnak is vannak előnyei, 
ki-ki maga dönti el, hogy 
miért szereti. Egy biztos: 
nem témakör szerint, hanem 
időrendi sorrendben tárolunk 
adatokat, információkat, elin- 
tézendőket. 

Mindezt figyelembe véve, 
az egyik amerikai cég Scan- 
Card néven olyan mappával 
rukkolt ki, amelyben — mé- 
retétől függően — igen sok 
cetli tárolható. A papírda- 
rabkák mérete 82x55 mm, és 
a tasakból csak a cím látszik 
ki. 
Van olyan kialakítású cet- 
lirendező mappa is, amely- 
ben segítik a pót- 
tasakok befűzését. 

A mappa oly sikeres volt, 
hogy - ötletét továbbfej- 
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lesztve — ScanCard néven 
már a számítógépes változa- 
ta is elkészült. Mi több, még 
egy szoftver is megjelent a 
piacon, sőt — a hírek szerint — 
már a Macintosh változat is 
kapható. 

A program elindítása 
után a szokásos windowsos 
képernyő tűnik fel — státus 
sorral, ikonokkal és fejléccel 
-, de a munkafelület helyén 
kinyitott mappa jelenik meg — 
peremmel, réz sarokvédők- 
kel, gerincén gyűrűkkel. Lát- 
hatjuk még a zsebekbe he- 
lyezett cetlik fejlécét, amint a 
bőr" mappából - egymás 
mögé dugva - kikandikál- 
nak ránk. 

A szoftver persze mégis- 
csak többet tud, mint az eredeti 
mappa. A határidőkre, a na- 
pi-heti rendszeres teendők- 
re, valamint az egyéb elin- 
tézendőkre villogó fényekkel 
figyelmeztet, . természetesen 
az általunk meghatározott 
idővel hamarabb.  Pozití- 
vum, negatívum, ki tudja: 
mindenesetre még a házas- 
sági évfordulót sem engedi 
elfelejteni. 
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Kedves gesztus a SZoft- 
verkészítőktől, hogy a szab- 
ványos, üres cédulákon kí- 
vül előre felcímkézettek is 
vannak a rendszerben: el- 
adás, vétel, költségbecslés, 
utazási költségek, teendők, 
telefonüzenetek, fontosabb 
telefonszámok. Az is ked- 
vező, hogy a könnyebb cso- 
portosítás és kikeresés érde- 
kében magunk is megter- 
vezhetjük például a kártyák 
színezését. 

A program fejlesztői a 
multimédiáról sem feledkez- 
tek meg, így például színes 
fotók, térképek és rajzok, sőt 
gépnagyságtól függően vi- 
deo-, hang- és zenei fájlok is 
elraktározhatók. Mindez azt 
jelenti, hogy a megfelelő 
időpontban — , csak úgy" — 
elővarázsolható egy-egy 
gondosan elkészített  elő- 
adás. 

Az, hogy a szoftver ké- 
szítésekor már a jövőre is 
gondoltak, abból is látható, 
hogy a rendszer az új, toll- 
alapú (Pen Computing) gé- 
peken is futtatható. 

Varga Zoltán 


0. 
sszeállításunkban 


négy, shareware leme- 
zen megjelent játékot 
mutatunk be. Van közöttük 
tengeri csata, labirintus játék, 
különleges kirándulás. Ami 
közös bennük: gyerekeknek és 
felnőtteknek egyaránt kelle- 
mes időtöltést ígérnek. 
Battle Grid 
A klasszikus, papíron játsz- 
ható játékok előbb-utóbb szá- 
mítógépes változatban is meg- 
jelennek. Nos, miért volna ki- 
vétel ez alól a jól ismert 
Torpedő? A Battle Grid ennek a 
játéknak az elektronikus meg- 
felelője. Aki ismeri a hagyo- 
mányos játék szabályait, az 
azonnal birtokba veheti a 
programot. A játék háromféle 
módban működik: gép-játé- 
kos, játékos-játékos, gép-gép. 
A viadal öt különböző tengeri 
úszóalkalmatosság elhelyezé- 
sével kezdődik: Battleship(5), 


Options Best Scores 


Tájkép csata után (felső kép) 

om és valóság határán. A 

Dare to Dream három abla- 
2 (alsó kép) 





A programokat ezúttal Tallózás a Game Masterben 
a Game Master sorozat 
egyik lemezéről válogat- 
tuk, amelyen — 
csoportokba rendezve — 9 / 
Windows vagy DOS alatt 
futó játékokat találunk. 
Az alábbiakban i 
bemutatottak persze 
csupán villanásnyi ízelítőt zők így próbálják megkímélni 
él áj ű a játékost a halál gondolatától. 
adnak a kínálatból, Mindenre várúráegöldás, gaz, 
A teljes szoftverpaletta ELST nzl e Be 
a PannonSoftnál zárat mondjuk egy hallal lehet 
szerezhető be. önk; SS te 


Nem is olyan könnyű egér- 
nek lenni! 





Carrier(4), — Frigate(4), — De- 
stroyer(3), Submarine(2). A zá- 
rójelbe írt számok az eszköz 
hosszúságát jelölik. Az Option 
pontban megadhatjuk az egy 
menetben leadható lövések 
számát (1-5), s a továbbiakban 
nincsen más dolgunk, mint 
hogy némi logikát és persze 
szerencsét segítségül híva 
megküzdjünk ellenfelünkkel. 
A játék addig tart, amíg 
valakinek elsüllyed az összes 
hajója. 
Dare to Dream 

Aki mindössze tízéves, az 
bizony szeretne minél gyor- 
sabban felnőni. Ebben a játék- 
ban mi is ilyen korúak va- 
gyunk, s ahhoz, hogy nagyko- 
rúak legyünk, különös felad- 
ványokat kell megoldanunk, 
furcsa tájakra kell elutaznunk, 
és még különösebb alakokkal 
kell szót értenünk. Még sze- 
rencse, hogy ami történik 
velünk, az csupán álom, és 
nem valóság. A játékban nem 
lehet meghalni, legfeljebb nem 
teljesülnek az álmaink. A szer- 


A játékban három ablak sze- 
repel. A , Remote" a vezérlő- 
pult, itt tudunk segítséget 
kérni, állást menteni, leltárt 
kezelni (Inventory), eszközö- 
ket felvenni-letenni, a játék 
során megjelenő személyekkel ,. 
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beszélgetni (Talk ballon). A 
program futtatásához meg- 
felelő angoltudásra van szük- 
ség. A Status Boxon keresztül 
folyamatosan információt ka- 
punk. Azt, hogy itt mi jelenik 
meg, a harmadik (jobb felső) 
ablak tartalma határozza meg. 
Ez egyfajta ,előtérképként" 
szolgál. 

Ha valamit meg szeretnénk 
érinteni, akkor arra egyszer 
kell rámutatni az egérrel. Ha 
viszont tevékenykedni is 
akarnánk, akkor duplán kell 
kattintanunk. Az adott tárgy 
és a felhasználható eszközök 
olykor sajnos korlátoznak 
bennünket. A játék, amely 
hangkártyával is működik, 
nagyon hasonlít a Sierra Dr. 
Brain sorozatára. Aki szeret 
ébren álmodni, az bizonyára 
élvezni fogja a Dare to Dreamet. 


Maze Master 
Aki e játék mellett dönt, 
annak egy kísérleti egér bő- 
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The object of the puzzle is to move the black balls into the spaces occupied 
by the gray balls and vice versa. Move by clicking on the ball you want to 
move. You may move the balls one step forward, if the space is empty, or 


you may jump over a ball of the opposite color, as in Chinese Checkers. 
You cannot jump over two balls, or over a ball of the same color, nor are you 
permitted to move backwards. 


rébe kell belebújnia, s akárcsak 
az igazi laboratóriumi rág- 
csálóknak, egy útvesztőből kell 
kitalálnia. Az egér útját lila csík 
jelzi. Ha falba ütköztünk, ak- 
kor bármikor visszafordul- 
hatunk, igaz, ilyenkor a pont- 
jaink száma is igencsak meg- 
csappan. A labirintus mérete 
változtatható: az előre meg- 
adottakon kívül saját méretűt 
is definiálhatunk. Csak aztán 


Pp 
48 MB RAM, 170 MB HDD, 


gazdaságos üzemeltetés, 


300x434 mm nyomtatható felület. 


í tató sorozat, 
o mú; 
tó A/3 méret (305x508-mm), " 


A/3-as oldal/perc 7 


1149 Budapest, Angol u. ó. Tel 
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boldoguljunk vele! Az igazi 
csemege a második menü- 
pont, ahol négy alpont közül 
választhatunk. A Low-nál az 
összes fal látszik; a High-nál 
csak azok a falrészek láthatók, 
amerre járunk; a Blind azt 
jelenti, hogy megvakultunk, 
és semmit sem látunk, míg a 
Glassnál mindent tükörből 
szemlélhetünk. Aki ez utóbbin 
is sikeresen átverekedte ma- 


"£ Egyszer hopp, máskor kopp! 


gát, az bizony megérdemli a 
sajtot! 


Hop 

A játék nemes egysze- 
rűségével tűnik ki sok ezer 
társa közül. Egyetlen felada- 
tunk van csupán: gondol- 
kodni. A cél a fekete és a 
szürke korongok ellenkező ol- 
dalra juttatása. A fontosabb 
szabályok: nem léphetünk 
vissza, csak ellenkező színű 
korongot ugorhatunk át, 
egyszerre csak egyet léphe- 
tünk előre. Igyekezzünk szisz- 
tematikus próbálgatással elindul- 
ni, majd fedezzük fel az ismétlődő 
lépéssorozatokat! Az ,Undo" 
csak egyetlen lépést tud ér- 
vényteleníteni. Ha feladnánk 
a játszmát, akkor kattintsunk 
az Auto Solve pontra, amely 
végigjátssza a feladatot. Sok 
sikert és — főként — türelmet 
a játékhoz! T.B. 


Összefogjuk a legjobbakat... 


NOVELL 


A FLAG 1990 óta fáradozik azon, 
hogy , összecsipeszelje" a legjobb 
hardvereket és szoftvereket. 

Úgy, hogy az általa forgalmazott 
termékek, ha lehet még jobbak 
legyenek ezáltal. 

Hogyan? 


FLAG Számítástechnikai Kft. 

1083 Budapest, Práter u. 51. 

Tel./Fax: 114-2696, 
113-9631 





A FLAG Számítástechnika egy 

olyan szolgáltatásrendszert épített 

ki, aminek elemei összefogják 

és még egy kis pluszt adnak 

a világszínvonalú termékekhez, I 
a tanácsadástól a rendszerépítésig és 
karbantartásig. Íme: 


ű 
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Számítástechnikal Kft. 


Összefogjuk a legjobbakat. 
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Okmányait és jegyzeteit készítse a Word-kompatibilis 
] szövegszerkesztővel e Kiadásait és pénzügyi nyilvántartását 
vezesse a LOTUS 1,2,3 (EXCEL) kompatibilis táblázatkezelővel 
Számtalan fontos információját tárolja biztonságosan 

a Solid State Disc-eken e Használja ki az egyszerűen kezelhető 
adatbázis összes előnyét, minden adat azonnal rendelkezésére áll 
e A határidők és megbeszélések előjegyzését végezze beépített 
határidőszervezővel e A SERIES S3a felhasználási lehetőségeit csak az Ön képzelete korlátozza 


9 JOGTISZTA ÉS VÍRUSMENTES BEÉPÍTETT PROGRAM 
Könnyítse meg életét a magyar nyelvű 
PSION S3a zsebszámítógéppel! 


Használatához nem kell számítástechnikai szakismeret 

A szolgáltatások, menük, üzenetek magyarul szólnak Önhöz 
Moduláris hardware és software bővítések, PC/MAC. kapcsolat 
Fax/modem adatátvitel 

Egyedi igényekhez igazodó software választék 

Tápellátás: 1,5 V-os elemmel max. 4 hónap! 


HNÜNSERIES 


Érdeklődni illetve megvásárolni az alábbi címen lehet: 


PSION Magyarország Kft. 


1123 Budapest, Csörsz utca 3-5. 
Tel./fax: 175-5194, 156-9850 
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u Kliens-szerver architektúrájú nagy 
megbízhatóságú és hibatűrő adatbáziskezelés; fizikai 
és logikai tranzakció-kezelés (commit, rollback) 

un Támogatott adatbáziskezelők széles skálája: 
SOLBase, Watcom SOL, Oracle 
w SOL alapú adatbázis-kezelés 

u Skálázhatóság — az adatbázis szervert az adott 
felhasználó igényei szerint lehet megválasztani és a 
későbbiekben is, ha növekednének az igények, az 
adatbázis szerver cseréjével vagy bővítésével lépést 
lehet tartani ezekkel az igényekkel. Az adatbázis 
szerver működhet NetWare NLM-ként, OS/2, UNIX 





Az INFOSYS-2 technológiai jellemzői : 


u A legkorszerűbb adatmodellezési módszertannal 
újratervezett, normalizált adatbázis 
u Az adatintegritás magas foka 
u Csak olyan adatbáziskezelőt támogat az Infosys-2, 
amely "bomba-biztos" adatbiztonságot nyújt 
u Objektum orientált programtervezés és 
kivitelezés SOLWindows 4.0 környezetben. 
ua Jelszóval védett kétszintű adathozzáférés 

Ún. "toolbar" alkalmazása a karbantartó. - 
Fépernyőkön 

Opcionális kép és egyéb multimédia információk 
tárolásának lehetősége SOLBase esetén. 










vagy VAX/VMS processzként. Ai Magasfokú konkurens hozzáférés (sorverzió 
u MS Windows grafikus felhasználói felület flowid, rowversion) kezelő technológia) 
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Windows — SOL alapú hibatűrő inform 
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Matematika 


Mathcad Plus 


A Math Soft matematikai 
programjának legújabb, 5.0-s 
(Plus) változatát több új szol- 
gáltatással gazdagították az 
előző verzióhoz képest. A 
felhasználói felület egy jegy- 
zetlaphoz hasonlít, amelyre 
a kiszámítandó képletet kell 
felírni. A különféle számítá- 
sokat szimbólumok jelenítik 
meg a képernyő szélén. 

A program segítségével 
például lineáris egyenletrend- 
szereket oldhatunk meg és 
iterációs számításokat vé- 
gezhetünk. Az új verzió már 
képes a szövegek, grafikák 
és képletek WYSIWYG meg- 
jelenítésére, helyesírási 
útmutatást ad a matematikai 
és a műszaki fogalmakhoz, 
ezenkívül új numerikus 
függvényeket tartalmaz 
(például polinomok 


zérushelyeinek meghatáro- 
zása, lineáris görbeillesztés 
stb.). Bővültek a grafikus 
funkciók (trace és zoom), jobb 
lett a DDE-támogatás, 
valamint az oktatási és a help 
funkciók is. 2 


A Mathcad 5.0 tudományos 
és oktatási célokra egyaránt 
alkalmas 


Mathcad PLUS 


CGuörk 3.3 


Elkészült a OuarkXPress 
DTP program legújabb, 3.3- 
as változata. Az új szolgál- 
tatások közül ezúttal csak a 
legfontosabbakat emeljük ki. 
Ezek: automatikus mentés, 
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To see all the regions in your document, select View Reglons from the [ 
edit menu and they are instantly highiighted. 
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illetve biztonsági másolatok, a 
dokumentumok és a nagy 
felbontású képek ugyancsak 
automatikus gyűjtése a fel- 
használó által megadott 
könyvtárakban. Ugyancsak 
említést érdemel a doku- 
mentumra vonatkozó infor- 
mációkat tartalmazó elekt- 
ronikus jegyzőkönyv elkészí- 
tésének a lehetősége is. 

Az új programváltozat- 
ban egyébként a stíluskezelés 
is fejlettebb: egy bejegyzés 
segítségével meghatározhatjuk 
a következő bekezdés stílusát. 
Ha például a "Cím" stílust 
rendeljük egy bekezdéshez, 
akkor az Enter lenyomása 
után írt szöveg automatiku- 
san az , Alcím" stílust kapja. 

A Ouark 3.3-mal vízszin- 
tesen és függőlegesen 
tükrözhetjük a kijelölt szöve- 
geket és képkereteket, ezen- 
kívül szövegeket helyez- 
hetünk át a vágólap meg- 
kerülésével. Ehhez nem kell 
mást tennünk, mint az 
egeret használni. e 
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HOWTEK D4000 


DOBSCANNER 


(PC/MAC) 
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ENURETORTZER 
ADATTITKOSÍTÓ 
ÉS HOZZÁFÉRÉS 

ELLENŐRZŐ 
RENDSZEREK 
modemes 
kapcsolatokhoz 
RS232 és 
IBM AS/400 
Twinax verziók! 


e 
SZOLGÁLTATÓ. KERESKEDELMI ÉS FEJLESZTŐ KFT. 


Iroda: 

1074 Budapest 
Alsó erdősor utca 8. 
Tel.: 122-1491 
Fax: 216-0051 


Üzlet: 
1095 Budapest, 
Mester u. 57. 
Tel.: 216-0050 
Fax: 216-0051 


1146. Bp. Hungária 131. 
G OFIS Tel / Fax: 12-11-539 
KSE Tel: (06)-30-428-132 


Vidékre nendebjen haxon, wmi küldjük! 
Aldus Pagemaker 5.0 win. spec. 
AutoCAD LT windows 
Borland Paradox win. 5.0 
Borland Ouatro Pro 5.0 dos / win. § 
Borland Ct--4.0(CD) — 19.990 /17.440 
Watcom C/C--t 10.0 CD Akció! 24.000 
Clipper 5.2D INT special! 17.550 
Clipper 5.2D--Exosp.--DBfast/CATools 32.760 
Corel Draw 5 / Corel Ventura 5 Hívjon! 
Corel Ventura 4.2 win. 
Delrina Winfax Pro 4.0 
Lotus 123 win. 4.01 - Hun 
MS Access 2.0 


MS Office 4.2 Hun 

MS Office 4.2 special - Hun je 
MS Visual Basic 3.0 win. 15.900 / 5.810 
MS Windows wrkg. 3.11 - Hun 

MS Windows wrkg. 3.11 add-on 5 
MS Word win. 6.0- Hun 32.500 /15.250 
MS Works win. 3.0 - Hun 11.110 / 10.530 
NOVELL DOS 7 5.980 
Multimédia Szerzői és nyelvoktató 
rendszer! Bemutató egyeztetésre. 35.000 


Ami nincs a Bistán, nálunk ag is van! 


Az árak készpénz fizetésre vonatkoznak és 
nem tatalmazzák az ÁFÁ-t! 
Az árváltoztás jogát fenntartjuk 
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Táguló 
NOVEMBERBEN EGY ÚJ LAP 


mindazoknak: 

— akiktől távol áll a számítástechnika, de tudják, hogy a multimédia 
nélkül a saját szakmájukban is lemaradhatnak, 

— akik a könyvespolcon sorakozó seregnyi lexikont és szótárat 
számítógéppel szeretnék életre kelteni, 

— akik irigykedve figyelik a gyereket, hogy miként bűvészkedik 
a computerrel, 

— akik tapasztalt felhasználók ugyan, ám még tájékozottabbak 
szeretnének lenni a multimédia világában. 








Az első szám tartalmából: 
A multimédia eszközei, CD-ROM lejátszó teszt, Lexikonok CD-n, 
Kik veszik?, Üzlet a multimédiában, Műhely, 





a A ú 1 Megrendelem a CD Panoráma cimű lap első öt számát, ! 

Játéktesztek, Ujdonságok, s egyebek közt egy ajándék Tindösszetítes fontos áron ! 
(Neee e MKE t St ! 

CD-lemez ME 
600 megabájtnyi képpel és hanggal j postacíme ! 
g 1 

Megjelenik negyedévente. j 
Ha november tizedikéig előfizet az 1995-ös évre, I 
akkor az idei és a jövő évi első számot ingyen kapja! d 











Can 01 ÚJDONSÁG I Canon 


Distributor 


BJC-4000 St 


KIVÁLÓ AZ ÁR. ket 17 sára S NYGIATATÓ 
KIVÁLÓ A MINŐSÉG , OD szoammavámasámzovzzti 


Budafoki út 183.,1117-Budapest 


european peripherals kft. Tárexci osz, Ter1ess 099 








Juventus Team 


1085 Budapest, József körút 21. I. 1/a. 
Telefon/fax: 134-2839, 133-4695, (30) 425-404, (30) 424-558 


Számítógép alkatrészek nagykereskedelmi értékesítése. Jelenlegi termék 
kínálatunk: processzor, alaplap, memória, VGA-kártya, floppy meghajtó. 
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LÁTOTT ÖN MÁR HANGROBBANÁST?! 


:..8 oldal/perc nyomtatási 
sebesség A/3 papírméret 
esetén... 


A Hewlett-Packard 

a HP LaserJet 4V és a MV 
nyomtatók megjelentetésével új 
szintet állított fel 

a lézerprinterek területén. 

A HP nem megelégedve a már 
elért sikerekkel, most még 
jobbat s gyorsabbat alkotott 

s ezzel a mércét még 
magasabbra emelte. 


Az új HP LaserJet 4V és 4MV 
nyomtatók 16 oldal/perces 
nyomtatási sebességgel valódi 
600x600 dpi felbontást kínál 
kiváló szöveg-, grafika- 

és képminőséggel. 

A HP LaserJet 4V és 4MV 

a már megszokott nyomtatási 
méreteken túl már 

az A/3 méretű nyomtatás 
előnyeit is kínálja használóinak 
és ez a 33 MHZ-es 

RISK processzorral együtt 





ebben a kategóriában 
szokatlanul gyors működést 
jelent. 


Ráadásul az új 

HP LaserJet 4V és 4MV 
nyomtatók üzemeltetése is 
kevesebbe kerül, mivel a 
PowerSave és az EconoMode 
funkciók takarékoskodnak mind 
az energiával, mind a tonerrel. 


A3 - 4vV 
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HEWLETT" 
PACKARD 











ír 


vendégünk a Compfa 






stechnikai kiállításon, 
vilon 209/2 standján. 
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